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VEJA O QUE AS OUTRAS 
IMPRESSORAS VÃO SER 
QUANDO CRESCEREM. 

LANÇAMENTO 

FINANCIADAS EM 24 MESES 

LANÇAMENTO 

16 PPM/FRENTE E VERSO 
•KFMAIMmRIBBn/fl 

KJ 

4070 

4039* 

A PCI tem a mais completa e 

avançada linha de impressoras 

matriciais, laser e ink jet do País. 

Todas com o nosso tradicional 

padrão de qualidade, que foi 

testado e aprovado pelo 

ISO 9.000. Uma, com certeza,sob 

medida para a sua necessidade. 

E para o seu bolso também: 

financiamos em até 24 meses. 

Dê uma olhada nos nossos modelos 

e veja o que a concorrência vai estar 

fazendo nos próximos anos. 
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SAC - PCI 0800-141516 
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A grande feira de informática (Fenasoft) mostrou algo que já era óbvio há muito 

tempo: no Brasil, o intervalo entre eventos desta natureza ou é estupidamente 

grande ou é ridiculamente pequeno. Mal os expositores acabam de desmontar 

seus estandes, lá vem a feira internacional. 

Nada de mais significativo irá acontecer nos próximos dias para causar espanto 

no Anhembí. E no entanto, ficar quase um ano sem um acontecimento desse tipo 

deixa o público ávido por consumir. É isso que, em última análise, representou a 

Fenasoft: um grande bazar de variedades para consumo imediato. Quem foi ao 

pavilhão de exposição, se deu bem. 

Há quem não goste e ainda sonhe com feiras para clientes corporativos, ou 

com aquele drink descontraído para a imprensa. O que acontece, no entanto, é 

que o usuário comum invadiu a praia dos ditos “profissionais do ramo". Viva a 

democracia. 

No final das contas, a popularização do uso do computador começa a dar 

mostras de que é bem maior do que se imaginava. As pessoas estão perdendo o 

medo de usar o micro, de escolher software e de discutir assuntos técnicos. 

Começa a ficar claro, para o universo dos usuários, de que nem tudo nesse 

segmento é digno de aplauso e que esta é uma área onde os gatos ainda se 

confundem facilmente com as lebres. 

Portanto, olhos e ouvidos abertos pois a informática no Brasil começa agora a 

ficar interessante. 

Renato Degiovani 
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Os lançamentos da 
Unisys na Fenasoft 

A Unisys apresentou diversos 

produtos durante a 7a. Fenasoft, dentre 

eles: 

O XSEED é uma ferramenta projetada 

para maximizar a produtividade na 

produção de sistemas de informação. Sua 

linguagem de quarta geração, orientada 

a negócios, estimula a participação dos 

usuários no projeto dos sistemas e 

traduz, com grande facilidade, a realidade 

e a dinâmica do mundo comercial: vocé 

diz ao computador o que fazer e não 

como fazer. 

O software LINC II é o núcleo do am¬ 

biente CASE da Unisys para o desenvol¬ 

vimento de aplicações integradas, com 

capacidade de processamento de alto 

volume de transações voltadas as neces¬ 

sidades vitais mission-critical das 

organizações. Automatizando o processo 

de geração de aplicações, o LINC II per¬ 

mite que a equipe de desenvolvimento 

tenha o foco de seus esforços voltados a 

concepção e projeto do sistema para 

atender às necessidades estratégicas da 

organização. 

O ALLY é um ambiente completo de 

desenvolvimento e, execução que inde¬ 

pende de hardware, sistema operacional 

e sistema de gerenciamento de banco de 

dados. Com o ALLY, os analistas de 

aplicações podem criar uma gama de 

aplicações comerciais baseadas em 

DOS/WINDOWS, CTOS e UNIX. 

Projetado para ser aberto, o ALLY está 

registra no X/Open. É uma ferramenta de 

desenvolvimento estraté gico para 

aplicações cliente/servidor distribuídas. 

O MAPPER é um ambiente de quarta 

geração, utilizado para desenvolver sofis¬ 

ticados sistemas de apoio a desisão, per¬ 

mitindo que o próprio usuário crie suas 

soluões sem ter que dedicar tempo e 

esforço para aprender linguagens de 

programação. O usuário passa então a 

contar com um poderoso recurso para 

responder as necessidades do seu dia a 

adia em um ambiente empresarial de 

constantes mudanças e novos desafios. 

O DW (Designer Workbench) muda o 

conceito de geração de sistemas, trazen¬ 

do para o mundo dos mainframes as in¬ 

terfaces gráficas que já tomaram conta do 

universo dos microcomputadores. É o 

software responsável pelo papel principal 

na estratégia da Unisys para GUI (Graphi- 

cal User Interfaces), qup elegeu o Win¬ 

dows como padrão. 

O MTMS é uma solução orientada 

para o planejamento industrial, com mais 

de 500 cópias instaladas no mundo. 

Trata-se um sistemas de gerenciamento 

total para indústria, que atende de uma 

forma integrada as necessidades de 

diversas áreas. O produto.se destaca por 

possuir funções exclusivas tais como a 

rastreabilidade, controle de lote e 

fabricação por contrato, oferecendo total 

flexibilidade e modularidade, o produto é 

adequado para os mais diversos ambien¬ 

tes industriais, tais como produção 

contínua, intermitente ou ainda para 

projetos de engenharia. 

O FACTORYLINC é um software 

desenvolvida pela empresa americana 

USDATA e apresentado ao mercado pela 

Unisys. Trata-se de um pacote integrado 

para a supervisão e aquisição de dados, 

controle estatístico de processos, 

monitoração e controle de processos 

contínuos ou não. Adicionalmente é 

utilizado em sistemas de segurança, 

aquecimento, ventilação e ar con¬ 

dicionado. O Factorylinc possui um editor 

gráfico colorido, orientado a objeto, per¬ 

mitindo que displays gráficos sejam 

criados de uma forma amigavel, 

O FINESSE é uma solução voltada 

mais especificamente para bancos 

varejistas e atacadistas, cujo objetivo é 

aumentar as oportunidades de vendas de 

produtaos e serviços, possibilitando à 

gerência do banco acessar as 

informações rapidamente, dedicando-se 

mais as operações de venda. O Finesse 

oferece aplicações na área de caixa e 

atendimento ao cliente. 

O SFD*PLUS (Sistema Financeiro 

Bancário)é a solução da Unisys para a 

automação corporativa das instituições 

bancárias. Desenvolvido em LINC II, lin¬ 

guagem de quarta geração da Unisys, e 

destinado a instituições que buscam a 

integração de informações para visão 

unica de clientes, atualização tecnológica 

dos atuais aplicativos e sistemas de 

informação orientado aos programas de 

marketing e desenvolvimento de 

produtos. 

Política comercial 
para Windows NT 

A Microsoft Brasil ja anunciou sua 

política comercial para a distribuição 

da família Windows NT, plataforma 

de sistema operacional para proces¬ 

samento cliente-servidor. O Win¬ 

dows NT estará disponível em duas 

versões básicas; uma para equi¬ 

pamentos desktop e outra para ser¬ 

vidores de rede. 

“O NT como sistema operacional 

para desktop será comercializado 

por um amplo canal de vendas, que 

inclui OEMs, distribuidores e os 

revendedores tradicionais. Já a 

versão servidora do Windows NT 

necessita de um canal de 

comercializão especializado. 

Série 20000: 
Nova Linha Alfa Digital 

A Alfa Digital está oferecendo ao 

usuário uma linha de microcom¬ 

putadores 486 caracterizada pelos 

avanços, recursos, preço com¬ 

petitivo e inovações tecnológicas, 

disponíveis em poucas soluções do 

mercado. 

A série 20000 e formada por 

computadores 486 DLC com 

configuração básica de 4 Mega de 

memória RAM, placa Local Bus, 

que oferece ao usuário uma alta 

performance no acesso a disco e 

vídeo, aumentando também a 

velocidade de processamento; 

hard disk de 130 MB, placa 

fax/modem, joystick, mouse, 

monitor colorido de 15 polegadas, 

CDROM e Shareware com 500 Mb 

de programas compactados. 

4 MICRO SISTEMAS 
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BYTES 

Empresas descobrem 
o database marketing 

Empresas como Telemen- 

sagem, Alcoa-Divisâo TendTudo, 

Pirelli contrataram nos últimos 

dois meses a Souza Aranha para 

implementar o sistema de 

Database Marketing. O uso desta 

ferramenta é a grande revolução 

do Marketing desta dócada. Prova 

disto e a participação de mais de 

100 clientes e prospects no Ciclo 

de Treinamento de Marketing 

Direto, patrocinado pela Souza 

Aranha, que teve como tema o 

uso de Database. 

Estações Video Toaster 

A Multsoft traz, pela primeira vez no 

Brasil, as principais configurações das 

Estações Video Toaster com com¬ 

putadores Amiga abrindo-se o mercado 

para produtoras de vídeo e artistas 

gráficos que desejam integrar-se a um 

mercado moderno e competitivo, com o 

mínimo de investimentos. 

As estações serão comercializadas 

considerando desde uma configuração 

mínima, até estações completas. 

Multimídia e redes 
locais: alvos de US$ 

20 milhões 

A Infosul está de olho nos dois segmen¬ 

tos em expansão para o mercado de 

informática: redes locais/sistemas 

multiusuáríos e computação gráfica/multi- 

midia. Juntos, eles deverão movimentar 

mais de US$ 20 milhões nos dois próximos 

anos. 

Com a maior disseminação da filosofia 

de downsizing, as companhias continuarão 

a investir pesadamente nas redes locais/sis¬ 

temas multiusuários. Quanto a computação 

gráfica e aplicações de tratamento de im¬ 

agem, incluindo multimídia, desktop publish- 

ing e desktop presentation, as vendas 

comecam a ganhar impulso, alimentadas 

principalmente pela divulgação maciça 

promovida pelos veículos especializados 

Futurekids inaugura 
unidade no Rio de 

Janeiro 

Futurekids, centro de computação vol¬ 

tado para crianças de 3 a 14 anos, visa 

complementar a escola básica, ensinan¬ 

do computação e facilitando o apren¬ 

dizado infantil, tendo como ferramentas 

básicas o computador, jogos e brin¬ 

cadeiras. 

Por tratar-se de sistema diferente 

do convencional, a Futurekids, 

pioneira nessa especialidade, con¬ 

segue que cerca de 90% do conteúdo 

ensinado seja absorvido, contra 10% 

do método convencional. Este resul¬ 

tado atribui-se ao método de ensino 

do Futurekids, baseado no conceito 

contrutivista de Jean Piaget, que consiste 

em ensinar computação, desenvolvendo 

o raciocínio lógico, o senso crítico e o 

aprendizado infantil. 

DINAMIC INFORMÁTICA - TEL: (062)242-0639 
RUA T-36, 2921 APT 1206 - GOIANIA - GO - CEP 74230-010 _ 

Todos jogos abaixo relacionados são para monitores VGA 
AMERICAN GLADIATORS (3HD) NOVIDADES 

CRIME WAVES(03HD) 
ULTIMA 7 Pane 2(07 HD) 
HEINDALL (02 HD) 
CARMEN SANDIEGO IN THE SPACE 
(04 HD) 
FLASH BACK (03 HD) 
ULTRARTS (02 HD) 
ECOQUEST II (04 HD) 
SHADOW PRESIDENT (03 HD) 
DINOSSAUR ADVENTURE (04 HD) 
LEGEND OF VALLOUR (04 HD) 
ST AR CQNTRQL 2 (04 HD) 
FREDDY PARKAS (06 HD) 
ROGER WILCO (01 HD) 
SPECTOR GADGET (04 HD) 
ACTION SPORTS SOCCER (01 HD) 
FALCON 3.0(05 HD) 
HISTORY LINE (04 HD) 
STRIKE COMMANDER (08 HD) 
MICHAEL JORDAN IN FIIGHT (02 HD) 
WAX WORKS (04 HD) 
WIN POKER (01 HD) 
VEIL OF DARKNESS (03 HD) 
MIGHT AND MAGIC(OSHD) 

ATP II (03 HD) 
CURSE OFENCHANTIA (04 HD) 
CREEPERS (01 HD) 
COMMANDER KEEN V (01 HD) 
COMMANDER KEEN VI (01 HD) 
CHESS MANIAC 5 BILLION (12 HD) 
DISCOVERY (01 HD) 
DOUBLE DRAGON III (01 HD) 
ECO QUEST I (05 HD) 
EYEOF BEHOLDER III (04 HD) 
F-15 STRIKE EAGLEIII (06 HD) 
ULTIMA UNDERWORDII (05 HD) 
FRONT PAGE FOOTBALL (03 HD) 
FREE DC (05 HD) 
GOBLINS (03 HD) 
GOBLINS 2 (02 HD) 
HOME ALONE 2(02 HD) 
HONG KONG MAJOR PRO (02 HD) 
HOOK (PETER PANW02HD) 
INCLUBE MACHINE (01 HD) 
INCA (05 HD) 
ISAAC ASIMÓVS ADVENTURE (05 HD) 
CAR * DRIVE (04 HD) 
DARK SAVANT (03 HD) 
THE LEGEND OFKYRANDIA (04 HD) 
THE GOODFATHER (03 HD) 

JILLOFINFORUNGLEII (01 HD) 
BATMAN RETURNS (07 HD) 
KALOWLEDGE ADVENTURE (04 HD) 
LURE OF TEMPTESS (04 HD) 
LEMMINGS 3 - THE TRIBES (02 HD) 
LINKS 386 (04 HD) 
OLIMPÍADAS 92 (01 HD) 
MERCENARIES (03 HD) 
MUNSLAY LOST IN L.A. (03 HD) 
PRINCE OF PÉRSIA 2 (05 HD) 
PLAN 9 FROM OUTER SPACE (02 HD) 
POOL OF RADIANA (02 HD) 
R080C0D (01 HD) 
RISK FOR WINDOWS (02 HD) 
RSKY WOODS (01 HD) 
SYNDICATE (01 HD) 
SPELL CASTING (04 HD) 
SHADOW 0F THE COk£T - Demo (01 HD) 
SHERLOCK HOLMES (10 HD) 
SIM LIFE (01 HD) 
SPACE ADVENTURE (04 HD) 
SPEAR OF DESTINY (02 HD) 
STRIKE COMMANDER SPEECH (04 HD) 
STREET FIGHTERII (05 HD) 
SUMMER CHALLENGE (01 HD) 
THESECRETOFANCENT EMPIRE (01H0) 
THE DARK HALF (04 HD) 

PREÇOS DE JOGOS (Disco Incluso) 
DiSCO 5 1/4 HD (1.2 Mb) ....CR* 150,00 
DiSCO 5 1/4 DD (360 Kb).... CR$ 110,00 
DISCO 3 1/2 (1,44 Mb).CR* 220,00 
(Valores em Cruzeiro Real) 

Pedidos admadeCR*2.000,00pagamenio 
em duas vezes, com cheque pré-daiaôo. 
um à vista e outro para 15 dias. 

COMO FAZER SEU PEDIDO: 
Pega por letetone ou relacione numa folha 
de papel os jogos que desejaeaquantidade 
de discos ocupados e escreva seu nome, 
endereço, cidade, eslado e CEP e envie 
para o nosso endereço; 

FORMAS DE PAGAMENTO: 
A) Chequerominal àSTEFAN IO MACEDO 
FERREIRA. Vocá deverá anexarocheque 
An CPU npdifln 
B) SEDEX A COBRAR - Vocé só pagará 
quando retirar seu pedido no cooreio de 
sua cidade. Taxa de Correio CR* 200.00 
p/ cada 20 discos (Valor em Cruzeiro 
Real), _ 



VIDEOSOFT INFORMÁTICA 
Rua Natividade, 139 V.N.Conceição 

04513-020 São Paulo - SP 
FONE - FAX (011) 822-7736 

Os Mais Recentes Lançamentos No Brasil 
Remetemos Seu Pedido 24H. após Encomenda 

Confira Agora Os Mais Vendidos e As Últimas Novidades!!! 

STREET FTGHTERII/06HD 
ULTIMA VII - PARTII/07HD 
PRINCEOf PÉRSIA ll/OGHD 
HOMEALONE II/Q2HD 
GOBUNSII/02HD 
CHESS MANIAC 5 BIU0N/12HD 
COBRA MISSION/05HD 
JORDANIN FUGH7/02HD 
STRIKE COMMANDER/08HD 
M5STRIKE EAGLEIII/Ò6HD 
DARK SEED/09HD 
lOST ALES SHERLOK HOLMES/IOHD 
JUMP JET HARRIER ASSAULT/03HD 
TERMINATOR2029/07HD 
BATMAN RETURNS/07HD 
ULTIMA UNDERWORLD H/05HD 
SPEAROF DESHNY/02HD 
STUNTISIAND/OÓHD 
SPEL CAST1NG 301 SPRiNG BREAK/04HD 
WEEN THE PROPHECV/05HD 
RI$K WOODS/OIHD 
THE DARK HALF/04HD 
THE LEGEND OF WRANDYA/05HD 
LUREOFTEMPTRESS/04HD 
INCA/TOHD 
X WING (STAP WARS)/06HD 
DRAGOMS LAJRIV/05HD 
REX NEBULAR/10HD 
DAUGHTER OF SERPENTERS/06HD 
THE HUMANS/02HD 
COMANCHE MAX OVERWU/03HD 
INDIANA JONES FATE OF AHANTIS/Õ6HD 
CHALLENGE OF FTVE REALMS/10HD 
CURSE OFENCHANT1A/04HD 
THE iNCMOIBti MACHINE/01HD 
PLAN 9 FROM OUTER SPACEAOHD 
LEMMINGS 2 THE TRBBES/02HD 
AMA2ON/08HD 
JILLOF7HEJUNGLEII/01HD 
WAXWORKS/04HD 
CAP. HOOK (PCTER PAN)/03HD 
CRUZADES OF DARK SAVANT/03HD 
SECRET OF MONKEY IStAND 11/06 HD 
VENGEANCE OF EXCAL1BUR/06HD 
SIM UFE/02HD 
WORLD CIRCUIT/03HD 
WORLD CIRCUTT UPGRADE/01 HD 
ACES OF PACIFIC 1946/01 HD 
ALONE IN THE DARK/05HD 
ANCSNT ART OF WAR IN THE SKIES/04HD 
BUMPVS/01HD 
CAR & DRÍVER/04HD 
CML1ZATTON/02HD 
COMMANDER KEEN 5/01HD 
COMMANDER KEEN 6/01HD 
ELVIRAII/03HD 
THUNDER HAJA/K VGA/02HD 

FIRST SAMURAI/01HD 
GREAT NAVAL BATTLE/03HD 
HARD BAU. III/03HD 
HEAVEN8EARTH/03HD 
ISLAND OF DR. BRAW/03HD 
KGB/03HD 
K1NG 'S QUEST VI/09HD 
MAN7B EXPERIMENTAL FK3HT/09HD 
MANOS SPEECHPACK/03HD 
MARIO IS MISSING/06HD 
MIGHT AND MAGICIV/09HD 
OUMPtADAS 92/02HD 
PATRKDT/03HD 
PACIFIC ISLAND/01HD 
PENTHOUSE JIG SAW/01 HD 
POPULOUS II/05HD 
PRINCEHXTOR/OIHD 
QUEST FOR GLORVI8/06HD 
RtSK FOR W1NDOWS/02HD 
SARGONV/OTHD 
SIEGE-DOGS OF WAR/01 HD 
SPACE QUEST V/06HD 
SUMMER CHALLENGER/01HD 
TASK FORCE 1942/06HD 
TIEGB/S KffRCENARIES/03HD 
TETRISCLASSIC/01HD 
THE ADV, OF WÍLLY BWAMISH/07HD 
C0UNTD0WN/Q3HD 

MJCKEY MOUSE JGSAWPUZZLE/01HD 
ROGER RABBÍTIÍ/D5HD 
STAR TRECK 25o. AMVERSARY/07HD 
THE R0CKETEER/Q9DD 
TRB1AN/DTHD . ■ 
ALTHJEDDESTTNV/02HD 
CARMENSAN DEGO DÊLUXE/05HD 
FALCON 3C/06HD 
GODS/OlHD 
MADIVffiD 

NUa^í^pHD 
OUTOFTHISWÒRLD/OIHD 
PAPER BOYII/OIHD 
ROBIN HOOD/07HD 
SPEEDBALUÁJTHD 
SIRIP POMERtH/01 HD 
TERMINATORH/OlhD 
TILES OF DRAGON/Ol HD 
VETTE VGA/01 HD 
WOLFBNSTBN3D/OTHD 
WING COMMANDRE II/08HD 
WESTRLE MANIA/01HD 
MCROLEAGUE AC. SPORT SOCCER/Ol HD 
HEXXAGON/OIHD 
GOBÜNS/06HD 
MAELSTRON/06HD 
JIMMY WHTTFS SNOOKER/OIHD 

**ATENCAO** m 

ATENDIMENTO 

EXCLUSIVO 

POR TELEFONE 

24 HORAS 

PEÇA CATÁLOGO GRÁTIS!!! 
CATÁLOGO ELETRÔNICO: 

MANDE CR$ 50 OU 1 DISCO 

CONSULTE-NOS SEMPRE 
MAIS DE 30 TÍTULOS NOVOS POR SEMANA 
MAIS DE 2.000 PROGRAMAS EM ACERVO 

NAS COMPRAS ACIMA DE 5.000 
0 CORREIO E POR NOSSA CONTA 

ENVIE SEU PEDIDO JUNTAMENÍE 
COM UM CHEQUE NOMINAL \ 
MO JORGE M OU 
UMA CÓPIA DO DEPÓSITO FEITO 
NACONfA Ag.0420 Banco BRADESCO 
C/C 62407-1 NO VALOR DE SEU PEDIDO. 
NÃO ESQUEÇA A TAXA DE COM. 

PREÇOS PARAAGOSTO Êheque ou depósito) 
D (CZO/V1 DISCO).CRS 1 27 

HD (COM DISCZO).CRS 1 77 
(carteo \71S7\) 
DD(COM DISCO).CRS 147 
HD(COM DISCO).CRS 197 
CORREIO 
(si cada 1 O dlscos)....CR$ 1 20 

SUPER PROMOÇÃO!! 
Os 60 Primeiros Pedidos que forem enviados 
Juntamente com este Cupom, Receberão, 

[ntelramente 
GRÁTIS 1 (UM) Jogo. 



Star lança nova 
impressora 

A empresa Diana Paolucci está 

colocando no mercado um novo modelo 

matricial, de 24 agulhas, 136 colunas, 

destinada a aplicações que demandem 

grandes volumes e alta velocidade de 

impressão: a Star XB-2425 Mult-Font. 

Entre as principais características da 

máquina, destacam-se: impressão 

colorida de alta resolução com 24 tipos 

diferentes de fontes, painel com display 

de cristal líquido, dip-switch eletrónico e 

76 Kb de buffer. 

0 Lance da Kogumelo 

O Lance é um gerador que produz uma 

aplicação completa a partir da descrição de 

sua rede de arquivos interligados. Sua 

simplicidade de uso aliada a velocidade 

de geração e execução potencializam a 

criação rápida de protótipos de sistemas, 

permitindo que a aplicação gerada possa 

ser extendida quando necessário. 

O programa gera manutenção de ar¬ 

quivos, formulários, consultas, atualizações, 

relatórios e etiquetas dentre outros. O 

suporte à utilização dispõe de telas de 

auxílio sesíveis ao contexto e contínua 

assistência técnica por telefone. Outras 

informações peto telefone (021)622-2246. 

LDS 4000 da Digigraf 

A Digigraf está lançando o LDS 4000, 

o primeiro scanner do mercado especial¬ 

mente voltado para aplicações de 

automação industrial. O novo produto pos¬ 

sui modelos específicos para as platafor¬ 

mas MS-DOS e Windows, que capturam 

desenhos, imagens e documentos até o 

formato AO, e permitem trata-los em 256 

tons de cinza. O LDS 4000 opera com 

velocidades variáveis de scanning, sendo 

o mais rápido de sua categoria. Os prin¬ 

cipais usuários do LDS 4000 serão as 

companhias que produzem e manipulam 

grandes quantidades de desenhos, além 

dos novos birôs de digitalização que 

começam a surgir no mercado. 

HQS em sintonia com 
as redes 

HQS, empresa de assessoria e con¬ 

sultoria em informática, comercializa 

produtos de conectividade para usuários 

de redes. São programas de for¬ 

necedores e distribuidores nacionais e 

internacionais. Os produtos se dividem 

em trés grandes grupos: E-Mail, Group- 

ware e Lan Utilities. A maioria dos 

produtos já possuem versão para am¬ 

bientes Windows. Para quem já se utiliza 

de sistemas em rede, a HQS oferece os 

serviços de assessoria e manutenção. 

PREÇOS DE COPIA PIRATA 

Para receber copia de demonstração de quelquer um dos 
sistemas envie US$ 2.00 para cada sistema desejado. 

CONTROLE DE ANDAMENTO DE PROCES¬ 
SA SOS Versão 1.0 

I \ Cadastre do autor e réu. tipo de causa e açáo, comarca, 
/ \ andamento no fórum Data de pagamentos audiências, 

leilões distnbwçáo remessa ao tnbunal, julgamento Com 
campo para observações, etc. USS 25.00 

SERIE HOME VERSÕES 1.0 USS 12.50 CADA 
(Dólar Turismo) 

HOME BI3LIO (Controle de biblioteca) Cadastra livros, revistas, 
oenõdicos. assunto, autor, editora. n: de páginas, rfi de volume, con campo 
oa-a comeniáncs. etc. 
HOME GAME Cadastro de canucfios de vUeo-game. 
HOME MAU Ma.a direta com cacastro c lentes/tomecedores conp eto 
HOME MUSIC Cacstro de CD. IP e K/7 que vocô possui. 
HOME RADIO Para rao oamadores. Ccrtrole completo de QSO e QSl. 
HOME SOFT Cadastro de software que vocô pessu 
HOME VIDEO Cadastre de vldeolimes assistidos ou nâc 

.: 
REQUISITOS MÍNIMOS DE HARDWARE: IBV PC “íO Kd'CGA. ~D' 
51/4. Wincnester e Impressora (opaonal). 

3a-a pecidos conveca o valor em USS pelo dólar tunsmo venda do dia e 
envie cheque nominal cruzado ou vaie postal para CAGOBERTO LABA 
DIAS Trav F-ei C enente. s/n5 - Centre 33300-00 • Soedade • RS. Ou 
laça depósito ra Cona n® n .548-7 da Agência n® 3490-’ (Soiedade-RS) 
do Banco do Bras I S/A. Envie xerox do depósito junto com seus dados 
completos e relação ccs programas adqumdos ou telelone mformando-nos 
o valor depes taoo e seus dacos 
FONES: (054) 381-1591 e 331-2457- FAX: (054) 381-2668 
Todos os programas iem help *cn bne' a ou manual em disco. 

SISTEMA DE CÁLCULO ESTRUTURAL Versão 1.14 
Vigas reiangu ares lajes (método de Varcus) e prê-moidadas. pilares 
centrados nôo-esbeitos. sapatas centradas, escadas, (tedos com ar¬ 
madura) e trelcas (metálicas ou rêo) ATENÇAO: o s stema NÂC traça 

; -Jiag-amas USS 25.00 

CONSULTORIO 
MÉDICO Versão 1.0 

OUTROS SISTEMAS: 

CONTAS A 3AGAP U$$ 25.00 
CONTAS A RECEBER USS 25.0C 
CONTROLE DE ESTOQUE COM¬ 
PLETO US$ 25.00 
CONTROLE DE ESTOQUE SIM- 
PLIFICADO US$12.50 
LISTA CE PREÇOS COMPETA 
USS 25.00 
LISTA DE PPEÇOS SIM- 
PLI=ICADA USS 12.50 

0SS6TEMAS ABAIXO PODEM SER 
MtlTIEMPRESAS 
CONSULTE-NOS! 

Correção Monetâre Mensal. Folha 
de Pagarrerto Mensa e Livros Fis- 

Cadastro com- 
pieto de dientes 

^ I pacientes com 
campos aara 

3) registrodetcdas 
fas consjlt- 

asntenaçóes. 
ado evolutnro do 

J tratamento, 
históneo médico, medicamentos 
receitados, datas de consult- 
as/intemações. etc. USS 25.00 



101 DESLUMBRANTES FONTES 

para WINDOWS... Ut 25,00 
FONTPACK-1 coleção de fontes TrueType™ para WINDOWS™ da FREESOFT 

ABILE NE Bauhòus ÈíüàQPP SUEMp' <]}fock C^ncer^ 

tVtfàttfMW Vmfkm r>-Caiorus Deccllage GR£€ftflAff 
GHOUl FACE GRCCUPfJ Harqaíl àmf&MãttV Quake 
ÉèÉHÈliíl Pixie TlfxonitiChina iWdiW «NCBMUfM 

saint FranciS MérfH IHtJtWtt 9mm 
£TAR3üR£T ÔÉm0©â00 Wmà>píank <//WUkM^ 

«•kbo*xí,*w jyf=?-- 

0 FONTPACK-1 è uma coleção profissional com 101 novas 

fontes TrueType de òlima qualidade, elaboradas paia traba¬ 

lharem com Iodas as suas aplicações do Windows. As fonles 

são totalmente escaláveis, utilizando o recurso WYSIWYG, 

ou s-;a, voce visualiza as leiras no video da mesma forma 

que serão impressas pelo seu editor de texto, planilha, 

Deslctop Publisher, etc. . 

0 Com FONTPACK-1 voce tèm uma completa biblioteca de 

letras elassicas e decorativas como também símbolos e 

desenhos 

0 Agora voce pode escolher o perfeito tipo de letra, para 

criar uma boa impressão em seus memorandos, relatórios, 

cartas e todos os outros documentos 

0 FONTPACK-1 è totalmente compatível com todas as 

impressoras suportadas pelo Windows, desde matriciais e 

ink-jels até impressoras laser e imagesetlers. Esteja voce 

acrescentando novas fontes, ou iniciando sua coleção, 

FONTPACK-1 da FREESOFT irá proporcionar um toque de 

classe em Iodas as suas publicações 

0 SIM, desejo receber a coleção FONTPACK-1 de fontes TrueType para Windows 

Nome _____ 

Endereço_ 

Bairro_ 

Estado_( 

US 25.00 x CrS 

Cidade_ 

DDD 

Assinale aqui a forma de pagamento. 

® • Cheque nominal e cruzado a FREESOFT INFORMÁTICA LTDA 

@ • Depósito em C/C a favor da FREESOFT INFORMÁTICA LTDA, 

Banco: BAMERINDUS • Agência: 0204(Santo André) • C/C n 45.588-10 

G> • Cartão de Crédito O AMERICAN EXPRESS O SOLLO 

No do Cartão 

mèi iro 

Validade / 

Data / / 

Pacotes de SHAREWARE para Compatíveis PC: 

SHAREWARE for WINDOWS 1 e 2 ( 50 Progs.) - US 25,00 EDUCACIONAIS ( 80 Progs.) - US 34,00 

SHAREWARE for WINDOWS 3 ( 91 Progs.) - US 28,00 Utilitários PESSOAIS ( 80 Progs.) - US 34,00 

JOGOS CGA (162 Progs.)-US40,00 Programas GRÁFICOS ( 59 Progs.) - US 34,00 

JOGOS EGA/VGA ( 6$ Progs.) - U$ 40,00 Utils. p/ PROGRAMAÇÃO (109 Progs.) - U$ 40.00 

COMÉRCIO e FINANÇAS (162 Progs.)-US40,00 Utilitários para DOS ( 96 Progs.) - US 40,00 

SEXXY SOFT: Milhares de fotos digitalizadas de maravilhosas garotas em poses sedutoras e sensuais. Morenas, louras, ruivas, ohentais. 
Casais, etc., irão lhe proporcionar vâhas horas de sonhos e prazer MINI-FILMES com movimentos reais, extremamente ousados. Imagens 

totalmente colondas para VGA e SuperVGA. Somente para coraçOes fortes. (PROIBIDO PARA MENORES DE 18 ANOS)_ 

$ Valores expressos em Dolar Comercial, á ser convetido em Cruzeiros na data da compra $ 



LIVROS 
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Editora Caropus 

GUIADO DOS6 
Peter Norton 

Editora Campus 
624 páginas 

soas com pouca experiência 

com gráficos aprendam a 

produzí-los com qualidade e 

em pouco tempo. O livro en¬ 

sina a usar os conceitos 

básicos do Harvard Graphics 

for Windows, passo a passo, 

com técnicas práticas que per¬ 

mitem criar gráficos atraentes 

para apresentações 

dinâmicas. Dentre outras 

coisas o livro oferece 

diretrizes detalhadas para 

criação de gráficos, Screen- 

Shows, slides e trans¬ 

parências; inclui seções 

sobre o Chart Gallery, opções 

de gráficos e recursos de 

dese-nho, além de fornecer 

orientações de estilo para 

cada tipo de gráfico. 

VOODOO WINDOWS 
Kay Yarborough Nelson 

LTC Editora 
236 paginas 

Escrito pelo célebre Peter 

Norton, considerado uma das 

maiores autoridades mundiais 

em DOS, este livro, oferece ao 

usuário uma versão total¬ 

mente revista e atualizada 

para o DOS 6. 

Através de uma abor¬ 

dagem completa das últimas 

melhorias introduzidas com o 

DOS 6, o livro permite ao 

usuário tirar o máximo de 

proveito dos novos utilitários, 

entender o uso avançado das 

capacidades de gerenciamen¬ 

to da memória; conhecer as 

normas de utilização completa 

das novas ferramentas para 

Windows incluídas no DOS, 

dentre outros, além de 

oferecer uma nova referência 

de comandos, glossário e 

instruções detalhadas para 

instalação do DOS 6. 

O livro garante ao usuário 

uma familiaridade com todos 

os tópicos essenciais além de 

ser um excelente incentivo à 

novos usuários do DOS 6. 

HARVARD GRAPHICS 
FOR WINDOWS 
David Harrison e John W. 

Yu 

LTC Editora 
332 paginas 

Esta obra permite que pes- 

PC- GUIA DO 
PROGRAMADOR 
Solução de problemas 
Robert Jourdain e The 

Peter Norton Group 

Editora Campus 
540 páginas 

Produzido em conjunto por 

Robert Jourdain e The Peter 

Norton Group, este lan¬ 

çamento traz centenas de ex¬ 

emplos de programação 

criados nos compiladores 

mais usados por progra¬ 

madores em DOS, como 

Microsoft C, Turbo Pascal e 

Turbo C, tornando-se um livro 

essencial para quem deseja 

dominar todas as funções fun- 

damentais do PC, como 

gerenciamento de programas, 

avaliações de recursos do sis¬ 

tema e melhor aproveitamento 

do espaço em disco. 

Com capítulos abordando 

impressão, operações com 

disco, acesso a diretórios, 

timers, entre outras coisas, 

este livro mostra que depois 

de anos de "reinado sobre o 

sistema operacional para PC, 

o DOS começa a envelhecer", 

mas não morrerá tão cedo. 

Segundo o autor, a 

programação baseada em 

DOS está longe de de¬ 

saparecer, basta lembrar que 

o Windows roda sob o DOS. 

Seja um mago do Win¬ 

dows! 

Escrito em linguagem 

simples e sobretudo bem- 

humorada este livro oferece 

ao usuário a magia de obter 

resultados rápidos sem ser 

necessário entender a teoria 

que há por trás através de 

inúmeros truques e dicas 

“mágicos". O livro abrange 

todo o espectro do Windows 

através de vários tópicos: 

Personalização encantada; 

Segredos do Program 

Manager; Mágica do File 

Manager; Magia da oti¬ 

mização, dentre outros. 

Escrito pela “feiticeira" Kay 

Y. Nelson (também autora de 

Voodoo WordPerfect for 

Windows - LTC, 304 páginas), 

Woodo Windows é como um 

livro de receitas onde o 

usuário pode consultá-lo do 

jeito que quiser e mergulhar 

nesse mágico e divertido 

caldeirão de truques para o 

ambiente Windows. 

Usando Windows 3.1 
Ron Person/Karen Rose 

Livros Técnicos e 
Científicos Editora 
912 páginas 

Com ampla abordagem e 

um texto de fácil com¬ 

preensão, este livro ensina os 

fundamentos do Windows 3.1. 

Nele o usuário encontrará 

indicações abalizadas para 

tirar maior proveito desta 

versão repleta de recursos. 

O livro está dividido em 

sete partes, começando com 

as informações mais fun¬ 

damentais e progredindo até 

as mais avançadas. No final 

do livro existe um apêndice 

que descreve como instalar o 

Windows além de dicas e 

informações que visam 

aumentar seu entendimento e 

sua produtividade trazendo 

também informações sobre 

troca dinâmica de dados e 

OLE, como ampliar a memória 

e rodar o Windows em redes, 

além de um catálogo de com¬ 

pras contendo descrição de 

produtos destinado a este am¬ 

biente. 

MACROS D01-2-3 
Don Roche 

Editora Campus 
172 páginas 

Apesar de ser um dos mais 

úteis recursos da planilha 

Lotus 1 -2-3, o uso de macros 

ainda é ignorado por milhares 

de usuários deste polpular 

programa. Por esta rasão é 

que o autor resolveu mostrar 

neste livro como pode ser fácil 

criar e executar macros 

aumentando assim a 

produtividade. 

Da definição à incor¬ 

poração de funções e 

fórmulas, o livro aborda todos 

os aspectos básicos da 

criação e execução de 

macros, explicando como gas¬ 

tar menos tempo na criação, 

edição e impressão de plani¬ 

lhas, gráficos, banco de 

dados, prevenir erros e 

possíveis problemas, dentre 

outras coisas, 

PARA MAIORES INFORMAÇÕES 
CONSULTE 

• Editora Campus: Tel.: (021) 293- 

6443 Fax: (021)293-5683 

• LTC Editora: Tel.: (021) 580 

6055 Fax: (021) 580-9174 

10 MICRO SISTEMAS 
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DESPACHAMOS 
i PARA 

TODO O 
ríTTi BRASIL 

HARDWARE 
SOFTWARE 
MANUAIS 
MANUTENÇÃO 
SERVIÇOS 

A500 • A600 • A1200 
A2000 • A4000 a 

MONITOR 1084-S 
SUPRARAM • DCTV 

S%. DRIVES • A-501 • A-520 
■^Impressoras Citizen color 

PARA TODA A LINHA AMIGA 

• ORÇAMENTO 

GRATUITO ‘ 

• "ALTA" EM POUCOS DIAS 
• CONVÊNIO COM OUTROS 

CTI’8 do rio 
• FAREMOS O POSSÍVEL E O 

IMPOSSÍVEL PARA TIRAR SEU 
AMIGA DO “COMA". 

RGB TV - SAIA DO PRETO E BRANCO, DO 
CHUVISCO E DO EMBASSADO. INVISTA EM 
UM RGB PARA VOCÊ, SEU AMIGA E SUA TV 

(QUALQUER MODELO E MARCA) 

A-520 E AMIGA 600 NTSC/PAL-M 
TRANSCODIFICAMOS 

SEMPRE OS MELHORES LANÇAMENTOS 

GAMES APLICATIVOS & DEMOS 
GOAL 0 WALKER 0 LOST VIKINGS PROFESSIONAL PAGE 4.0 (HD) 0 PINK FLOYD 
0 DUNEII 0 RRE HA WK 0 SP A CE DEMO 0 DESERT DREAMS DEMO 0 AMOS 
SHUTTLE 0 GUNSHIP 2000 0 PLAN (AGA) 0 PRO WRITE 3.3 0 CANON PRINT 
9 0 KGB (100%) 0 ENTITY 0 STUDIO 0 CALIGARI24 0 PAL BOOTER AGA 
ANCIENT OF VJAR 0 WOODY WORLD 0 VOGUE DEMO 0 VISTA PRO 3.0 0 EASY 
0 AGA GAMES AMOS 0 CANIBALS DEMO 0 XCOPY 9.3 0 

IMAGEFX 

NÃO SE CONTENTE COM POUCO. 
* ~*PEÇA JÁ O NOSSO CATÁLOGO COMPLETO!^- * 

Se você ainda não tem o nosso catálogo completo com Informações e 

preços de todos esses produtos anunciados e muitos outros, não perca 
tempo. 

Envie-nos uma carta com letra legível, endereço completo e teletone (se 

tiver) solicitando o seu. Para adquirir cada catálogo mande juntamente 
comseu pedido o valor de CR$ 30,00 (Trinta cruzeiros Reais) em dinheiro 

ou cheque nominal à Avallon (obs : essa quantia será devolvida em 

forma de desconto na sua primeira encomenda). Dessa forma você 

será cadastrado e o catálogo será enviado no máximo 48 horas após 

o recebimento do seu pedido, pelo sistema ACES (Avallon Catalog 

Express System). 
E se você nào aguenta esperar e deseja comprar logo nossos produtos 

sem precisar de catálogo, basta ligar (021)262-1636 , informe-se sobre o 

valor dos produtos desejados e como efetuar o depósito em nossa conta 

bancária, ou enviar cheque nominal. 

AV. ALMIRANTE BARROSO, 

22 SALA 602 

CENTRO-RIO DE JANEIRO-RJ 

CEP 20031-003 



VcHtnal CENTRAL INFORMÁTICA LTDA. 
[B RUA BARÃO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 - CEP 01042-000 - SÃO PAULO - SP 

mMl TEL: (011)256-2544 • FAX: (011)259-8430 

APLICATIVOS MAIS VENDIDOS 51/4 DD Z 
N0NEOESCRIÇÍ0 D$ TP COO DS TP COO NOMEDESCHÇAO DS TP COO 

200 (CONES FOR MWOWS CONES P' WWOOWS 01 DC A281 FORMF1LL PARA CRIAÇÁO DE FORMULÁRIOS 01 X A343 LZEXE COMMCTAOOR DE ARQUIVOS EXE 31 X A082 

360A TO 800» FORMATA CASCOS OE 36» EM 800k 01 DO A07O FORMGEN EDITOR X TEXTO 01 X A342 MAU MONSTER CADASTRA E MPRME ETIQUETAS 01 DD AOOl 

ANTVYIRUS vf 100 RASTREAOOR DE YIRUS 02 DC A 450 FRENCH CURSO DO COMA FRANCÊS 01 X Al 78 MAKESET PRWT CONFIGURA SUA MPRESSORA 31 X A 255 
AW 221CCMAACTADOR DE ARQUIVOS 01 DC A074 FUMCLS TETRIS MATEMÁTICO Pí CR ANCAS 01 X Al 94 MAKEMDAV AGENDA COM CALENDÁRIO 01 X A2D0 
ASTRO PROGRAMA DE ASTROLOGIA CG DC A087 GALAXY EDITOR DE TEXTO CLCNE DOWORD 02 X A195 UANAGNG YOURFOOO CONTR X DCTA (NCLES) 01 X A135 
AlflORABASIÇ FOR AttCQWSBASC H WtIDOWS 01 DC A428 GERMAN TUTOR ENSNQDA LNGUA AL EMA 01 XÁ191 MARKET ANALISE DE AÇÕES NA BCLSA 01 X A019 
BAMCR FAZ FAKAS.CARTAZES 01 0C A0J8 GETCARDS EDITA CARDFLES X WNOOWS NO DOS 01 X A421 MASTELFUL D6SASSELO.ER DBASSEIfiLA 
BIORflnUO PRO TAROT.BCRRITWO. CHNGETC 33 DO A183 GRAPHICS PHNT MASTER GRÁF fl PRNT MASTER 02 X A422 ARO. (.CCM) EI.EXE) 01 X A247 

CATDISK CATALOGA DOR 0E DBQUETES 01 DC A34B GWS CONVERSOR DE TEUS GRÁFICAS 01 HD A138 MASTER FIE OtSK UTIITÁRICS PARA SEU X 01 X AIOS 
CHARTS UNJMTEO PUANLHA DE CÁLCULOS 01 DO ACG3 HOME HELPER AGENDA CCMR.ETA 01 DD A129 MASTER KEY UTLITAROS DE DISCO 01 X A133 
CHEMICAL MOLECULAR PROGRAMA QUMCO 01 DC A 330 HOME MANAGEMENT SISTEMA DE CONTABUOADE 01 X A044 U AX CAT CATALOGAOOR DE DISQUETES 01 X A347 
COLLAGE CRIAÇÁO DE TELAS 01 DC A034 HOROSCOPE vr 1.0 FAZ PREVBOES ZODÍACAS 01 D0 A383 MAX FOflM FORMATAXR X DISCOS 01 X A1Q5 
COMPOSER OAK EDITOR MUSICAL G PARTITURAS 01 00 A211 ICHWO PROGRAMA P/APR ENDEROIGHNG 01 X A424 MAYAN CALEM)AR CALENDÁRIO MAIA 01 X A10B 
CHS TRANSFORMA TEIAS P CLIPPER 01 DO A081 IX AL TERMINAL EMULADOR DE TERMNA6 VT100 01 DD Al» MEMTOOLS UTLITÁROS PARA SEU MCRO 01 X A322 
DBK MANAGER MPRME ETIQUETAS &0IRETQfll0 01 X A237 IMAGE 30 EDITOR GRAFICO EM 30 01 DD Al 20 MENU CONSTRUCnON P CRIAÇÁO X KCNUS 02 X *158 
DBKDUPE COPIADOR DE DISCOS ÔTMOIII 01 X A060 INCCNTROl EDIÇÃO DE FORMUÚROS ETIQUETA 02 X A0J6 METZ WfCOWS LOCK D6P X SEG P WKXWS 01 X *258 
DHVECHK1ALIGNVERIFICA E ALWHA SEU DRIVE 01 X A 453 WOPL INFORMAÇÕES GERAIS DE ERRO X DOS 01 X A 430 uic Ai diagnostico médco 33 X Al» 
EVALUATE RESaVE EOUAÇÓES MATBAÁTCAS 01 X A 400 INSTACAIL PLANILHA DE CÁLCULOS 01 X Al 81 MICRO REGBTER S6T. x contwturamento 01 X *002 
E XPIORKO ENSHA COMO USAR O COMRJTADOR 01 X A420 ITALIAN TUTOR ENSNO DA LNGUA ITALIANA 01 X A1Í2 MICROGEf€ TRACE SUA ARVORE GENEALÓGICA 01 X *187 
FANCY LABEL CRIAÇÁO DE ETIQUETAS 01 X Á144 JAPANESE CURSO X IDIOMA JAPONÊS 01 X Al 77 UM-MEU REDUZ O ESP DE MEM P. SOFT RES 01 X A276 
FCOPY NCLUI RECURSOS AO COPY DO DOS 01 X A313 LA2YCHANGE VBUAUZÁEEWTATEXTOS 01 X A2M MNIGEN GERAXR DE TEUS Pl TURBO PASCAL 01 X A246 
FIE COMPIETWN UTLITÁHIOS PARA 0 DOS 01 X A 254 LETHSC TIPOS DE LETRAS PARA 0 D O S w DD A109 UOOBEAM PROGRAMA X ASTRONOMA 01 X A162 
FH.E MANAGER «f 5 2 GERENCIADOR DE ARQUIVOS 01 X A 436 LETTER VMTERIMPRME CARTAS PERSONALIZ OI DD A014 MORSE GERA XOlCOS MORSEX FRASES 01 X A 404 
FLOWDRAW EDITOR GRAFCO 03 X A043 LHARC vr 1.13 COMPACTADOR DE ARQUIVOS 01 D0 A336 MR LABEL M>RME EÍTQUETAS.ENVEOPES 01 X A006 
aUSHOT PLUS PROTEÇÁO CONTRA VIRUS 01 X A 204 LOTO FE VER PROGRAMA DE ASTROLOGIA 01 X A020 MXT1 EXECUTA ATE 14 COMANDOS POR LPHA 01 X A275 
FOflM 360 FCflMATA DBCO DO EM DRNE DE ALTA 01 X Á314 LOTUS LEARMNG TUTOR X LOTUS 02 X A333 MULTIBASE XR&CIAOOR X BANCO X DADOS 01 X A379 

ATENÇAO 
OS PROGRAMAS DA PCSIG (USA) ADQUIRIDOS DIRETAMENTE PELA CENTRAL 
INFORMÁTICA, ENCONTRAM-SE NOS Ns ANTERIORES DA REVISTA MICRO SISTEMAS. 

PARA ADQUIRIR CATÁLOGO ELETRÔNICO (3 DISCOS COM MAIS DE 400 PROGRAMAS) 

ENVIE-NOS CR$ 190,00 OU ENTRE EM CONTATO PARA DEPÓSITO BANCÁRIO. 

APLICATIVOS SHAREWARE NACIONAIS 51/4 DD: 

APLICATIVOS COMPONET (SHAREWARE “USA") 51/4 DD Kt-So 
ASTRONOMIA 
IC1161 ASTRONOMYPROGRAM Sdlw»«(JijaíMioniac«nivlnos («ursos |l(íseo| 
ICÍZ37/3Í ASTROCLK RrogrtftoQrt mosira a data astrorcrea t movfnenB c«i»9al (2dscosi 

ETIQUETAS 
iCUCfl PflKTUASTIRI PRNTSHOP LABEL \Ax«pxfcr4lu*aliqMasdalud3<iiarto4apo(1 dscc) 

JOGOS 
IC4552 30STARTREK Jcgodalarrosas*naSurTra»(1daco| 

*CAS73 VDEOBUKJAK Jogodavntoaymd*gnii»(l!tax) 

IC4M6 DLWGEONEXPLORER Jogo am mWo RPG (RoAng Pby Gam») (1 titco) 

WINDOWS 

IC0101 CALEIOAfl PROGRAM FOR WM30VYS Prog>ims*calídíwpwai«»piríw«iws(1 *co) 

IC0181 OBKCOPYFOflWOOWS Umripdoaaioartaccçudordadacos |1daco| 

IC0242 FHEFNDER FOR WM)OWS Programa qut achatyjaiquar jrquwdanlroda Muwnchadar (Idaco) 

IC0258 FWCTALPUff 1O4F0RWITOOWS PiograrnagrJ(ic6^itod*lííito»«mv4no»ric«nM|1d>co| 
IC00M ATTUX FOR WRCOWS Jogo Ipo dMo (damas) <1 da») 

«Coa» almanac3iforwnoows i^pc<J«o9aag«ndad8anip(oimaM (id*o) 
IC01Z7 GNUCHESS FOR WINDOWS Jogo3a tadraj ,idaco; 

IC0833 3PMANAGERFOR WNJOWS GaranoadxdaifijjwaOTnçacladM PKZIP&BOJNZIP (Idsco) 
^AC0773 PARENTS FOR WtOOWS Mw« sua arvor*g«iíc40giC4.(1 daco) 

PREÇOS EM CRUZEIROS REAIS 

IC0028 ATM FONT FOfl WNOOWS Festas ATM (lonlwgrahcas) (1dsa>) 

ICO016 17TOC0NSFORWWDOVYS 1700 cctm&ivmpara*wt»s (Idaco) 

IC0005 26 MACROS FOR VYP.5.0 FOR WHJOWS TaWawnJdca . cortam KxfcaoeMnwaos (idaco) 

UTILITÁRIOS 
IC7Í73 OCOUVR3.42 UmdartiapsdarosoShel.paragaiencaissuwiichMaf (idaco) 

4C8410 C0PYC0N352 E<fc*deafd«wsbaldisccn>mapoa,(1daco) 

4C6549 MLLS 1.0 Muú»oacnid3Da«pdos»mero (ld*»| 

4C8639 3NGERDRECT0PY Lidaawdretóroldalminlacolotítb (1 daco) 

EDUCAÇÃO 
IC1220 OUITARTEACHER Aiia datada ou gulacra para naartesSup«ddáÉco( Ida») 

FINANCEIRO 
IC215K&5754M HYPERPA0 722 Caicutacfcra. iaUgo. ades da luao. ptanlha eMómca. • mulo mas (Sdaaai 

IC217273 PELTONSFWANCIALUTUHES 1,61 A So4»ar* InarcHO cçm viros raoraoi I2daccs) 

IC1313 PROCALC Fantàsicc pegrana pacacifcuk* (1 dec) 

4C0Í4W6 HGUSTRULENGtfCERSTOlLBOX SNfearandrtnd.gdigrtfata4rirt.xa (i dsco) 

GERAL 
4C1357/5Í THE GRANNG ASSISTANT Programa quacortrotaaaúmska uma sala da aula |2 dacos) 

IC1114 TXT2SPECH Rrcgrjmaqjí sautóivoi. (I daco) 



Cct&uxi CENTRAL INFORMÁTICA LTDA. 
Ã /TNff li RUA BARÃO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 - CEP 01042-000 - SÃO PAULO - SP 

TEL: (011)256-2544 • FAX: (011)259-8430 

JOGOS PC • JOGOS PC • JOGOS PC» JOGOS PC» JOGOS PC» JOGOS 
ULVMAS NOVIDADES 

EM JOGOS 
coo 0K n> nome cescmçAo 
J760 07 H0 TTFWNATOfl 2029(VGW386W) AVENT ESP4Cl»L(0TW0li 
J7B1 01 DO PCNTHOUSE OUEBRA GABECAS Cl MULHERES 
7762 10 HO NCA(VGAW) ADVENTURE GRAFCO ANMADO 
J783 01 HO PHNCE EOíTCfl (W| EDITE AS FASES DO PRNCE 
J7B4 01 HO JUOFTHEJUNGLE»(VGA) JOGODEAÇÁO 
7765 01 HO COMMAIGCR KEEN V (EGA) AVENTURA ESPACIAL 

7766 01 HO COMMAMTERKEENVI(EGA) AVENTURA ESPACIAL 
7787 06 HO PHNCE 06 PEFtSIA l(VGAW) PARTE II DO CLÁSSICO PC 
7768 06 HO BATTLE WESS 4000 (38WVGA) XADREZ COMANMAÇÁO 
7788 01 HO UTORA (VGA/W) JOGO DE NTRIGÊNCIA 
7780 02 HO TWATEROf WAR (VGAW) TOGO OENTEUGÉNCIA 
7781 03 HO HARER JUMPJET(VGAWG86) SMJLADOR AEREO 
7782 06 HO WtLOUS I |VGAWi386) TOGO DE NTRIGÒICIA 
7783 06 HO SPACE OUEST V (VGAW) ADVENTVJREGRAF1GO ANMADO 
7784 06 HO TASK FORCE 1842 (VGAWCJSe) SMJUDOR DE NAVIO 
7786 OS HO LEMMNGS IITF68ES (VGAW) JOGO DE NTEIIGÉNCIA 
7786 01 HO AC7WN SPORT SOCCER (VGAW JOGO DE FUTEBOL 
7787 01 HO MACfttnBlE IUCHNE (VGA) JCGO DE NlELGÊNClA 
7788 01 HO MCAAWS«TBALL(E(3A|70<30DEBASHETBAa 
7788 05 HO CASTLEI IV» W) TOGO DE ESTRATÉGIA 
J800 07 HO CURSE CE ENCHANT1A iVGAWi ADV GRAFICO ANMADO 
7601 01 HO ®CATACOM8E(EGA)AÇÁOEM30ESTLOWOlF3D 
7602 06 HO STTWE COMANDER VGAW386)SMJUÇÃOOE AVIAO 
7603 06 HO COBRA MtSSIÕN (VGAW) JOGO DE NVESTIGAÇÁO 
7804 02 HO SMLFI iVGAW)SMUUOORDEVCAANMAL 

7805 03 HO 7UR BUCKS (VGA/VV) ESTRATÉGIA AEREA 

7806 01 HO ACESOFPACFlC1946(W|M5$AOPfOACESOFPACFC 
7807 04 HO SPEEL CASTMG 301 (VGA.W) ADV. GRAFICO AN6M00 
7808 01 HO 1000 MCLIAS (VGAW) CORRIDA DE CARROS 
7808 01 HO MLLEOKSOFÔlÔftY (VGA) ADVBlT GRAFCO ANMADO 
7810 01 HO CAVEMANW4JA(VGfcW386)A!/ENTlJRANA$CAVERNAS 

TF NOME'DESCRIÇÃO 
00 SM EARTH (VGAW) JOGO OE SMJLAÇÁO 04 TERRA 
00 FUTURE WAR TOGO OEAÇÃO E AVENTURA 
00 NEW YORK WAFRIORS JOGO DE AÇÃO 
DO POPULOUS (W) SMAAÇÁO E NTELIGENCIA 
00 STREET RCAO 6 (W) CORRI» OE CARROS ANTIGOS 
DO POCL3OCHAU.ENQEJOGOOESNOOKERE0LHAR 
DO POUCE OUEST D [VGA/EGA) ADV. GRAFICO AN Ml DO 
HD VETTEI (EGA) CORRDA DE CARROS 
00 TICO 1 TECO (VGA) TOGO DE AVENTURA 
DO TCM4JERRY TOGO DE AVENTURA 
DO SM PSONS (VGACOLOR) TOGO DE AVENTURA 
DO LOST ADMIRAI JOGO OE ESTRATÉGIA MLITAR 
00 BACKGAUMONROYALE TOGO DE GAMAO (MOUSE) 
00 NKSHT SHFT (W) JOGO DE AÇÃO E AVBÍIURA 
00 HAFLEY DAVtSON PLOTE UMA SUPER MOTO 
00 TOMMTS SOUCER RAOOC8NIO COM CORES 
00 ABC BOXNQ (VGA/W) LUTA DE BOXE 
DO BLUE ANOELS ACROBACIAS AEREAS 
00 FLIGMT SMULATORIISMJUÇÁO DE AVIAO 
00 KNG OUEST» ADVENTURE GRÁFICO ANMADO 
DO SENTtCUS WORLD AVENTURA ESPACIAL 
DO SEA DRAQON SMJLADOR DE SUBMARNO 
HO HLl STREET BLUES JOGO DEHABLOADE 
OO NNJATUfiTLES 8IEGAV») JOGO DE AVENTURA 
HO M0M(EY ISLA701 (VGA/YV) ADVGRAFICO ANMADO 
DO FERRARI FORMULA1CORRIOA DE CARRCS 
00 BRIDGEB.OJOGODEBRIDGE 
OO SMPSONSI (VGACOLOR) AVENTURAANMAOA 
HD CBOXWG(VGA)LUTADEBOXEEM40 
HO F-117A TUTOR (VGA) LICOES DE VOO NO CACA F117 
HD TETRIS COLLECTON (VGA) GOLETANIA DETETRB 
OO SUPER TETRIS (W) JOGO DE HABLIOADE 
DO STRP POKERI JOGO DE PCKER PORNO 
DO LEMMNGS XUAS (VGA) JOGO DE NTELIGENCIA 
DO ORBTTS (VGA) SAIBA TUBO SOBRE UNIVERSO 

DO PREDATORI (VGA) JOGO OE AÇÃO 

TP NOME DESCSÇÁO ^ 
HD WOLF STEN 30 iCOMPLETOl AVENTURA EM 3D (VGAW) 
HC OVLIZATION i"VGA) COLONIZE ORANETA TERRA 
DO ULTIMA I ADVENTURE GRÁFICO EM •RPG' 
DO ULTIMAI ADVENTURE GRÁFICO EM-RPG- 
00 ULTIMA MACN&injRE GRÁFICO 0AHPG" 
OC LEMMNGS! (VGA) JOGO DE NTELIGENCIA 
HD OUT OP THIS WORLD (EGA) JOGO ESTIO PRNCE 
HC MUJA TURTLES ■ (ARKADE) JOGO OE AVENTURA 
DC «VER ENONQ STORYI (W) HSTORIA SEM FM [O FIMEl 
HO LOST MUMVGAW) ADVENTURE GRAFICO ANMAOO 
DO ALPHA WAVES SUPER JOGO DE ESTRATÉGIA 

HD Sí AT NAVAL BATTLE (386W) SMA MARITMO (VGA) 
HO GLOBAL CONQUEST (YGAW) ESTRATÉGIA MLITAR 
HD FALCON 30 MfôSON MBSOES Pi O FALCON 3.0 
HD AUAZON (38BVGAWWOUSE) ADVENTURE NA AMAZÔNIA 
HC FIVELÍVGAW ADVENTURE GRÁFEOANMADO 
HC CARRKRS AT WAR (VGAW) ESTRATÉGIA MARÍTMA 
HD PACIFIC ISLA» JOGO DE ESTRATÉGIA MLITAR 
HD F-15 STTWE EA OLE 1(386) SM DE AVIAO OTMO (VGA/W) 

HC COMMANCHI (VGA7VI386) SMJLADOR DE HSJCOPTERO 
HD STUNTISIA M3 (VGAW) SMUADOR DE VOO 
HC ACE OF PACIFIC I386W) SMUUDOR DE VOO 
HD LEOEM)OFKYRANDU(VGAW)AOVBITUREGRAfiCO 
HD OUEST FOR GLORYI (VGAW) ADVENTURE GRÁFICO 
OC THE PERFECT GElífUl (VGA) ESTRATÉGIA MLITAR 
OC PERFECT GENERAL SCINAHY CmanoetfPERF GENERAL 
DC THE LOST ADMRALIVGAEGA) ESTRATÉGIA MLITAR 
HD GAME PACK ■ FOR WNDOWS JOGOS P/ WNDOAS 
HD GAME PACK I FOR WFOOWS JOGOS P' WINDOWS 
HC SMPSONSII (EGA) JOGO OE AVBVTURA (ARKADE) 
HO ANCETIDEATH WATCH (VGA) ADVC1T GRÁFICO RPG' 
DC TENNB PRO TCAJRI (VGAW) JOGO DE TETMS (OTMOF) 
HC CM3000 FOR WNOOWS JOGO DE XADREZ (386W/VGA) 
HO KING OUEST W (VGAW/186) ADV GRÁFICO ANMADO 
DC MICHAEl JORDAN JOGO DE BASKETÉ 
HD PORNO IV (VGAl AN MA COES PORNO 

ASSINATURA OE 1 (UM) mÉS BA CENTRAL SOFT BBS (Veja anúncio na pag. 28 desta revista) 

J811 OS HO MONOP&V FOR WMtoWS (W) TPO BCO MC6LIARI0 
J812 02 W TWKEYSOF MARAM0NA0V9TUREGRAFICO EM-RPG- 
J813 07 HO ULTBU VIISERPENTEIEADV0ÍT.GRAFICO04-RPC 
J814 06 HC MAELSTRCN(VGAW|AOVENTUREGRAF1CQ04'RPG' 
J815 01 HD BSCOVERY DESCUBRA AS AMEMCAS 
J816 02 HD STREET F1QHTIH»(NGLES|BRK»A DE BUA (VGAW) 
J817 02 HO AT.C. FOR WNDOWS(W) SMJLAÇÁO DE TRAFEGO AEREO 
J816 06 HC FPEDOY PHARKAS i EGAW) ADV GRAFICO ANMADO 
J818 02 HC GAME PACK IV FOR WHCOWS JOGOS Pt WNOOWS 
J820 02 HC JITRABQTS (VGAQ86W) JOGO DE AÇÃO COM RC80S 
J821 04 HC EYlOFBEHOLDERKVOUWlAWENTGRAFICOEM-RPff 
J822 06 HC DAUCNTEROF THE SERPENTS ADV GRAFICO ANMADO 
J823 06 HC OUEST FORGLORYI(EGAW) ADV GRAFICO ANMADO 
J8S4 05 HC OUEST FOR GLORY 8 (EGAW) ADV GRAFICO ANMADO 
J325 02 HC MAJOR STTWE (EGA) AV04TURA ESPACIAL 

J826 04 HC WAXWORKSIEGAWIAOVENTURE GRAFICO EM-RPG- 
J827 02 HC GAME PACK 8 FOR WINDOWS JOGOS P( WNOOWS 
J828 06 HC THE LEQACY (386VGAW) ADVENTURE GRAFCOEMflPC 
J828 04 HC «STORY LNE1814-1818 (W)Jojo d. EaiMAgu (VGJVW) 
J330 02 HC OOBLLNSI (VGAWMOUSE) JOGO OE AVBJTURA 
J831 02 HC HOME ALO« I (EGA) JOGO OEAV0JTURA 
J832 02 HC RAMPAFTiEGAWlJOGODEESTATÉGIA 
J833 04 HC EL FJSH iVGAW3864Mb| SMJLAÇÁO DE AQUARIO 
J834 00 HC R04IE VGAW)JOGODENTBJGÉNCíA 
J83S 05 HC ECOS OUEST I (VGAW| ADVENTURE GRAFICO ANMADO 
J836 M HC SHAOOW PRESEENT (EGAW) JOGO DE ESTRATÉGIA 
J837 01 HC WORLD ORCWT VPOATi COA4PL. 00 WORLD CIRCUIT 
J338 10 HD CHAllENQC OE FREAIMS (VGA) ADV GRAFICO EM'RPC 
J338 01 HD PUSHOVER (VGAW) JOGO DE HABUDADE 
J840 OO HC RONT PAQE FOOTBALL VGA/W) FUTEBOL AACRCANO 
J441 04 HC STAR CONTROLI (EGAW JOGO OE AÇÃO ESPACIAL 
J842 01 HC CREEFCRS (VGAl JOGO DENTBJGÉNCÍA 
J843 03 HO A.TP. I (W) JOGO OE SMJLAÇÁO AEREA 
J844 (D HC STTWE CQMMAMJERSPEECH VOZES WS COMMANDER 
J845 CO HD FLASHBACK (VGAW) JOGO OE AVENTURA 
J846 06 HC LA1SURE S.LARRY V W.(VGA) ADVENT GRAFCO ANMA DO 

160 JOGOS MAIS VENDIDOS 

J101 00 HD HEAVENEARTH (VGA/VY) JOGOS DE NTELIGENCIA 
J2S4 06 HD MNG COMMANDER II (VGAWI SMJLAÇÁO ESPACIAL 
J2S8 01 HC DUKENNUKEN (VGA) JOGO DE AÇÃO E AVENTURA 
J26i 04 OC SLEMTSERVICE!(VGA)SIMJAÇÃOOESUBMARNO 

iJ262 01 HD STT» POKER ■ (VGA) JOGO DE POKER PORNO 

DO CRACK DOM4 JOGO DE AÇÃO E AVENTURA 
00 HÔYIÊ-S JOGOS OE CARTAS 
DO SM ANT (VGVW) JOGO DE RACÜCNIC 
00 ABRAMS BATTLE TA7N SMJLADOR DE TANCAJE 
DD STARTPEEX 25TH (VGAW) SM. NA NAVE ENTERPRISE 
DD COMIUFOER KEEN IV (EGA) JOGO ESTIO MARIO BROS 
00 HOYLE-SI JOGOS CCM CARTAS 
HD R08IN HOOO (VGA/W) ADVENTURE GRÁFICO ANMADO 
HO RED BARON (VGA) SMJLADOR DE AVIAO 

DO SMOTY VERSÃO (VGA) MONTE SUA COADE 
HD LIFE AND DEATH I (VGAW) SEJA 0 MEDICO DESTE JOGO 
HD HARDBALL ■ (EGA VGA086) JOGO DE BASEBALL 
DO PORNO» (VGAW) TELAS PORNO ANMADAS 
HO FALCON 3.0 (VGAW) SMAADOR OE AVIAÔ 
HD MART1AN DREAM5 VGA) 7050 DE ‘ÇÁO EM RPG 
DO HEATWAVE CORRIDA DE LANCHAS 
DD BARDS TALE «JOGO DE ESTRATEGA 
HD TONY LA RUSSAS (VGA EGA W) JOGO D€ BASEBALL 
DD COMMAIOER KEEN I JOGO DE AVENTURA (VGAEGA) 
OD C04IAN RAC MAN OTWOII (VGAW) 
HD TRI5TAN (VCAG86) JOGO DE PN6AL OTAOií 
OD 30P0aCHARKErSJ0G0DEBlMAR 
HD ULTIMA VI (VGAW) ADVENTURE GRAFCO EM 'RPG" 
HD MARTIN MEMCRANDUM VGAW, JOGO DE AÇÀO BA RPG 
HD lOANAJOTCSATLANTlS ADVENTURE GRAFICO (VGAW) 
DD CHESSMASTER 3000 JOGO DE XADREZ 
DC MACADAM BUMPER JCGO Dc PNBALL 
DD SECHETAGENT(W)AVENTURAC AGENTESSECRET 
HD B-17(VaVW) SMJLADOR DE AVIAO 
HD BATTLE CHESS FOR WN30WS JOGO XADREZ ANMADO 
00 SMOTY FOR WIOOWS MONTE SUA CIOADE 
DD SPACEACEI JOGO DE AVENTURA 
DC VECTQR DEMO (VGA-SBLASTER) D*w GrM. p, SBLASTER 
HD WNGCOMMANDERUMISStON WSSOESP WNGCOfcM II 
HD DL VEIWEfi X-RATEO (VGA) TRAS PORNO ANMADAS 
HD ROCKETEER (VGA) COAAPETÇÁO AEREA 
HO OP I UNLIAIfTEO (VGA) CORRDA DE FORMULA 1 
HD ROCER RA88IT »(VGAW) AVENTURA Cl Ô PERSONAGEM 

HD WOLF STON 30 (VGA) JOGO OE AÇÃO EM 30 
HD PIT F1GHTER LUTA DE FULi-CONTACT 
OD COMMAICER KEEN I (EGAVGA) JOGO DE AVENTURA 
DD COMMAIOER KEEN I (VGA JOGO DE AVENTURA 
DD COMMAIOER KEEN «(VGA) JOGO DE AVENTURA 
HD OUY SPY (VGA) JOGO DE AÇÃO 
HO STUNTORWE VGA) CORRIDA DE CARROS 

HD DARK SEED (V GAW386) ADVENTU RE GRÁFICO AN 8AADO 
DC GOLOS Of AUERa (VGA) OESCUBRAASROUESAS 
HD WORLO CIRCUIT (VGAW) JOGO DE FORMJLA1 (OTMOll) 
HO CAR l DFWER (VGAW) SMJUÇÁOAUTOMOeilSTICA 

HD MANTB (VGAIW386)SMLLADOR ESPACIAL (OTMDJ 
HD REXNEBULAR (VGAW) ADVENTURE GRÁFICO EPACIAL 
HD DUNE (VGAW) ADVENTURE GRÁFCO AN MA DO 
HD DARK SAVANT (VGAW)ADVENTURE GRAFCOEM-RPG- 
HD DUNE I (VGAW) ADVENTURE GRÁFICO E. -RPG' 
HD REALMS (VGA) ADVBfTURE GRÁFICO ANMADO 
HD SHERLOCX HOLME (VGVWIADVENT GRAFICO ANMADO 
HD TE0ELSMEF3C£NARY(VGAW)ADV GRAFCOANMADO 

HD ULTIMAU.WORLDI(VGA)ADV0JTUREGRÁFCOEM-RPC 
HD SPE AR OF DESTNY VGAW) AVENTURA EM 30 
HD ECO OUEST (VGAW) ADVENTURE GRÁFICO |S 8731) 
HD LMLS PR0366 (VGVW386) JOGO OE GOLF (OTMOW) 
HD X-WINO iVGAWOdSWÉ) SMJUDOR ESPACIAL 
HO ULTIMA VI B.QATE(VGAW)ADVENT GRÁFtíOEMUPG' 
HD ANCET ART THE SKY (VGAW) ESTRATÉGIA MLITAR 
HD RÉO BARON MlSSlON BUILDCR AiSSOES P< 0 REOBARON 
HD LORDOFTHERWGS (VGAW) JOGO OEAV0ITURA 
HD BATMAN RETVM (VGA/VM86) Jago(hA*«nlun(OTMOII) 
HD EYEOf BEHOlDER»(VGAW)ADVBH GRAFCOEMUPC 
HD CATE WAV (VGAWMOUSE) ESTRATÉGIA ESPACIAL 
HD ULTIMAVI FCflOE OFVWTUE COAM. PfU7BLACKGATE 
HD SMEARTH FOR WM)OWS (186) SMJUÇÁO DA TERRA 
HD QUNSHP 2000 SCENARY (VGA) OMrwpoGUNSHIP 2(00 
HD HGHT MAGKIV (VGAWG86) ADVENT GRÁFICO 04HPC' 
HD SPECTRE (VGAW) JOGO ESPACIAL 
HD BUMPERS (EGAVGA) JOGO DE HABUDADE 
HD WEEN THE PflOfECY (VGAW) ADV GRÁFICO ANMADO 
OD LLAHATRON (VGAW) AÇÃO COM UM CAKCLO 
HD HSK FOR WWOOVYS (W) JOGO OE ESTRATÉGIA 
HO MSGOLF F WNOOWS VGAW ftfci GOLF (WNDOWS) 
HO ALONENTHEOAFK(VGAW)ADVBIT GRÁFICO ANMA DO 
HD STREET FIGHTERI (VGAW) JCGO DC AÇÃO (ARKADE) 
HD TERMNATOR2028(VGA356W)AVENT ESPACIAL(OTMOI) 
HD NCA (VGAW) ADVENTURE GRAFCO ANMADO 
HD PRNCE OF PÉRSIA I (VGAW) PARTE II DO CLÁSSICO PC 
HO BATTLE CHESS 4000 (3Ô6VGAI XADREZ CCMANMAÇÁO 
HD THE ATER OF WAR (VGAW) JOGO DE NTEUGENQA 
HD TASK FORCE 1842(VGAW/386) SMJLADOR DE NAVIO 
HD LEMMNGS ITWESIVGAWi JOGO DE NTELIGENCIA 
HD ACT10N SPOffT SOCCER (VGAW) JOGO DE FUTEBOL 
HD COBRA MSSKN (VGAW) JOGO DE NVESTIGAÇÁO 

(PREÇO POR DISCO (INCLUSO) 
CHEQUE DEPÓSITO BANCÁRIO, 
SEDEX; 

5 1/5 DD CR$ 130,00 

5 1/4 HD CR$ 180,00 
CARTAO VISA: 

• Faça s«u peddo per carta, telílwie ou lax 
• Enviamos via SEDEX REGISTRADO ou a cçmbnar 
• Para pagamanto via carta cu banco aa«cantar CHS 200.00 (p’ cada 20 discos) d« Taxa 

de Regislo. 
• CATÁLOGO ELETRÔNICO (3 DBCOS) Para receber «nv^nos CRÍ 190,00 
• Para conpas acma de CRS 2.000 00 aceitamos (02) chequas. 1 para o de e oulo p / 

15 dias após 

Nome.HHH1V 

VISA 
Cidade . 

UF .CER.TEL. 

AuloreoodéblononieucartSoVlSAn11. 

5 1/4 DD CR$ 160,00 

^5 1/4 HD CR$ 210,00 
I ATENCAO: A taxa de SEDEX esta muito elevada. Verifique a Taxa 1 
1 de sua cidade, antes de confirmar o pedido por SEDEX. 

validade .data . 

AssraUa ..j 

• PREÇOS EM CRUZEIROS REAIS 
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Multimídia no Windows 
Acomode-se na cadeira e mantenha sua atenção: o show vai começar... 

■ Cleuton Sampaio de Melo Jr 

Um dos melhores frutos de minha ida a 
COMDEX/Windows World foi ver de perto o 
mercado de titulos Multimídia. Realmente, 
agora o computador está sendo útil como 
eletrodoméstico familiar... Se o leitor procurar 
se lembrar verá que este era o apelo de 
venda de micros, logo que apareceram por 

aqui. Dizia-se que o micro era a máquina da 
família, que poderia armazenar receitas 
culinárias, controlar a contabilidade 
doméstica, ajudar na lição de casa e dar 

comida para o gato! O que não deu muito 
certo é que os micros da época eram tão 

precários e complicados, que exigiam muita 
interveniência do usuário, sem dar a devida 
reciprocidade, não atingindo o seu objetivo de 
facilitar a vida doméstica. Já pensou em 

utilizar uma agenda em um Apple II com 48 
KB de memória e 1 drive de 170 KB? Hoje em 
dia, com a sofisticação do software e do 

hardware, várias pessoas utilizam agendas e 
bancos de informações no computador, mas 

isto ainda está longe de torná-lo um aparelho 
indispensável nos lares, como a TV... Mas a 
Multimídia está conseguindo reverter esta 
situação, fazendo com que as pessoas 
utilizem o micro como um instrumento, ou um 

meio, e não um fim. Em outras palavras, o 
micro está deixando de ser uma finalidade 
(ganhar dinheiro) para ser um meio (estudo, 
trabalho e lazer). 

Como não podia deixar de ser. a Microsoft 

não comeu mosca e disponibilizou no Win¬ 
dows várias ferramentas para o desenvol¬ 
vimento de aplicações Multimídia, a começar 
pelo WINDOWS MULTIMÍDIA EXTENSIONS 
para o Windows 3.0, cujos recursos foram 

incorporados na versáo 3.1. Isto ajudou a 
tornar o Windows em mais do que um am¬ 

biente gráfico e mais do que um sistema 
operacional, ou seja: o tomou uma plataforma 
de desenvolvimento de software. Com os 

recursos de Multimídia é possível desenvol¬ 
ver aplicações sem a necessidade de usar o 

SDK, bastando o VISUAL BASIC. 
Mas quais são os recursos de Multimídia9 

Como colocar som no Windows9 E imagens? 

Bem, vamos tentar responder a estas 
questões neste artigo. 

OS RECURSOS MULTIMÍDIA BÁSICOS 

O Windows 3.1 permite a instalação de 

Dnvers (controladores de dispositivos) para 
placas de som, dnvers de CD-ROM, apare¬ 
lhos de CD comuns. Vídeo cassetes e 

câmeras, smtetizadores etc. No Windows 3.0 
não havia um padrão para DRIVERS de dis¬ 

positivos e podíamos utilizar os mesmos 
dnvers do DOS, apenas informando isto no 
SYS.INI. Com o 3.1 basta utilizarmos a opção 
CONTROLADORES do programa PAINEL 
DE CONTROLE. O que é um DRIVER? Bem, 

quando você instala um hardware especifico 

no seu micro, o sistema operacional não 
■sabe" trabalhar com ele, pois os fabricantes 
do DOS não podem adivinhar quais dis¬ 
positivos serão fabricados e como trabalhar 
com eles. Para isto eles fazem um pequeno 

programa que recebe a chamada do sistema 
operacional e envia os comandos 
apropriados para a porta onde está instalado 
o dispositivo. Os drivers para o Windows 3.1 
têm um padrão próprio e devem ser in¬ 

stalados, como já foi dito, na opção CON¬ 

TROLADORES do PAINEL DE CONTROLE 

Controladores instalados: 

Ad Lib i n-l 
Golden Sound wavefoim driver 
Mapeadot de MIDI 
MIDI Sequencer [MCI] 
Som [MCI] 
Timer yef 1 

21 
nss® J 

Figura 1 * Instalação de controladores 
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placa de som e fazê-lo tocar arquivos MID. 
m 

Arquivo Dispositivo Escala ? 

Figura 2 • Controlador de Mídia 

que está no grupo PRINCIPAL. Na figura 1 
vemos a tela de instalação de DRIVERS, e 
vocês podem ver o controlador da minha 
placa de som GOLDEN SOUND instalado. 

O Windows vem com drivers para Ad Lib, 
Sound Blaster e Roland, e a maioria das 

placas (inclusive a minha) aceita pelo 
menos um destes, mas para desfrutar de 

características próprias do seu hardware, 
você deve instalar o controlador que veio 

com sua placa. 
Alguns programas e placas de som que 

funcionavam bem com o Windows 3.0 não 
funcionam com o 3.1. Isto se deve ao fato 
da Microsoft ter padronizado os formatos 

WAVE e MIDI, além dos respectivos 
drivers. Um exemplo é a placa MUSICON, 
que necessita de adaptações para fun¬ 
cionar com o 3.1. 

Os recursos Multimídia do Windows 3.1 
são: 

SOM DIGITALIZADO: Padrão WAVE 
(.WAV), requer controlador de placa de som 
instalado 

SOM SINTETIZADO; Padrão MIDI(.MID), 
requer controlador de MÍDIA instalado. 

IMAGENS ANIMADAS DE VÍDEO: 
Padrão Multimedia Movie Player (.MMM), re¬ 
quer controlador de MÍDIA apropriado ins¬ 
talado. 

Para utilizar estes recursos você precisa 
de algumas adaptações: 

PARATOCAR ARQUIVOS WAVE: Instale 
uma placa de som e o seu driver apropriado. 

Se você não tem, pode utilizar o próprio alto 
falante do PC, pois a Microsoft está distribuin¬ 

do (extra oficialmente) o driver PC SPEAKER 
(falaremos adiante). Você poderá gravar e 
tocar sons WAVE através do programa 

GRAVADOR DE SOM (figura 2), e poderá 
tam bém alterar os sons do Windows na opção 
SOM do PAINEL DE CONTROLE. 

PARA TOCAR ARQUIVOS MID: Sua 
placa de som deverá possuir características 

MIDI padrão AdLib, felizmente todas as 
compatíveis com SOUND BLASTER pos¬ 
suem. A diferença entre MID e WAV é a 

melhor qualidade e menor tamanho dos ar¬ 
quivos MID. Para tocá-lo pela placa de som, 
use-o. Se você possuir um teclado (de 

música: CASIO, YAMAHA etc) e se ele tiver 
conectores MIDI, você pode ligá-lo à sua 

PARA VER/GRAVAR IMAGENS DE 

VÍDEO Bem, aqui é mais complicado. Se 

você tem um video cassete e quer ver ou 
gravar imagens dele, deverá instalar uma 
placa de vídeo (VIDEO BLASTER ou outras) 
que custam cerca de US$ 300,00 lá nos EUA. 
Mas se a imagem já estiver capturada em 
disco, basta ter um programa que use o MCI 
(Multimedia Control Interface) para ver os 
arquivos *.MMM. 

É meu dever salientar que Multimídia é um 
troço caro... Quando possuíamos Apples e 
TRS 80, um arquivo de 10 KB era con¬ 

siderado grande, mas hoje esta escala 
mudou e temos arquivos de 100 KB tranquila¬ 
mente. Com a Multimídia devemos espichar 
esta escala mais um pouco, pois um arquivo 
de som MID com cerca de 5 minutos pode 

ocupar até 50 KB, um de som WAV de 1 

minuto pode chegar a 600 KB e um filme de 
2 minutos pode passar de 1 MB, por isto os 

fabricantes de software Multimídia estão 
utilizando CD-ROM, que podem armazenar 

até 600 Megabytes sem traumas. 

DESENVOLVENDO APLICATIVOS 
MULTIMÍDIA 

Se você quer estar na crista da onda, pode 

começar a correr, pois o trem da Multimídia 
está chegando em Terra Brasilis. Com os 
recursos do Windows 3.1 é possível desen¬ 

volver aplicações Multimídia sem muito 
sofrimento, pois ele manipula imagens (BMP, 
PCX, WMF), som (MID, WAV) e filmes 

(MMM). Existem vários níveis de aplicações 
Multimídia: 

STILL IMAGE (IMAGEM PARADA): 

Programas que usam fotos e desenhos 

acompanhados de som. 

PARTI AL MOTION (Movimento parcial): 
Programas que usam imagens em movimen¬ 

to alternando com imagens paradas. 

FULL MOTION (Movimento total): 
Programas que usam imagens totalmente em 
movimento (capturadas com placas de video) 

e som completo. 

É óbvio que quanto maior o nível, mais 
recursos serão exigidos do desenvolvedor e 
do usuário. Vimos programas de STILL 
IMAGE venderem bastante na CON- 

DEX/WINDOWS 93, enquanto alguns 

programas FULL MOTION mofavam nas es- 

Arquivo Editar Efeitos ? 

j. gppi 
iÉiii! l®ÜI: 

■yiMiiAMiv; 

Figura 3 • Gravador de som 
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MULTIMÍDIA NO WINDOWS 

tentes. O que conta é o conteúdo do seu 
produto. 

Em Multim dia, os produtos são chamados 
de TÍTULOS e normalmente abordam algum 
assunto. Para desenvolvê-los você pode 
fazer de 2 formas: 
- Fazer um programa específico para cada 

título. 
- Usar uma ferramenta (Authoring tool) de 

Multimídia. 

A primeira forma é mais barata e permite 
que você desenvolva sua própria Authoring 
tool, mas é necessário uma linguagem de 
programação que use os recursos Multimídia 
do Windows. Eu recomendo fortemente o 
VISUAL BASIC 2 0 Professional que vem 
com vários controles de Multimídia. Se você 
quer ser mais prático use um pacote de 
Multimídia como o MULTIMÍDIA EXPLORER 

FOR WINDOWS da AutoDesk (cerca de US$ 
300,00) já a venda no Brasil. 

PARA FAZER TÍTULOS DE STILLIMAGE 

Você precisa de; 
- 1 scanner colorido (ou pode encomendar 

o serviço a BUREAUX) 
- 1 placa de som 
- 1 programa de geração de som sintetizado 

MID, ou ligar sua placa à sua aparelhagem 
de som para gravar arquivos WAV 

PARA FAZER TÍTULOS DE PARTIALMO- 
TION Você precisa de: 
- 1 placa de captura de imagens de vídeo 

- 1 software de controle de vídeo, como o 

Microsoft Video for Windows 
- 1 placa de som 

- 1 programa de geração de som 

PARA FAZER TÍTULOS DE FULL MO- 
TION Você precisa de: 
- tudo que o PARTIAL MOTION necessita 

- 1 drive de gravação / leitura de CD-ROM. 
Se quiser pode encomendara gravação de 
CD's a BUREAUX, que cobram cerca de 
US$ 2,00 a cópia. 

Lembre-se de que o mais importante em 

seus títulos Multimídia é o conteúdo deles, 
seu teor cultural/educativo, e não seus efeitos 

especiais. 
Você pode ter placa de som, mas sua 

assistência não... Neste caso, a Microsoft 
desenvolveu um driver especial para tocar 
sons pelo altó falante do PC, que se chama 
PC SPEAKER DRIVER, cuja melhor notícia é 
que não está à venda, podendo ser en¬ 
contrado em BBS’s sharewares etc. A Ciência 

Moderna publicou um livro da série 
TREASURE CHEST que tem sons para o 

Windows, incluindo este PC SPEAKER 
DRIVER. 

FERRAMENTAS MULTIMÍDIA PARA 

WINDOWS 

Vamos resumir aqui as ferramentas mais 
interessantes para quem deseja atacar de 

Multimídia no ambiente Windows: 

- Microsoft MULTIMEDIA EXTENSIONS 

1.0: para quem tem o Windows 3.0 e 
deseja utilizar recursos Multimídia. 

- Microsoft MULTIMEDIA DEVELOPMENT 

KIT: para quem quer ir mais fundo, desen¬ 
volvendo ferramentas para Multimídia 
usando o MCI. É necessário ter um com¬ 
pilador C/C++. 

- Microsoft VIDEO FOR WINDOWS: para 
quem tem uma placa de captura de vídeo 
e deseja capturar filmes do video cassete 

ou da filmadora. Já vem com 200 
sequências de vídeo incluídas. 

- Microsoft MULTIMEDIA VIEWER: para 
quem deseja publicar títulos em Multimídia, 

usando hipertexto, imagens, sons e filmes. 
- Autodesk MULTIMEDIA EXPLORER FOR 

WINDOWS: outra ferramenta de 
publicação de títulos, incluindo o famoso 

Autodesk ANIMATOR. 

Aqui encerramos o artigo, mas não a 
questão! Se você tem dúvidas, problemas ou 

soluções sobre Multimídia e/ou Windows, 
escreva que teremos imenso prazer em 
atendê-lo. Um abraço e até a próxima. 

■ CLEUTON SAMPAIO DE MELO 

JR é Analista de Sistemas Sênior. 

'A 
Chegou a solução definitiva para todos 
os problemas de atualização monetária. 

istema de 

tualização 

onetária 

j Atualização rápida de 

1 preços, dfvidas, aluguéis, 
prestações e tudo o que 
for necessário atualizar 
monetariamente. 

IO uso de vários 
indicadores em um 
mesmo cálculo. 

A realização de cálculos de 
abatimentos, acréscimos, 
correções, projeções e 
simulações. 
Cadastramento de 
qualquer indicador 
Financeiro que você 
desejar. 

SAMéo programa de fácil instalação e operação e custo extremamente 

acessível a todos os profissionais. Com ele você obtém qualquer Atual izaç 

Monetária com base em qualquer indicador financeiro usado no Brasil. 

Atenção; na compra do SAM você recebe grátis; ORTN, OTN, BTN eTR 

desde 1964. 

Zanxi 
lnk‘«irinááiva 

Atendemos todo o Brasil 
R. Álvaro Alvim. 31,gr. 1.301 
CER; 20.031-010-Rio. RJ. (021) 220-7392 



CARACTERÍSTICAS: 

0 GRAPHOS III é um editor gráfico para 

criação e edição de figuras no formato bitmap. 

As principais características da versão 4.0, 

para placas vga, são: 

• desenho à traço, linha, raio e retângulo; 

• escrita normal, boid, italic e slanded; 

• ampliação e redução de áreas; 

• corte/ajuste, troca de atributos; 

• zoom em tela integral; 

• ajuste de palette (cores) e padrões; 

• criação / manutenção de shapes; 

• gravação em formato compactado; 

• edição / cnação de allfabetos 

PRO KIT topvlew: 

Sistema para criação e edição de 
animações e efeitos especiais. Você cria e 
testa ao mesmo tempo, acompanhando na 
hora os resultados e efeitos visuais. O produto 
gerado pelo topview é auto executável (inde¬ 
pende do sistema editor), 

Suas principais características são: 

PACOTE PARA ANIMAÇÃO 
Entre para o fantástico mundo da computação gráfica pelo modo 

mais simples: o pacote GRAPHOS III da PRO KIT. São três programas 
integrados e mais um gerenciador, o MASTER. 

Com esse sistema você irá criar animações, apresentações em 
disco, slide show, vinhetas, filmes digitais, etc.. Seu uso não requer 
conhecimentos sofisticados sobre computação. 

□ GRAPHOS III (versão 4.0/VGA).US$53 

• linguagem própria para programação; 
• compilador e editor integrados; 

• compatibilidade total com GRAPHOS III; 

• sinalizador de erro de compilação; 
• instruções específicas para animação; 
• efeitos de apresentação (fade. persiana); 

PRO KIT scanner: 

JOGOS INTELIGENTES 
AMAZÔNIA - O mais tradicional adventure em português para 

microcomputadores. Você viverá uma experiência inesquecível na 
selva amazônica, fugindo de perigos e armadilhas. 

Programa desenvolvido para pesquisar e 
capturar imagens e desenhos em arquivos e 
programas. 

Unico no gênero, o scanner permite obter 
não só as figuras mas também as máscaras de 
impressão e as diversas fases de uma 
animação. Suas principais características são; 

□ AMAZÔNIA (adventure gráfico para cga/vga).US$ 7 

ANGRA-I - Seus nervos estão em bom estado? Sangue frio e 
raciocínio serão fundamentais para desligar o reator da usina nuclear 
que está prestes a explodir. 

□ ANGRA -I (adventure gráfico para cga/vga).US$ 7 

pesquisa visual pelo arquivo; A PROKIT possui diversos produtos e serviços. Solicite nosso catálogo completo enviado mensalmente 
• criação de banco de imagens capturadas; 
• largura ajustável da imagem; 
• diversos formatos (bmp, tiff, shape, etc); 

GRÁTIS: 

Ao adquirir o pacote GRAPHOS III, você 
ainda recebe um disco contendo diversas 
telas, figuras, alfabetos, padrões, etc., além do 
gerenciador MASTER. 

Fndprer.n' 

Cidade: UF: 

CEP: Data: Assinatura: 

Selecione os produtos desejados e calcule o valor toai. Transforme o valor em dólar para cruzeiros reais 

pela cotaçào do dólar turismo do dia do pedido. Envie cheque nominal à PRO KIT Informática e Editora 

Ltda - Caixa Postal 10B.046 • CEP 24121-910 • Niterói - RJ. 



ARTIGO 

Polindo bits ■ TSR em Pascal 
Implemente um programa do tipo TSR usando uma das mais elegantes 

linguagens disponíveis atualmente. 

■ Cleuton Sampaio de Melo Jr 

Se compararmos as linguagens de 
programação com estilos musicais, 
podemos dizer que o BASIC é música de 
churrascaria, o dBASE (ou Clipper) é 
música sertaneja, o ASSEMBLY e o *C" são 

o heavy-metal (ou trash rock, mais 
apropriadamente), mas o PASCAL é a 
música clássica (ou o New Age, se 
preferirem). O PASCAL é uma linguagem 

de programação poderosa, altamente 
estruturada, inteligente e elegante! Eu diria 
que é a melhor linguagem de programação 

que eu conheço, apesar de no momento, 
por estar trabalhando mais com Windows, 
não a estar utilizando (mas estou louco 
para botar as mãos no TURBO PASCAL 
FOR WINDOWS). A estrutura básica do 
PASCAL é a mesma do ‘C, porém mais 

estruturada e mais documentacional. 
Podemos fazer em PASCAL 99 % do que 

faríamos em "C ou em ASSEMBLY, sendo 
que com alguns compiladores profissionais 
podemos fazer 100 %, tanto é que várias 

software houses usam PASCAL para 
desenvolver seus produtos. 

Esta breve conversa é para explicar o 

porque do título “POLINDO BITS" pois devido 
ao refinamento e a elegância do PASCAL 

pode-se descer muito o nível do programa 

sem “ESCOVAR BITS'. Mas chega de papo- 
furado e vamos direto ao assunto. 

Você certamente sabe o que é um 

programa TSR (Terminate and Stay Resi¬ 
dem). Mesmo que não saiba, eu juro de 

pé-junto que você usa ou já usou muitas 

vezes programas TSR, como o SIDEKICK, o 
PRINT(do DOS)eoutros. UmprogramaTSR 

funciona interceptando as rotinas de 
interrupção do sistema para dentro dele, 
filtrando ou alterando seu funcionamento 
normal. Na verdade o programa TSR 
apenas "fica" na memória, sem estar exe¬ 
cutando, ou seja: ele é executado, altera a 

tabela de vetores de interrupção do DOS e 
termina, mantendo-se na memória. Neste 
artigo não é nossa intenção explicar o que 

é interrupção, pois isto certamente já foi 
abordado por outros autores, mas daremos 

uma breve visão geral, recomendando aos 
mais interessados que procurem literatura 
apropriada. 

INTERRUPÇÕES 

As interrupções são alterações do es¬ 
tado do processador, causadas por eventos 
externos a ele. Por exemplo: o acionamen¬ 
to de uma tecla, ou o intervalo do relógio 
(18,2 vezes por segundo, aproximada¬ 
mente). Quando um destes eventos acon¬ 

tece, o processador é avisado e desvia o 
fluxo de processamento para uma das 
rotinas de tratamento de interrupção, ou 
vetores de interrupção. A rotina apropriada 
é executada e retorna o comando para o 

programa que estava executando. Existem 
muitas interrupções, mas as mais usadas 
são: 

INTERRUPÇÕES DA BIOS: 

- INTERRUPÇÃO 05h - Imprime a tela, 
descarregando seu conteúdo na impressora. 

Muito usada para se capturar telas, gravan¬ 
do-as em disco. 

- INTERRUPÇÃO 09h - Teclado. Avisa 
que uma tecla foi pressionada Muito utilizada 
por programas “POP UP". 

- INTERRUPÇÃO 10h - Comunicação 

com o video. 

-INTERRUPÇÃO 13h-Acesso aos dnves 
de disco. 

- INTERRUPÇÃO 17h - Impressão de 
caracteres. Chamada quando enviamos 
caracteres para a impressora. 

INTERRUPÇÕES DO DOS: 

- INTERRUPÇÃO 20 h - Terminar o 
programa. 

• INTERRUPÇÃO 21 h • Multifunção. In¬ 
clui: 

* Ler/escrever caracteres 

* Saída para impressora 
* Acessar arquivos em disco 
* Alterar vetores de interrupção 
* Terminar o programa e permanecer resi¬ 

dente 
* Alocar memória 

Um programa TSR altera o endereço 
original da interrupção que deseja interceptar 

para uma rotina dele próprio, chamando ou 
não a interrupção original. Fica parado aguar¬ 
dando que a interrupção ocorra, só assim será 
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executada aquela rotina que substituiu o vetor 

ongnal 
Se você deseja lazer um programa que emita 

un "dique" a cada teda acionada, basta interceptar 

a interrupção de teclado para uma rotina que emita 
o ruído e chame o vetor original. Os programas mais 
complexos como Utilitários, anti-virus residentes 

etc usam muito a interrupção do DOS 21h, 
para acessar arquivos, fazer verificações etc. 

No exemplo deste artigo, temos un programa 
acentuador, que implementa funções de 
acentuação no teclado e na impressora. Este 
programa se chama “CORRETO” e é parte de un 

pacote utlitáno que eu fiz certa vêz. Como ele 
é muito complexo, fiz uma adaptação que 
fincbnará a contento. Eíe usa as intemjpções: 

- 09h - Teclado: Para obter o caracter digitado e 
verificar se é um comando de acentuação. 

- 14h ■ RS-232-C: Para se comumcarcom a parte 
residente, no caso de ser chamado outra vêz pelo 
usuáno 

-17h - Impressora: Para acentuar o caracter de 

acordo com a tabela da impressora, de modo a 
imprimir textos acentuados. 

Seu fimramento é simples, pois ao iniciar ele 
carrega um arquivo texto com a TABELA de 
ACENTUAÇÃO da IMPRESSORA, que você 

mesmo cna em qualquer editor de textos, depois 
intercepta a INTERRUPÇÃO DE TECLADO, des¬ 
viando-a paraa rotina “lrt_09h" que venfica se é un 
comando de acentuação, aguardando a próxima 
teda. Ele intercepta a INTERRUPÇÃO DE IM¬ 

PRESSORA para que antes de enviar um caracter 
ASCII acentuado para a PRINTER, ele possa 
substtuMo por ima sequência de caracteres de 
acentuação, de acordo com a TABELA que você 
forneceu, por exemplo: se sua impressora não tem 
o “Ç", ele pode imprimir o “C, um BACKSPACE e 

uma vírgula a interrupção i4h é utfcada 
para comincaçâo com a parte residente, nc caso 
de você mandar executar o programa 2 vezes. 
Semprequeeleinicia,eleusaaintenTjpçâo I4para 

versetemunacópiajácarregadaparaistDeletesta 
o retomo do registrador “AX”, que pode levar a 3 

süações: 

• Programa não carregado: neste caso ele car¬ 
rega a parte residente. 

- Programa carregado e ativo: Neste caso ele 

desativa o programa temporariamente. 

- Programa carregado e inativo: Neste caso ele 
volta a ativá-lo. 

Esta característica é útil no caso de você ter 

algum programa que seja incompatível com ele, 

podendo desativá-lo e reativá-lo apenas TABELA PARA QUALQUER 

digitando “CORRETO" no DOS. IMPRESSORA: 
A TABELA DE IMPRESSORA (MAB) tem O 

seguinte layout: 128 67 8 44 

cCÓDIGO ASCII> cCÓDIGO1> <CÓDIGO 130 101 8 39 

2> cCÓDIGO 3> 131 97 8 94 

CÓDIGO ASCII é o código original do caracter 132 97 8 126 

acentuado, válido de 128 a 167, CÓDIG01 é o 133 97 8 96 

primero caracter que o substituirá, se a sua impres¬ 135 99 8 44 

sora possui acentuação, só é necessário informar 136 101 8 94 

este código, caso contrário rforme oscódigos2e 142 65 8 126 

3. Se só informar o CÓDIG01, coloque zeros nos 144 69 8 39 

outros dois. Vou istar 2 tabelas, a da mnha impres¬ 147 111 8 94 

sora (ELGIN LADY 80) e umapara qualquer impres¬ 148 111 8 126 

sora, usando o BACKSPACE. 153 79 8 126 
160 97 8 39 

TABELA PARA LADY 80: 161 105 8 39 
162 111 8 39 

128 199 0 0 163 117 8 39 

130 233 0 0 166 97 0 0 

131 229 0 0 167 111 0 0 

132 227 0 0 

133 224 0 0 O comando para executar o CORRETO é 

135 231 0 0 “CORRETO abela.TAB", sendo que se você 

136 234 0 0 não informar o arquivo tabela de impressão, 

142 195 0 0 ele irá procurar por “DEFAULT.TAB". Se 

144 201 0 0 desejar, faça sua tabela e de o seu nome 

147 244 0 0 como DEFAULT.TAB, deixando que o 

148 245 0 0 programa a carregue automaticamente. 

153 213 0 0 Qualquer dúvida ou sugestão, escreva 

160 225 0 0 para cá que teremos imenso prazer em 

161 237 0 0 ajudar Um abraço. 

162 243 0 0 
163 250 0 0 
166 170 0 0 ■ CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR ó 
167 186 0 0 Analista de Sistemas Sênior. 

TSR 
ProgramCorreto; 

{EsteProgramasubstituia 

interrupcaodeteclado, 

interceptando 

asteclasacionadase 

acentuando-as,Fev/92,} 

{VersaoespecialparaMicro 

Sistemas.} 

($M4096,0,16384} 

Uees 

CRT,DOS; 

Type 

Cods =Array[l..3]ofByte; 

Ocor =Record 

Cod_orig : Byte; 

Novos :Cods; 

End; 

Var 

Velha_int_09h:Pointer; 

Velha_int_17h:Pointer; 

Velha_int_14h:Pointer; 

exitsave: Pointer,- 

Regs : Registara; 

Buffer :Array[l. . 16]ofWord 

ABSOLUTE$0040:$001E; 

Cabeça : WordABSOLUTE 

$0040:$001A; 

Cauda : WordABSOLUTE 

$0040:$001C; 
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POUNDO BITS 

Cabant :Word; ProcedureInclul_Acento; Begln 

Caudant :Word; if (Acentoo '*')then 

Acento : Char; Begln Begln 

Wordptr:=Ptr($0040,Cauda); {Inclul_Acento;} 

Pont : AWord; WordptrA:=$4027; 

Cauda:=Cauda+2; 

Acento; 

lx : Integer; lf (Cauda>$003D)then Inline($9C/$FF/$lE/velha_lnt_ 

a iChar; Begln 09h); 

Carptr : AByte; Cauda:=$001e; End 

Wordptr:AWord; End; Else 

ab :Byte; End; Begln 

carac s Integer; Acento:=Ac2; 

Porta :Byte; ProcedureCarac_Normal; Porta: = Port[$ 61]; 

FAC : Integer; Port[$61]:=Portaor$80; 

Shiftfi :ByteABSOLUTE Begln Port[$61]:=Porta; 

$0000:$0417; Port[$20]: = $20; 

Ac 2 :Char; lf (Acentoo Jthen 

Tabela :Array[128..167]of Begln Sound(5000); 

ocor; Inclul_Acento; * Forlx:=0to300Do; 

RegTab:Ocor; End; Nosound; 

I,x,b,c:Integer; End; 

bl,b2 t Byte; 

Fim : Boolean; 

Acento:=; End; 

Dlret : DirStr; Inline($9C/$FF/$lE/velha_int_ Procedure Eh_Prlnt; 

Nome :NameStr; 09h); 

Exten i Ext St r; End; Begln 

Arquivo:PathStr; Acento:®; 

Arqlmp : TEXT; ProcedureCarac_Normal2; Porta:=Port[$61]; 

Codetr:Strlng[3]; Port[$61]:=Portaor$80; 

Procura:SearchRec; Begln Port[$611 :=Porta; 

Arqaj iText; Acento:=; Port[$20J :=$20; 

Linha t String[50]; End; 

tecla j char; Sound(1500); 

Atual : Byte; ProcedureEh_Acento; Forlx: = 0to4 OODo; 

APRENDA INFORMÁTICA 
SEM SAIR DE CASA 

CURSO RÁPIDO, ECONÔMICO E EFICAZ 
Sistemas de Apostilas. Basta seguir os 

exercícios treinando diretamente no seu PC 

COMANDOS TRADUZIDOS PARA NOSSO IDIOMA 

Acompanha disquete 51/4" com Exercícios 

Estou enviando para Ricardo Flores, cheque 

cruzado e nominal à AUDIT SYSTEM SERVIÇOS 

LTDA., CAIXA POSTAL Nfi 25096 - RIO DE 

JANEIRO - CEP 20552-970 no VALOR TOTAL DO 

PEDIDO já incluídas as despesas postais. Tel (021) 

571-5903 

TABELA DE PREÇOS 

CURSO_ 

•MS-DOS 5.0 
• Wordstar 5.0/6.0 
• Lotus 123 

• Quattro Pro 
• dBase III Plus Interativo 

• dBase III Plus Programado 

• Clipper 5.01 Básico 

APOSTILA 

□ 1.40 
□ 1.40 
□ 1.40 
□ 1.40 
□ 1.40 
□ 1.40 
□ 1.40 

• Ventura Publisher- Edit. Eletrônica □ 

Preços Válidos até 10 de Setembro de 1993 

NOME:. 

ENDEREÇO:.TEL:. 

CIDADE:.ESI:.CEP:. 

ASSINATURA:. 

PREÇOS ÉM CRUZEIRO REAL 



NoSound; 

End; 

Procedu re Ac entua; 

Begin 

Acento:■ ' *'; 

Carptr:=Ptr($0Q4Q,Cabeca); 

Carptr*:=ab; 

Sound(5000); 

Forlx: = 0 to300Do; 

Noeound; 

End; 

Procedure Troca_aspa; 

Begin 

if (a = 'a') then 

ab:-160; 

if(a='e')then 

ab:«13 0; 

if(a='i')then 

abi-161; 

if(a='o')then 

abí=162; 

if(a='u')then 

ab:=163; 

if(a='c')then 

abt=135; 

if(a='A')then 

ab: = 16 0; 

if (a = 'E') then 

ab:»144; 

if(a-'I')then 

ab:b161; 

if (a='0')then 

ab:=162; 

if(a='U')then 

ab:>163; 

if(a='C')then 

ab: = 128; 

End; 

ProcedureTroca_circ; 

Begin 

if(a='a')then 

abí-131; 

if(a-'a')then 

ab:=136; 

if(a='o')then 

ab:=147; 

if(a='A')then 

abi-131; 

if(a='E')then 

ab:sl36; 

if(a='0')then 

ab : = 147; 

End; 

ProcedureTroca_Til; 

Begin 

if(a='a')then 

ab:sl32; 

if(a='o')then 

ab : = 14 8; 

if(a='À')then 

ab:=142; 

if(a='0')then 

ab: = 153; 

End; 

ProcedureTroca_grave; 

Begin 

if(a='a')then 

ab;=133; 

if(as'À')then 

ab:=133; 

ProcedureTroca_under; 

Begin 

if(a='a')or(a='A')then 

ab s = 166; 

if(a='o')or(a='0')then 

ab:sl67; 

End; 

ProcedureVerFunca; 

Begin 

Portas = Port[$60]; 

if (Porta= 55)or((Porta=25) 

and((ShiftaAnd4)<>0))then 

Begin 

FACs-1; 

Ac2 

End; 

End; 

ProcedureVerAcento; 

Begin 

Porta:sPort[$60]; 

if(Porta=40)and((shiftsand 

1)=0)and((Shiftsand2)=0) 

then 

Begin 

FAC;=1; 

Ac2:=chr(39); 

End 

Bise 

Begin 

if(Porta=41)and((Shiftsand 

1)=0)and((Shlft8and2)=0) 

Then 

Begin 

FACs-1; 

Ac2 : = '''; 

End 

Else 

Begin 

if(Porta-41)and(((Shifts 

andl)<>0)or((Shiftsand2) 

<>0)) 

Then 

Begin 

FAC:s1; 

Ac2 

End 

Elae 

Begin 

if(Porta=7)and(((Shiftsand 

l)<>0)or((Shiftsand2)<>0)) 

then 

Begin 

FAC:-1; 

Ac2:s 'A ; 

End 

Else 

Begin 

lf(Porta=43)and(((Shifts 

andl)<>0)or 

((Shlftsand2)<>0)) 

then 

Begin 

FAC:s1; 

Ac2:s ' |; 

End; 

End; 

End; 

End; 

End; 

End; 

ProcedureHandaVer (fax, f dx: 

Word); 

Begin 

Inline($8b/$86/FAX); 

Inline($8b/$96/FDX); 

Inline($9c/$ff/$le/Velha_int_ 

17h); 

Inline($89/$86/FAX); 

End; 

ProcedureSubstitui(VarFAX: 

Word; VarFDX:Word); 

End; 
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POLINDO BITS 

Begin Begin Begin 

bl:-PAX; Atual:=axand$ff; 

if(Tabela(bl].Novos(1)<> if(atual>127)and(atual<168) Inline($9C/$FF/$lE/velha_int_ 

$00)then then 09h); 

Begin Begin End 

FAX:«Tabela[bl].Novos(1J; Substitui (AX,DX); Else 

MandaVer(FAX,FDX); End Begin 

If(Tabela(bl).Novos[2]o Else FAC: = 0; 

$00)then Begin VerAcento; 

Begin MandaVer(ax,dx); if(FAC«0)then 

FAX:«Tabela[bl].Novos[2]; End; VerFuncs; 

MandaVer(FAX,FDX)j End 

if(Tabela[bl].Novos[3]<> Else if(FAC=l)then 

$00)then Begin Begin 

Begin MandaVer (ax,dx); if (acentoo '&') then 

FAX:«Tabela[bl].Novos[3]; End; Begin 

MandaVer(FAX,FDX); End; Eh_Acento 

End; end 

End; Else 

End Begin 

Else Procedure Eh_Print; 

Begin Int_09h(flags,cs,ip,ax,bx,cx, End; 

MandaVer(FAX,FDX); dx, si,dl, da,es,bp:word); End 

End; Interrupt; Else 

Begin 

End; Begin if(Acento»'*')then 

Begin 

Carac_Nonnal; 

Procedure if((Port[$60]And$80)=0)and End 

Int_17h(flagB,cs,ip,ax,bx,cx. (Port[$60]<100)then Else 

dx,si,dl,ds,es,bp:word); Begin Begin 

Interrupt; Porta:=Port[$60] ; 

if (Porta = 42) or (Porta = 54) or 

Begin (Porta=29)or Inline($9C/$FF/$lE/velha_int_ 

if ((axShr8)and$FF)=0then (Porta=56)then 09h); 

LIVROS DE INFORMÁTICA 

Das melhores editoras, 
para todos os niveis. 

COBOL * ÔBASE ' CLIPPER * 
WORDSTAR * WINDOWS * 
PAGEMAKER * VISCALC ' 
WORDPERFECT * ttBASE PLUS * 
PUBUSHING • C * ASSEM8LY * 
WSCAí. * NOVEL NETWARE ' 
mXÚPPLE ,l8li,0RACLE’Mi> 
DOS • NONTON UTILITIES ' PC 
DOS * HARVARD GRAPHICS * 
IPPWM * muitos outros 

Vendas c/ cartão de 

crédito e reembolso 
UVROTRONICAS 

(do Grupo Editorial Antenna) 

RIO; R Md. Flonano. 

I43s/to|a 

Fone;(021 >223-2442 

SP: R.Vitóna 379383 
Fone:(011)22l-0683 

CONTABILIDADE 
Super Contabilidade com Fontes 

Atualizados p/Lei 8383 Fácil de Instalar e 

operar Help Lançamentos retroativos 

Emissão de diário, razão, balancetes e 

balanços Lançamentos com ou sem contra 

partida Histórico padrão alterável no 

lançamento. Históneo total com até 240 

caracteres Acessos em |anelas a plano de 

contas, histórico, calculadora, agendas, etc 

Senha Multiempresa Recursos List to 

Prmt/Edit Acesso ao DOS 5 disquetes de 5 

1/4 CRS 2 200.00 OUTROS 

APLICATIVOS Gestor Comercial (super 

estoque com emissão de cupom de caixa), 

CRS 2 200,00, Folha de pgto semanal CRS 

680,00, Bancano (6 contas) CRS 680,00, 

Mala Direta (clientes, lomecedores. etc) 

CRS 1 200,00 

Soits executáveis prontos para o uso em PC 

XT/AT/286/386/486/OS c/fontes em 

CLIPPER. 

INFODATA INFORMÁTICA LTDA. R da 

Consolação, 393 - 5 and cj 52 Centro - CEP 

01 301-000 São Paulo-SP -Tels 

(011) 259-8169 e 259*6399 

IMFORMÁTICA 

MANUAIS EM 
PORTUGUÊS 

Video, Câmeras, Agendas, 
Computadores, Fax, 

Telefone s/fio, e etc. Temos 
diversos prontos e 

TRADUZIMOS artigos de 
revistas e livros. 

Av. Marechal Floriano, 143 
Sobreloja - Cep. 20080-005 
Tel.:,(021) 263-8840 - Rio 

i2MB»1 Drha.2WB.Wi2.Ga Torr»MCG 

WkltôM DrivfcGâb Min bntèUat 

mooj 

• Impressoras (todas) 
'Monitores 
' Gabinetes/ Cabos pArpreswras 

* Formulários/ Dequetee/Comutador 
' Estabilizadaré^Na Breaks 
' FAX MrxtemMxiee/Joystbr 
' Firo de Linha/ Mesas 
* Outras Conlig. 

FACSIMILE 
* Micros MSX eyifliA 

* Drives/Mofitore* 
* ModerrV rterlace/Meçaram 

* Modem Videotexto 

TUDO PARA INFORMÁTICA 
LIGUE JA 

FONE; (011)871.0277 

FAX: (011) 82.6798 



a: = End Begln 

char(Byte(Ptr($0040,Cabeça)A) Else ax:=$ee00; 

)» Begln End 

ab:»0; {f(Acento-'*')then Else 

lf(acento=chr(39)}then Begln) Begln 

Troca_aapa; ax:=$ff00; 

if(acento»'K')then Inllne($9C/$FF/$lE/velha_int_ End; 

Troca_clrc; 09h); End; 

lf(acento»''')then {End 

Troca_grave; Else $81:Begln 

lf(acento»)then Begln lf(Fim)then 

Troca.til; Porta: = Port($61] ; Begln 

lf(acento»'1')then Port[$61);-Portaor$80; SetlntVec($09,9Int_09h); 

Troca_under; Port($61):=Porta; SetlntVec($17,0Int_17h); 

Port[$20]:=$20; Fim:=False; 

if(ab>0)then End;) Sound(lOOO); 

Begln End; Forlx:»lto300DO; 

Acentua; Nosound; 

End End; Wr iteln('C0RRET0V1.0 - 

Blae Reativado'); 

Begln Procedure End 

Sound(lOOO); Int_14h(flags,ca,lp,ax,bx,cx, Else 

Forlx:»0to800Do; dx,si,dl,ds,es,bp:word); Begln 

Noaound; 

Carac_Normal2; 

Interrupt; 

SetlntVec($09,velha_int_09h); 

End; Begln SetlntVec($17,velha_int_17h); 

End; Case(axshrS)of 

End; $80:Begln Fim:*True; 

End; if(Fim)then Sound(2000); 

VOCE NAO PODE FICAR 
FORA DESSA!!! 

*** * 

PC SHARE, oferece um dos K ^ 
pacotes de Shareware e 
domínio público mais econômico IA < 
do mercado. São os melhores wL" 
programas reunidos e «a 
compactados em um disquete de W 
1.2Mb, acompanha um arquivo V 
menu para a utilização imediata V 
dos programas. 

Pacote PC SHARE GAMES, o que 
há de melhor em jogos para PC 
EGA/VGA/CGA. Contém 2 disquetes 
de 1.2 Mb. 

CATÁLOGO DISPONÍVEL EM DISQUETE 
para recebê-lo envie disco de 360 Kb 
ou Cr$ 80.000,00. 

m 
ígP 

íps- 

5<5S| 

te? 

Mande seu pedido junto com um cheque nominal 
à ANDRÉ LUIS CASTANHEIRA DOS SANTOS 
Caixa postal 30037- Cascadura - Rio de Janeiro - 
RJ - CEP 21352-970 - TEL (021) 350-4053 

PC SHARE.CR$ 860.00 
PC SHARE GAMES.CR$ 1.100,00 

Preços válidos até 15/09/93 
OBS: Valores em Crgzeiros Reais 
NUMEROS DISPONÍVEIS: 
PC SHARE: 01,02, 03 e 04 

PC SHARE GAMES: 01,02 e 03 



POLINDO BITS 

Forix:>lto300Do; Halt(0); Writelní"); 

Nosound; End; Writelní'*****ERRO******'); 

Writeln('CORRETOVl.O- End; Writeln('Faltaatabelade 

TemporariaroenteDesativado'); Writeln('CORRETO-Acentuador impressora:',Arquivo); 

End VI.0'); Writeln('CORRETOVl.O 
Endj CANCELADO Ml'); 

End; Writelní' Halt(O); 
End; '); 

Writeln('1); 

End; 

Writelní'(c)1990ByCleuton AssigníArqimp,Arquivo); 

(ModuloPrlncipaldoPrograma) Software'); 

Re8et(Arqimp); 
Begln forix:=128tol67Do 
Fim:=False; Begin WhileNotEof(Arqimp)Do 

Tabela[ix].Cod_orig:=$00; Begin 

Regs.ah:=$80; Tabela[lx].Novos[l]:=$00; Read(Arqimp,bl); 

intr($14,Rega); Tabela[ix].Novos[2]: = $00; Read(Arqimp,ix); 

if(Regs.ax=$ff00)then Tabela[ix].Novos[3]:=$00; Tabela[bl].Novos[1]:=ix; 

Begln End; , Read(Arqimp,ix); 

Writeln('CORRETOV1.0Ja * Tabela[bl].Novos[2]:=lx; 

Instalado'); if(ParamCount = 0)then Read(Arqimp,ix); 

Writelnf'Sera Begin Tabela[bl].Novos[3]:=ix; 

Desativado...')j Arquivo:='DEFADLT. TAB'; End; 

Rega.ah:=$81; End 

intr($14,Rege); Else Close (Arqimp); 

Writelnf'Parareativar, Begln 

digltenovamenteCORRETOno Arquivo: = ParamStr(1); Acento:= 

promptdoDOS.'); End; carac:«1; 

Halt(0); SwapVectors; 

End GetlntVec 

Else FSplit(Arquivo,diret,Nome,ext ($09,velha_int_09h); 

Begln en); SetlntVec($09,0Int_O9h); 

if(Regs.ax=$ee00)then GetlntVec 

Begln if(Exten='')then ($17,velha_int_17h); 

Writelní'CORRETOV1.OJa Exten:='.TAB'; SetlntVec($17,@Int_17h); 

Instalado'); GetlntVec 

Writelní'Sera Arquivo:=diret +Nome + Exten; ($14,velha_int_14h); 

Reativado. ..'); SetlntVec($14,0Int_14h); 

Rega.ah:=$81; FindFir8t 

intr($14,Regs); (Arquivo,anyfile,Procura); Keep(0); 

Writeln('Paradesativar, Bnd. 

digltenovamenteCORRETOno if (DosErroroO)then 

promptdoDOS.•); Begin 

"M 

LIVRARIA 

CIÊN( 

<
 

>
 

O
 

<
 

c 

• EXCLUSIVAMENTE LIVROS DE INFORMÁTICA 
• LIVROS E REVISTAS IMPORTADAS 

• COMPLETA LINHA DE SUPRIMENTOS: • ESTABILIZADOR 
• DISQUETES • FILTRO DE LINHA 
• FORMULÁRIOS • CAIXA COMUTADORA ETC. 
• ETIQUETAS 
• PORTA DISQUETES 
• CAPAS 

Av. Presidente Vargas, 542/301 -Tel.: (021) 233-4045 

Despachamos p/todo o Brasil 
Remessas feitas por reembolso Postal 



CHAMPION 
SOFTWARE LTDA. 

FONEIF^X: (011) 65-2030 
RUA CLELIA, 1837 LAPA 
05042-001 - S. PAULO - SP 

PEDIDOS: PAGAMENTO: 

FAÇA POR TELEFONE FAX OU 
RELACIONE NUMA FOLHA DE 
PAPEL OS PROGRAMAS QU.E 
DESEJA, INDICANDO O CO- 
DIGO. NOME E A QUANTIDADE' 
DE DISCOS OCUPADOS E A 
TAXA DE CORREIO ESCREVA 
SEU NOME ENDEREÇO, CI¬ 
DADE, ESTADO. CEP E O TIPO 
DE MICRO: PC XT OU AT 

1) SEDEXÀ COBRAR (SÓ PARA 
PEDIDOS ACIMA DE20 DISCOS) 
VOCE SO PAGARA QUANDO 
RETIRAR O PEDIDO NO COR¬ 
REIO DA SUA CIDADE. , 
2) CHEQUE NOMINAL A CHAM¬ 
PION SOFTWARE LTDA. 
3) DEPÓSITO EM CONTA: 
BANCO ITAU AG 0191 C/C 
03512-0 EM NOME DE CHAM¬ 
PION SOFTWARE LTDA 

PROMOÇOES: 
ACIMA DE 20 (VINTE) DISCOS. 
VOCÊ GANHA UM DESCONTO 
DE 10% E PEDIDOS ACIMA DE 
CRÍ 1.8000,00* PAGUE COM 
DOIS CHEQUES: UM PARA O 
DIA DA COMPRA E OUTRO 
PARA 15 DIAS APOS. 

CATALOGO 
ELETRÔNICO: 

PARA RECEBER O NOSSO 
CATÁLOGO, BASTA ENVIAR UM 
DISCO BEM PROTEGIDO OU A 
IMPORTÂNCIA DE CRÍ 45,00* 
FAVOR INFORMAR O TIPO DO 
SEU MICRO 

TEMOS TAMBÉM 
PROGRAMAS PARA MSX 

JA INCLUSO O DISCO 

AGOSTO/93 
CADAGRAVAÇAO: 
51/4 DD .= CRÍ 130,00* 
51/4 HD 1.2.= CRÍ 180,00* 
51/4 HD14 = CRÍ 190,00* 
TAXA DE CORREIO (P/ CHEQUE 
OU DEPOSfTO): CRÍ 200,00* 

(*) VALOR EM CRUZEIRO REAL 

JOGOS PARA PC XT-AT (OS MAIS VENDIDOS 

REF. DISK NOMES (V)VGA 

J394 06DD 
J070 02DD 
J345 04DD 
J352 02DD 
J247 01 DD 
J439 02DD 
J388 03DD 
J139 02DD 
J355 05DD 
J135 02DD 
J125 02DD 
J317 04DD 
J558 06DD 
J482 03DD 
J287 01 DD 
J246 01 DD 

ALLDOGSHEAVEN 
ALTÊRED BEAST 
ARACHNOPHOBIA (V) 
ASTERIX 
AVOID NOID 
AXE OF RAGE 
BAALÍV) 
BACKFUTURE 2 
BACKFUTURE 3 
BAKER STREET 
BATMAN (V) 
BATMAN MÓVIE 
BILL&TED 
BUFALLO BILL 
CAPITÃO TRUENO 
CAPTAIN COMIC 

J622 02HD 
J583 02DD 
J613 01 HD 
J329 04DD 
J248 02DD 
J484 01 DD 
JI44 01 DD 
J312 03DD 
J100 03DD 
J115 08DD 
J682 09HD 
J519 07DD 
J582 02DD 
J659 02HD 
J320 05DD 
J589 05HD 

ALTERED DESTINY 
AMAZON 
B.AT.(V) 
BAD BLOOD (V) 
BATTLETECH 
CADAVER (V) 
CARMEN SANDIEGO 
CARMEN SANDIEGO 2 
CENTURION (V) 
CRIME WAVE 
DARKSEED(V) 
DICKTRACY 
DRAGONSWAR 
DUNEíV) 
EYEOF BEHOLDER 
FASCINATION (V) 

CORRIDAS/CARROS, MOTOS 

REF.; DISK1 NOMES (V)VGA 

J120 01 DD 4x4 OFF ROAD 
J108 01 DD AFRICAN RAIDERS 
J461 01 DD CARLOS SAINZ 
J056 01 DD CARZY CARS 2 
J016 02DD DEATHTRACK 
J523 06DD EXOTIC CARS (V) 
J267 02DD FERRARI F-1 
J169 02DD FORD SIMULATOR 2 
J702 01 HD GENTAVIA 661 (V) 
J572 01HD G PRIX UNLIMITED 
J174 01 DD HANGON 
J293 02DD HARLEY DAVIDSON 
J019 02DD INDIANAPOLIS 500 
J346 05DD MARIO ANDRETTI (V) 
J068 02DD MOTOCROSS 
J015 02DD OUTRUN 

J091 02DD 
J524 01 DD 
J578 03HD 
J687 05HD 
J343 04DD 
J072 02DD 
J332 02DD 
J392 06DD 
J599 05HD 
J098 ,02DD 
J298 1 03DD 
J514 02DD 
J535 03HD 
J364 06DD 
J530 04DD 
J575 01 HD 
J389 02DD 
J704 i 03HD 
J533 04DD 
J387 . 01DD 
J295 HDD 
J053 02DD 
J538 02DD 

JS03 01 HD 
J811 05HD 
J766 08HD 
J774 07HD 
J719 02DD 
J0O1 01 HD 
J783 02HD 
J762 03HD 
J682 09HD 
J771 01 HD 
J755 03HD 
J761 06HD 
J599 05HD 
J754 01 HD 
J778 03HD 
J572 01 HD 
J789 02HD 

ABRAMSBTANK J064 
ACESOFACES J527 
ACES PACIFIC (V) J646 
B-17 FLYING[V) J455 
F-14TOM CAT (V) J696 
F-16COMBAT J043 
F-29 RETALIT (V) J272 
F117-A (V) J399 
FALCON 3 (V) J308 
FLIGHT SIMUL. 4 J595 
GUNBOAT(V) J263 
GUNSHIP J483 
GUNSHIP 2000 (V) J428 
JET FIGHTER 2 (V) J132 
KNIGHT THE SKY J691 
MADTV(V) J044 
MIG-29 J379 
RED BARON (V) J664 
SHOOTLE J450 
THUNDER CHOPPER J159 
WING COMANDER (V) J168 
WINGSOF FURY J375 
WOLF PACK J449 

02DD AFTER BURNER 2 J410 04DD 
01 DD EGAROIDS J448 01 DD 
01 HD ELITE PLUSíV) J350 01 DD 
01 DD INTERPHASE J062 01 DD 
01 HD KAEON(V) J041 01 DD 
01 DD LINEWARS J075 04DD 
02DD MENACE (V) J543 05DD 
01 DD NOVATRON J309 01 DD 
02DD SENTINEL WORLDS J374 01 DD 
01 DD SPACE COMANDER S J032 01 DD 
02DD SPACE HARRIER J048 01 DD 
02DD STAR CONTROL4 J686 03HD 
01 DD STAR DEFENSE (V) J581 01 DD 
05DD STARTREK (V) J414 02DD 
01HD STARFLIGHT 2 J166 01 DD 
01 DD THEXDER J297 04DD 
03DD THEXDER 2 J031 02DD 
01DD THUNDERSTRIKE(V) J422 01 DD 
02DD XENOCID J074 01 DD 
02DD XENON J200 02DD 
03DD XENON 2 J473 01 DD 
01 DD XONIX J028 02DD 
01 DD ZAXXON J433 01 DD 

ULTIMAS NOVIDADES 
ACES OF PACIFIC 
ALONEDARKíV) 
AMAZON (V) 386 
BATMAN REURNS (V) 
BIRDSOF PRAY(V) 
BUMPYS(V) 
CIVIUZATION (V) 
COMANCHE (V) 1 44 
DARK SEED (V) 
DOUBLE DRAGON3 
ELVIRA 2 (V) 
F-15S. EAGLE3 
FALCON 3 (V) 
FIRST SAMURAI (V) 
GOBLINS (V) 
G PRIX UNLIMITED 

I GUNSHIP 2000 (V) 

J796 01DD 
J79I 03HD 
J768 06HD 
J706 04HD 
J759 02DD 
J795 01 DD 
JB07 02HD 
J308 09HD 
J626 08HD 
J623 01 HD 
J760 02HD 
J635 01 HD 
J577 01 HD 
J608 01 HD 
J781 01 HD 
J810 05HD 
J611 01 HD 

JIMMY SNOOKER (V) 
K.GB.(V) 
LAURABOWIV) 
LEISURE SUIT 5 (V) 
LEMMINGS 2 V) 
LLAMATRON V) 
LURE TEMPRES (1.44) 
MIGHT MAGIC 4 (V) 
MONKEYISLAND 2 
NINJA RABBIT (V) 
OLIMPÍADAS 92 (V) 
OUT OF WORLD (V) 
PAPER BOY(V) 
PIT FIGHTER 
POKERftx WINDOWS 
POPULOUS 2 (V) 
PREDATOR 2 

J570 02DD 
J797 05HD 
J704 03HD 
J800 02HD 
J805 01 HD 
J610 07HD 
J792 01 HD 
J794 01 HD 
J776 06HD 
J793 01 HD 
J804 01 HD 
J784 02HD 
J628 02HD 
J685 04HD 
J675 01 DD 
J775 03HD 
J769 105HD 

ABC BOXING (V) 
ARCADE VOLLEYBALL 
BALUSTIX 
BOWLING 
CALIFÓRNIA GAMES 
CAVERMAN 
DREAMTEAM (V) 
EARW BASEBALL 
FERNAN BASKET 
FOOTBALL 
HARDBALL 
HARDBALL3ÍV) 
HARLEM GLQBEl ROT 
INTERN SOCCER2 
ITALIA'90 
KICK BOXER(V) 
LAKERS CELTICS 
MAD JOHNSON FUT 
MAGIC JOHNSON 
MICHAEL JORDAN 
PING PONG 
SKATEORDIE 
WINDSURF 

PREHISTORIC 
PRINCEOF PÉRSIA 2 
RED BARON (V) 
RISK FOR WINDOWS 
RISK WOODS (144) 
ROBIN HOOD(V) 
ROGER WILCOS (V) 
SARGON 5 (V) 
STREET FIGHTER 2 
SUPER SKI2 (V) 
TETRIS CLASSIC (V) 
THE HUMANS(V) 1.44 
THUNDERHAWK (V) 
ULTIMA ÜNDERWORLD 
VIDEO POKER 
WORLD CIRCUIT 1.44 
XWING (V) 386(1 44) 

APLICATIVOS DE DOMÍNIO PÚBLICO 

REF I DISK | NOMES _ 

A288 01 DD 
A230 01 DD 
A014 01 DD 
A228 01 DD 
A012 02DD 
A067 02DD 
A062 01 DD 
A271 01 DD 
A290 01 DD 
A195 02DD 
A269 03DD 
A239 01 DD 
A076 01 DD 
A291 01 DD 
A232 01 DD 
A292 01 DD 
A091 01 DD 
Al 96 01 DD 
A282 02DD 
A072 01 DD 
A227 01 DD 
A033 01 DD 
Al 54 01 DD 
A047 01 DD 
A002 01 DD 
A200 02DD 
A066 01 DD 
Al 13 01 DD 
A015 01 DD 
A293 01 DD 
A235 01 DD 
A237 01 DD 
A236 01 DD 
A308 01 DD 
A281 02DD 
Al 69 01 DD 
Al 70 01 DD 
A279 01 DD 
Al 94 02DD 
A036 01 DD 
A295 04DD 
Al 50 02DD 
Al 14 01 DD 
A296 01 DD 
A208 01 DD 
Al 39 01 DD 
A050 01 DD 
Al 21 01 DD 
A297 01 DD 
A220 01 DD 
A073 01 DD 
A106 01 DD 
A098 01 DD 
Al68 01 DD 
A215 01DD 
A053 01 DD 
Al 67 01 DD 
Al 60 01 DD 
A009 01 DD 
A081 01 DD 
A022 01 DD 
A006 01 DD 
A307 01 DD 
Al 55 01DD 

1001 = EDITOR GRAFICO 
3DIMAGERY = CRIA DESENHOS. 
ABC FUN KEYS = ENSINA INGLÊS 
ACTAEON = SHELL PARA O DOS 
ACTIVE LIFE = AGENDA COMPLETA 
AGRICULTURAL = ADM. FAZENDAS. 
AMPLE NOTICE = CALENDÁRIO, ETC. 
ANYANGLE = CALCULA TRIÂNGULOS. 
ASC EXPRESS = ZAPPER. MODEM 
ASEASYAS = PLANILHA ELETRÔNICA. 
ASTRO = PROGRAMA ASTROLOGICO 
ATLAS PC = SUPERMAPAMUNDI. 
ATSLOW = DIMINUE A VELOCIDADE 
AUDIO 2 = CONTROLE DE DISCOS. 
BARCODE = CÓDIGO DE BARRAS 
BOOK MIN DER = BANCO DE DADOS. 
BOX = CRIAÇÃO DE TELAS 
BRADFORD = CRIA FONTES E LETRAS 
C COMPILER = LINGUAGEM C 
CALCULUS = ENSINO DEALGEBRA 
CALENDAR KEEPER = CALENDARlOS 
CASH TRACK=CONTROLE BANCARKD 
CATDISK = CONTROLE DE DISCOS. 
CHEMICAL = SELECIONA ÁTOMOS. 
CHEX = CONTROLE DE CHEQUES 
CHI WRITER = EDITOR DE TEXTOS 
CHIRO = BCO DE DADOS P/MÉDICOS 
COGO & PLOT = PROGR. ENGENHARIA 
COLLAGE = CRIA DESENHO S VIDEO. 
COMPU SHOW = PARA DESENHO. 
CONTAS A PAGAR = (PORTUGUÊS). 
CONTAS A RECEBER = (PORTUGUÊS). 
CONTROLE BANCÁRIO = (PORTUG). 
CONTROLE ESTOQUE = (PORTUG) 
CONTR. VIDEOLOCADORA = (PORT.) 
COOPER GRAPHICS 1 = FIGURAS. 
COOPER GRAPHICS 2 = FIGURAS 
CONTABILIDADE = (PORTUGUÊS) 
CRASM = LINGUAGEM ASSEMBLÉR. 
CRYSTAL = CRISTAIS EM 3D. 
CSSHOW = FOTOS DIGITALIZADAS. 
DATABOSS = SUPER BCO. DADOS 
DATAPLOT = GRAF. BIDIMENSIONAL. 
DAZZLE DEMO = DEMO GRAFICO. 
DBPROG = FERRAMENTAS PBASE 3. 
DCOPY = UTILITÁRIOS P/ COPIA. 
DIET DISK = SUGESTÕES P/ DIETAS 
DISAN = PROGRAMADORES GM-BASl 
DISK BASE - RELAÇÃO DE DISCOS. 
DELITE = ARQUIVOS DO DBASE 3 
DOS HELP = ENSINA OS COMANDOS 
DOS LOCK = PARA POR SENHAS 
DOS EZ= PROGR. AUXILIAR DOS 
DRAFTCHOICE: DESENHO CAD. 
EASYFORMAT = FORMATA DISCOS 
EASYINVENTORY=CONTR ESTOQUE 
ELECTRO = EQUAÇÕES ELÉTRICAS 
ELETRO = PROJETOS ELÉTRICOS. 
EQUATOR = ENSINA MATEMATICA, 
EVALUATE = EQUAÇÕES MATEMAT. 
FANCY LABEL = MALA DIRETA 
FLOWDRAW = EDIT. FLUXOGRAMAS 
FLUXO DE CAIXA = (PORTUGUÊS) 
FOLHA DE PAGAMENTO = (PORTUG) 

E MUITO MAIS !!! 



ESPECIAL 

As interrupções do PC 
Nesta edição apresentamos o complemento da listagem das 

interrupções mais importantes do PC 

■ Renato Degiovanl 

3- 0 teclado 

0 teclado é outro caso típico de acesso que pode ser 
completamente assistido pela BIOS Não há razão para 
se tentar vóos solos neste campo As mts relacionadas 
ao teclado só não etetuam dem o controle de entrada de 
dados com funções de inserção, backspace. des¬ 
locamentos com as teclas de setas, etc 

4- As comunicações 

Tanto as comunicações da porta senal, quanto da 
porta paralela podem muito bem ser efetuadas pelas mts 
São operações simples que não requerem alto desem¬ 
penho do programa do usuário Também está en¬ 
quadrado neste grupo o controle do mouse. 

5- Rotinas de uso geral 

A BIOS do PC possui diversas interrupções que 
podem ser aproveitadas pelo programador. Esses são 
casos onde é preferível deixar por conta da ROM 
diagnósticos complicados sobre o estado do hardware e 
dos penféricos 

AS INTERRUPÇÕES 

INT 16 • KEYBOARD 00h • READ CHAR FROM BUF- 
FER 

Aguarda a digitação de uma tecla caso o bufter de 
teclado esteia mo Senão, obtém o código a tecla 
pressionada. 

AH = 00H 
Retorna 

AH = scan code 
AL = código do caracter 

IKT16 • KEYBOARD Olh • CHECK BUFFER 
Verifica o status do teclado e informa se alguma tecla 

está pressionada no instante da verificação 

AH = 01H 
Retoma 

ZF = 0 há um caracter no bufter 
AH = scan code 

AL = código do caracter 
ZF = 1 não há caracter no bufter 

INT16 • KEYBOARD 02h • GET SHIFT STATUS 
Retorna o status do teclado. 

AH = 02H 
AL = status 

0=tecla shift direita pressionada 
t = tecla shift esquerda pressionada 
2=tecla CTRL pressionada 
3 = tecla ALT pressionada 
4 = SCROLL LOCK ativo 
5 = NUM LOCK ativo 
6 = CAPS LOCK ativo 
7 = INSERT atvo 

INT 16 - KEYBOAD 03h - REPEAT 
Permite controlar e definir a taxa de repetição e o 

tempo de espera entre duas repetições 

AH = 03H 
AL = 5 
BH = atraso nas repetições (em mseg) 

00h-250 
Olh-500 
02H-750 
03h -1000 

BL = taxa de repetição (em caracteres por segundo) 
OOh-30.0 08h -15.0 10h-7.5 18h-3.7 
Olh- 26.7 09h-13.3 llh-6.7 l9h-3.3 
02h-24.0 OAh-12.0 12h-6.0 lAh-30 
03h-21.8 0Bh-109 13h-5.5 iBh-27 
04h-20.0 OCh-10.0 14h-5.9 ICh-25 
05h-18.5 ODh- 9.2 15h-46 iDh-23 
06h-17.1 OEh- 8.6 16h-4.3 lEh-2.1 
07h -16.0 OFh - 8.0 17h-4.0 IFh -2 0 

INT 16 - KEYBOAD 04h - KEY CLICK 
Liga/desliga o som produ2ido quando se pressiona 

uma tecla. 

AH = 04H 
AL = subfunçáo: 

0-desliga oclick 
1 - liga o click 

INT 17-PRINTER 00h • OUTPUT CHARACTER 
Envia um caracter para a porta da impressora e 

retorna o status da operação 

AH = 00h 
AL=código do caracter 
DX = porta da impressora (0-3) 

Retorna: 
AH = status 

0 = impressão suspensa 
1 = não é usado 
2 = não é usado 
3 = erro de l/O 
4 = impressora selecionada 
5 = falta de papel 
6 = reconhecimento 
7 = impressora não está pronta (busy) 

INT 17-PRINTER Olh - INITIALIZE 
Inicializa a porta de impressão. 

AH=Olh 
DX = porta da impressora (0-3) 

Retoma 
AH = status I veja aama) 

INT 17- PRINTER 02h • GET STATUS 
Qdten o s'3'.us corrente da impressora espe¬ 

cificada 

AH = 02h 
DX = porta da impressora (0-3) 

Retoma 
AH = status (veia aama) 

INT 18 - TRANSFER TO ROM BASIC 
Esta intBrrupçào transfere o funaonamentd dd sis¬ 

tema para o Basic presente na ROM do microcomputador 
Váo há retorno e nem necessidade de parâmetros de 
rtamaúa. 

INT 19-DISK BOOT 
Provoca a execução da sequência de boot a partir de 

uma unidade de disco (fixo ou ffoppy) 

INT 1A ■ CLOCK 00h • GET TIME OF DAY 
Obtém os valores do contador do relógio do sistema 

AH = 00h 
Retorna 

CX:DX = contador 
AL = 0 se ainda nào se passaram 24 horas da última 

leitura. 

«. 
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INT IA-CLOCK 01 h - SET TIME OFDAY 
Ajusta o contador do relógio 

AH = 01h 
CX:DX = contador 

Nota; o contador do relógio é incrementado a uma taxa 
de 18.2 vezes por segundo 

INT IA • CLOCK 02h • READ REAL TIME CLOCK 
Lê a hora atual no chip CMOS 

AH = 02h 
Retoma 

CH = hora (em formato BCD) 
CL = minutos (em formado BCD) 

DH = segundos (em formato BCD) 
DL = 0 se horáno padrão e 

1 se DST (Daylight Savmg Time) 
CF = 0 relógio funcionando 

1 relógio oarado 

INT IA ■ CLOCK 03h - SET REAL TIME CLOCK 
Atualiza a hora no chip CMOS 

AH = 03h 

CH = hora (em formato BCD) 
CL = minutos (em formado BCD) 
DH = segundos (em formato BCD) 
DL = 0 se horáno padrão e 

I se DST (Dayiight Savmg Time) 

INT IA ■ CLOCK 04h • READ DATE FROM REAL TIME 
CLOCK 

Lê a data atual no chip CMOS 

AH = 04h 
Retorna 

DL = aid (em formato BCD) 
DH = mês (em formato BCD) 
CL = ano (em formato BCD) 
CH = século (19h or 20h) 

CF = 0 se o relógio estiver funcionando 
1 se o relógio estiver parado 

INT 1A ■ CLXK 05h • SET DATE IN REAL TIME CLOCK 
Atualiza a data do chip CMOS 

AH = 05h 
DL = dia (em formato BCD) 
DH = més (em formato BCD) 
CL = ano (em formato BCD) 
CH = século (19h or 20h) 

INT IA- CLOCK 06h- SET ALARM 
Ajusta a hora para disparar o despertador baseado 

no relógio CMOS 

AH = 06h 
CH = hora [em formato BCD) 

CL=minutos (em formado BCD) 
DH = segundos (em formato BCD) 

Retoma 
CF = 1 se o alarme |á estiver ajustado ou o relógio 

fora de operação 
A INT 4Ah será chamada na hora ajustada, a cada 

24 horas até que o alarme seja desligado 

INT IA- CLXK 07h - RESET ALARM 
Desliga o alarme 

AH = 07h 

INT IA • CLXK 1 Ah • READ SYSTEM-TIMER DAY 
COUNTER 

Lê o contador de dias do relógio CMOS. 
AH = 0Ah 

Retoma: 
CF = flag de erro 
CX = contagem de dias desde 01/01 ISO 

INT IA • CLOCK IBh ■ SET SYSTEM-TIMER DAY 
COUNTER 

Ajusta o contador de dias do relógio 

AH = OBh 
CX = contagem de dias desde 01/01/80 

INT 1B ■ CTRL-BREAK KEY 
Esta interrupção ê chamada quando as rotinas de 

scanning do teclado detectam o pressionamento das 
teclas CTRL e 8REAK. Normalmente ela seta o flag de 
Ctrl-Ce salta para a INT 23H. 

INT 1C- CLOCK TICK 
Esta interrupção é chamada no final de cada 

atualização do relógio efetuada (ciclo). Normalmente ela 
aponta para uma instrução IRET 

INT 1D-6845 VIDEO INITTABLES 
Vetor que aponta para a tabela de parâmetros do 

video. 

Formato da tabela: 
00h -16 bytestabela para os modos 0 e 1 
10h -16 bytestabela para os modos 2 e 3 
20h -16 bytestabela para os modos 4,5, e 6 
30h -16 bytestabela para o modo 7 
40h - 2 bytes tamanho da RAM de video para os modos 

0 e 1 
42h - 2 bytes tamanho da RAM de vídeo para os modos 

2 e 3 
44h • 2 bytes tamanho da RAM de video pada os modos 

4 e 5 
46h - 2 bytes tamanho da RAM de video para os modos 
6 e 7 
48h - 8 bytes qt de colunas em cada modo (do 0 ao 7) 
50h - 8 bytes modo do controlador para cada modo de 

vídeo 

INT 1E • DISKETTE PARAMS (BASE TABLE) 
Parâmetros default para o sistema de disquetes 

Normalmente aponta para o endereço FOOOEFC7. 

INT 1F-GRAPHICS SET 2 
Aponta para a matriz de caracteres cujo código ASCII 

está acima do valor 128. 

INT 20 ■ PROGRAM TERMINATION 
Encerra a execução do programa e devolve o con¬ 

trole ao sistema (COMMAND.COM). Restaura os valores 
originais dos handles de erro critico, Control C e término 
de programa. Não requer nenhum parâmetro para ser 

chamada. 

INT 21 • DOS - PROGRAM TERMINATION 
Encerra o programa e retorna ao DOS Esta 

interrupção funciona de forma semelhante à INT 20h, 
porém ela não fecha os arquivos que estejam abertos. O 
programa do usuário deve executar essas tarefas antes 
do encerramento. Os programas mais modernos usam a 
função 4Ch para encerrar a operação 

AH = 00h 

INT 21 • DOS - KEYBOARDINPUT 
Espera pela digitação de um caracter, devolvendo 

seu código ASCII no registrador AL. Caso AL seja igual a 
zero, trata-se de uma tecla especial. Neste caso, a função 
deve ser novamente chamada para que se obtenha o 
código ASCII da tecla. O caracter recebido em AL é 
apresentado também na tela. 

AH = 01h 
Retorna: 

AL = Código ASCII da tecla 

Nota: Control Break é venficada e se estiver pressionada 
a Int 23h é executada. 

INT 21- DOS -DISPLAY OUTPUT 
Envia para a tela o caracter cujo código ASCII es teia 

carregado no registrador DL. 

AH = 02h 
DL = caracter 

INT 21- DOS -AUX INPUT 
Recebe um caracter da porta de comunicação (geral¬ 

mente COMI). 

AH = 03h 
Retoma 

AL = caracter recebido 

INT 21 -DOS- AUX OUTPLÍT 
Envia um caracter pela porta de comunicação (geral¬ 

mente COMI). 

AH =04h 
DL = caracter a enviar 

INT 21 • DOS • PRINTER OUTPUT 
Envia um caracter pela porta paralela (geralmente 

LPT1). 

AH = 05h 
DL = caracter a imprimir 

INT 21* DOS -DIRECT CONSOLE l/O 
Lêo teclado e sinal,za (Zero Flag=0) se há uma tecla 

pressionada Caso exista, seu código estará no 
registrador AL O regstradorDL.se for diferente deOFFh. 

irá ecoar esse caracter na tela. 

AH = 06h 
DL = FFh 

Retorna 
ZF = 0 

AL=código da tecla 
ZF = 1 

Não há tecla pressionada. 

INT 21 -DOS -DIRECT INPUT 
É semelhante à função 06h, porém não ecoa o carac¬ 

ter na tela 

AH = 07h 
Retoma 

AL = caracter 

INT 21-DOS-KEYBOARD INPUT 
É semelhante a função 07h, porém checa se Control 

Break foi pressioando 

AH = 08h 
Retorna 

AL = caracter 

INT 21 - DOS - PRINT STRING 
Imprime a mensagem apontada por DS.DX e ter¬ 

minada pelo caracter T 

AH = 09h 
DSDX = stnng 

INT 21 • DOS - BUFFERED KEYBOARD INPUT 
Recebe um conjunto de caracteres digitados pelo 

teclado e coloca-os em um buffer apontado por DS. DX. 
O primeiro byte deste buffer deve conter a quantidade 
máxima de caracteres que serão recebidos Ao retomar, 

o segundo byte conterá a quantidade efetiva de carac- 
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feres recebidos, que estarão do terceiro b/te em diante e 
serão finalizados pelo código ODh Este código não entra 
na contagem de caracteres 

AH = OAh 
DS:DX = buffer 

INT 21 - DOS ■ CHECK STANDARD INPUT STATUS 
Verifica se exste um caracter no buffer de teclado 

pronto para ser lido 

AH = OBh 
Retoma: 

AL = FFh existe caratíer no butler 
00h não há caracter 

INT 21 • DOS • CLEAR KEYBOARD BUFFER 
Limpa o buffer de teclado e executa a função 

especificada no registrador AL. 

AH = OCh 
AL= função (1.6.7,0, ou OAh) 

Nota: Esta função previne erros cometidos por usuános 

apressados que mantém a tecla ENTER pressionada 
demasiadamente ou que a pressionam diversas vezes 

INT 21 -DOS-DISK RESET 
Descarrega todos os buffers de gravação que ainda 

contenham dados O programa deve fechar os arquivos 
antes desta função Reseta o disco, ou seja, ajusta o 
acionador para a trilha 0 Deve ser usada sempre que o 
programa solicita a troca de disquetes 

AH = ODh 

INT 21 ■ DOS - SELECT DISK 

Seleciona a unidade de disco usada como default. 

AH = OEh 

DL = número do dnve (0=A, 1 =B, etc) 
Retoma: 

AL = número de unidades lógicas disponíveis 

INT 21 ■ DOS • OPEN DISK FILE 
Abre um arquivo 

AH = 0Fh 
DS:DX= FCB 

Retoma: 
AL = 00h encontrou o arquivo 

FFh não encontrou 

Nota: As interrupções de OFh a 17h estão relacionadas 
com manipulação de arquivos através do FCB (File Con- 
trol Block). Este sistema já está totalmente obsoleto e o 
programador deve lazer uso das mts mais à frente. Este 
sistema (FCB) é compatível com a programação em 
CP/M. 

INT 21- DOS -CLOSE DISK FILE 
Fecha um arquivo 

AH = 10h 
DS:DX = FCB 

Retorna: 

AL=00h Operação com sucesso 
FFh Não achou o arquivo 

INT 21 - DOS • SEARCH FIRST USING FCB 

Procura pela primeira ocorrência de um determinado 
nome de arquivo. 

AH = 11h 
DS:DX = FCB 

Retorna: 
AL = 00h Achou arquivo 

FFh Não achou 

Nota: Se o arquivo for encontrado é cnado um FCB no 
endereço DTA. 

INT 21 - DOS - SEARCH NEXT USING FCB 
Continua a procura pelo nome de arquivo 

AH = 12h 
DSDX = FCB 

Retorna: 

AL = 00h Achou arquivo 
FFh Não achou 

Nota: As mts 11 h e 12h são usadas quando o programa 

não fornece o nome completo para procura mas usa os 
especificadores T e 

INT 21 • DOS • DELETE RLE via FCB 

Apaga um determinado programa do diretónc. 

AH = 13h 
DS:DX = FCB 

Retorna: 
AL = 00h Achou arquivo 

FFh Não achou 

Nota: Esta mt aceita o especificadamas não o **’. 

INT 21 • DOS ■ SEQUENTIAL DISK FILE READ 
Ló um registro do arquivo aberto 

AH=14h 
DS:DX = FCB 

Retorna: 
AL=0 leitura com sucesso 

1 final do arquivo 
2 área de transferência muito pequena 
3 encontrou marca EOF 

INT 21 • DOS - SEQUENTIAL DISK RECORD WRITE 
Grava um registro no arquivo aberto 

AH = 15h 
DS:DX = FCB 

Retorna: 
AL= 0 escrita com sucesso 

1 disco cheio 
2 área de transferência muito pequena 

INT 21 • DOS - CREATE A DISK FILE 
Cria um arquivo no disco 

AH = 16h 
DS:DX= FCB 

Retoma: 
AL = 00h sucesso 

FFh diretorio cheio 

Nota: Se o arquivo já existir ele terá seu tamanho 
reduzido a zero 
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INT 21 - DOS • RENAME RLE via FCB 
Permeia um arquivo. 

AH = 17h 

DSDX = FCB 
Retoma: 

AL = 00h sucesso 
FFh nào achou o arquivo 

Nota: O FCB contém o novo nome para o arquivo a partir 

do byte 17h. 

INT 21 • DOS intamal ■ UNUSED 
Uso intimo do DOS Não existi documentação sobre 

esta função 
AH = 18h 

Retoma. 
AL=0 

INT 21 • DOS • GET DEFAULT DISK NUMBER 
Obtém o código do drive default. 

AH = 19h 
Retoma 

AL = número do dnve (0=A, 1 =B. etc) 

INT 21 - DOS • SET DISK TRANSFER AREA ADDRESS 

Permite mudar o endereço da DTA para um deter¬ 
minado arquivo. 

AH = 1 Ah 
DS:DX = endereço do novo buffer 

INT 21 ■ DOS • ALLOCATION TABLE INFORMATION 
Obtém informações sobre o disco 

AH = 1 Bh 

Retoma 
D$;BX aponta para a marca FATID do dnve default 
DX = quantidade de dusters do disco 
AL = quantidade de setores por cluster 

CX = quantidade de bytes por setor 

INT 21 • DOS • ATI FOR SPECIFIC DEVICE 
Obtém informações sobre um detirminado dnve. 

AH = 1 Ch 

DL = Número do dnve 
Retoma 

DS:BX aponta para a marca FAT ID do dnve default 
DX = quantidade de dusters do disco 
AL = quantidade de setores por cluster 
CX = quantidade de bytes por setor 

INT 21 -DOS internai -UNUSED 
Uso intimo do DOS. Nâo existi documentação sobre 

esta função 

AH = 1 Dh 

Retoma 
AL = 0 

INT 21 -DOS internai -UNUSED 
Uso interno do DOS. Nào existi documentação sobre 

esta função 

AH = 1 Eh 

Retoma 
AL = 0 

INT 21 -DOS internai -UNUSED 

Uso interno do DOS. Não existi documentação sobre 
esta função 

AH = 1Fh 
Retoma 

AL = 0 

INT21-DOS internai-UNUSED 
Uso intimodo DOS. Não existi documentação sobre 

esta função. 

AH = 20h 
Retoma: 

AL=0 

INT 21 ■ DOS • RANDOM DISK RECÔRD READ 
Leitura aleatória de registro, em um arquivo aberto. 

AH=21h 
DS:DX = FCB 

Retoma: 
AL=0 leitura com sucesso 

1 final do arquivo 
2 área de transferência muito pequena 
3 encontrou marca EOF 

INT 21 - DOS • RANDOM DISK RECORD WRITE 
Escrita aleatória de registro, em um arquivo aberto. 

AH = 22ft 
DS:DX = FCB 

Retoma: 
AL=0 leitura com sucesso 

1 final do arquivo 
2 área de transferência muito pequena 

3 encontrou marca EOF 

INT 21-DOS-GET RLE SIZE 
Obtém o tamanho do arquivo. 

AH = 23h 
DS:DX = FCB 

Retoma: 
AL=00h Sucesso 

FFh Náo achou o arquivo 

Nota: Ao chamar esta int o FCB deve ser inidalizado, 
com os seus respectivos campos zerados. Ao retomar, 
esses mesmos campos conterão a quantidade de 

registros do arquivo. Cada regsitro, neste sistema, possui 

128 bytes. 

INT 21 ■ DOS - SET RANDOM RECORD FELD 
Determina um campo qualquer do arquivo como 

bloco atual e registro atual. 

AH = 24h 

DS:DX=FCB 

Nota: O arquivo já deve ter sido aberto. 

INT 21 ■ DOS • SET INTERRUPT VECTOR 
Altera o endereço de desvio de um determinado vetor 

de interrupção. 

AH = 25h 
AL=número da interrupção 
DS:DX = endereço da nova rotina 

INT21 -DOS-CREATEPSP 
Permiti a criação de segmentos para procsssarover- 

lays. 

AH = 26h 
DX = Número do segmento 

Nota: Esta int está obsoleta, sendo substituída pela 4Bh. 

INT 21 • DOS • RANDOM BLOCK READ 
Leitura aleatória de bloco de arquivo. 

AH = 27h 

DS:DX = FCB 
CX=quantidade de registros 

Retoma: 
AL=0 leitura com sucesso 

1 final do arquivo 
2 área de transferência muito pequena 
3 encontrou marca EOF 

INT 21 • DOS • RANDOM BLOCK WRITE 
Escrita aleatória de bkxo de arquivo. 

AH = 28h 
DS:DX=FCB 
CX = quantidade de regsitros 

Retoma: 
AL=0 leitura com sucesso 

1 final do arquivo 
2 área de transferência muito pequena 

3 encontrou marca EOF 

INT 21 • DOS - PARSE RLENAME 

AH = 29h 
DS:SI = stnng 
ES.DI = buffer de FCB 
AL = máscara de controle 

INT 21 - DOS ■ GET CURRENT DATE 

Obtém a data atual. 

AH = 2Ah 
Retoma: 

DL = dia (la 31) 
DH = môs (1 a 12) 
CX = ano (1980 a 2099) 
AL=dia da semana (0=domingo .) 

INT 21-DOS-SETCURRENT DATE 
Ajusta o calen/jáno 

AH = 2Bh 
DL = dia 
DH = mès 
CX-ano 

Retoma: 
AL=00h Sucesso 

FFh Um dos valores está incorreto 

Nota: As versões adma do DOS 3.3 também atualizam 
o relógio CMOS. 

INT 21-DOS-GET CURRENT TIME 

Obtém a hora atual. 

AH = 2Ch 

Retoma: 
CH = horas 
CL = minutos 
DH = segundos 
DL=centésimos de segundos 

Nota: A hora é atualizada pelo sistema aproximadamente 

a cada 5/100 de segundo 

INT 21 -DOS -SET CURRENT TIME 
Ajusta o relógc. 

AH = 2Dh 
CH=horas 
CL=minutos 
DH* segundos 
DL = centésimos de segundos 

Retoma: 
AL=00h Sucesso 

FFh Um dos valores está incorreto 

Nota: As versões adma do DOS 3 3 também atualizam 
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o relógio CMOS 

INT 21 - DOS • SET VERIFY FLAG 
Ativa o modo de verificação de de gravação após 

cada escnta no disco 

AH = 2Eh 
DL = 0 
AL = 1 VERIFY ligado 

0 VERIFY desligado 

INT 21 - DOS • GET DTA ADORESS 
Obtóm o endereço da DTA (Área de Transferência do 

Disco) 

AH = 2Fh 

Retorna 
ES:BX = endereço da DTA 

INT 21 • DOS • GET DOS VERSION 

Obtóm a versão atual do DOS instalado no sis¬ 
tema 

AH =30h 
Retoma. 

AL = Número inteiro da versão (0 se DOS 1 .x) 
AH = Número decimal da versão 
BH = OEM - 00h IBM. 16h DEC 

INT 21 -DOS-TSR 

Encerra a operação do programa, porém permanece 
residente na memória (Termmate and Sla/ Resident). 

AH =31h 

AL = código de retomo 
DX = tamanho do programa em blocos de 16 bytes 

INT 21 - DOS internai - GET DRIVE PARAMETER 
BLOCK 

AH=32h 

DL=número do drive (0=default, 1=A, etc) 
Retoma; 

AL = OFFh se o número do drive for inválido 
DS:BX endereço do bloco de parâmetros 

00h número do dnve (0=A, etc.) 

01 h número da unidade lógica 
02h bytes por setor 
04h número do último setor do duster 
05h tamanho do duster 
06h setores reservados para o boot 
Oflh quantidade de cópias da FAT 
09h quantidade de entradas de diretóno 
OBh primeiro setor de dados do disco 
ODh número do maior duster do disco 
OFh número de setores numa cópia da FAT 
11 h primeiro setor na área de diretórios 
13h endereço da unidade 
I7h bytedescntor da mídia 

INT 21 • DOS • CONTROL-BREAK CHECKING 
Ativa/desativa o uso da tecla Control Break 

AH = 33h 

AL = subfunção 
00h obtém o estado da tecla 
01 h ajusta o funcionamento 

DL=0 desliga ou DL = 1 liga 

Retoma. 

DL=estado atual da tecla 
0 CTRL BREAK desligado 
1 CTRL BREAK liga 

AL =FFh ocorreu erro 

INT 21-DOS-GET BOOT DRIVE 
Informa qual ó o dnve usado como boot. Só lunaona 

nas versões do DOS aama da 4.0. 

AX = 3305h 
Retoma: 

DL= boot dnve (1=A....) 

INT 21 • DOS • INTERNAL USE 
Uso restrito ao DOS. 

AH = 34h 

INT 21 • DOS • GET INTERRUPT VECTOR 
Obtém o endereço atual de uma determinada 

interrupção 

AH = 35h 

AL = número da int 
Retoma: 

ES. BX = endereço do vetor 

INT 21 ■ DOS • GET DISK SPACE 
Obtóm informações sobre espaço livre em 

disco. 

AH = 36h 
DL= drive (0=delault, 1=A, 2=B. etc) 

Retoma 
AX = número de setores por duster 

BX = número de dusters disponíveis 
CX = bytes por setor 

DX = número total de dusters 

Nota: AX*CX*BX = bytes livres no disco, AX*CX‘DX área 
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total do disco 

IMT 21 • DOS • IHTERNAL USE 
Uso restrito ao DOS 

AH = 37h 

IhfT 21 - DOS - IHTERNAL USE 
Uso restnto ao DOS. 

AH = 38h 

IMT 21 ■ DOS • CREATE A SUBDIRECTORY (MKDIR) 

AH = 39h 
DS:DX = nome do diretório 

Retoma: CF = 1 se ocorreu erro 

INT 21 - DOS • REMOVE A DIRECTORY ENTRY 
(RMDIR) 

AH = 3Ah 

DS:DX = nome do diretório 

Retoma: CF = 1 se ocorreu erro 

IMT 21 • DOS • CHANGE THE CURREMT DIRECTORY 
(CHDIR) 

AH = 3Bh 
DS:DX = nome do diretóno 

Retoma: CF = 1 se ocorreu erro 

INT 21-DOS-CREATE A RLE 

AH = 3Ch 
CX = atnbutos 
bit 0: raad-only 

1. hidden 
2: system 
3: volume labei 
4: subdiretóno 
5: arquivo 

DS:DX = nome 
Retoma 

CF = 0 Sucesso 
AX = handle do arquivo 

Nota: Se o arquivo já existir ele terá seu tamanho 
reduzido a zero. 

INT 21 - DOS • OPEN FILE 

AH = 3Dh 
AL = código de acesso 

0=só leitura 
1 =só escnta 
2 = escntaAeitura 

DS:DX nome do arquivo 
Retoma 

CF = 0 Sucesso 
AX = handle do arquivo 

INT 21 - DOS • CLOSE FILE 

AH = 3Eh 
BX = handle do arquivo 

Retoma 

CF =1 se ocorreu erro 

INT 21 - DOS 2 • READ RLE 

AH = 3Fh 
BX = handle do arquivo 

CX = quantidade de bytes 
DS:DX = butler de leitura 

Retoma: 
CF=0 Sucesso 

AX = número de bytes lidos 

INT 21 • DOS 2 ■ WRÍTE FILE 

AH = 40h 
BX=handle do arquivo 
CX = número de bytes 
DS:DX = buffer de escrita 

Retoma: 
CF = 0 Sucesso 

AX = número de bytes escritos 

INT 21 • DOS ■ DELETE FILE 

AH=41h 
DS:DX = nome do arquivo 

Retoma: 
CF = 0 Sucesso 

INT 21 ■ DOS ■ MOVE READWRfTE POINTER 

Move o ponteiro de leitura escrita do arquivo 
aberto. 

AH=42h 4 
AL = 0: a partir do início do arquivo 

1: a partir da posição atual 

2: a partir do final do arquivo 
BX = handle do arquivo 
CX:DX = deslocamento a partir da posição em AL 

Retoma: 

CF=0 Sucesso 
DX AX = posição atual do ponteiro 

INT 21 • DOS • FILE ATTRIBUTES (CHMOD) 

AH = 43h 
AL = 0: obtém os atributos do arquivo 

1: ajusta os atnbutos do arquivo 
CX = atributos 
DS:DX = nome do arquivo 

Retoma: 
CF = 0 Sucesso 

CX=atnbutos do arquivo 

INT 21 - DOS • IOCTL - GET DEVICE INFORMATION 
Funções e subfunçóes especificas. 

AH =44h 

INT 21 - DOS ■ CREATE DUPUCATE HANDLE 
Devolve um novo número (handle) que se refere ao 

mesmo arquivo. 

AH = 45h 

BX = handle do arquivo 
Retoma: 

CF=0 Sucesso 
AX = novo handle do arquivo 

INT 21 - DOS • FORCE DUPUCATE HANDLE 
Obriga dois handles já existentes se refenrem ao 

mesmo arquivo. 
AH = 46h 
BX = handle do arquivo 
CX = novo handle para o arquivo 

Retoma: 
CF =0 Sucesso 

INT 21 - DOS • GET CURRENT DIRECTORY 

AH = 47h 
DL=dnve(0=default, 1=A. etc) 
DS:SI aponta para um buffer de 64 bytes 

Retoma: 
CF = 0 Sucesso 

INT 21-DOS-ALLOCATE MEMORY 
Reserva uma área para carregar overfays. 

AH = 48h 
BX=quantidade de blocos de 16 bytes 

Retoma: 
CF = 1 erro 

AX=código do erro 
BX=tamanho máximo a ser alocado 

INT 21- DOS -FREE MEMORY 
Libera para uso o bioco de memóna reservado pela 

função 43h 

AH = 49h 
ES=segmento da área a ser liberado 

Retoma: 
CF =1 erro 

INT 21 - DOS - ADJUST MEMORY BLOCK StZE 

AH = 4Ah 
ES = segmento do bloco reservado 
BX = novo tamanho, em blocos de 16 bytes 

Retoma: 
CF = 1 erro 

AX = código de erro 
BX = tamanho máximo a ser alocado 

INT 21-DOS-LOADOR EXECUTE 
Permite carregar e/ou executar arquivos overiay ou 

. EXE na memóna reservada. 
AH = 4Bh 
AL=0: carrega e executa 

1: apenas carrega 
3: carrega overiay (não cria PSP) 
DS:DX = nome do arquivo 
ES:BX = Bloco de parâmetros 

INT 21 •DOS-QUÍTWITHEXITCODE 
Encerra o programa em andamento, fecha todos os 

arquivos abertos e retoma ao DOS, ou ao programa 
chamada, com um código de retomo. 

AH = 4Ch 
AL = código de retomo 

INT 21 • DOS - GET EXIT CODE OF SUBPROGRAM 

AH = 4Dh 

Retoma. 
AL = código de retomo (função 31 h or 4Ch) 

AH=0: Fim normal do programa 
1: Control-C 
2:0 DOS encerrou devido a erro 
3: TSR 

INT21 -DOS-RNDRRST ASCIZ 
Procura a primeira ocorrência do arquivo. 

AH = 4Eh 
CX=atnbutos 
DS:DX = nome do arquivo 

Retoma 
CF = 0 Sucesso 

DTA aponta para o bloco de parâmetros: 
bytes 0 a 20 - área usada pelo DOS 
byte 21 - atributo do arquivo 
bytes 22 e 23 - hora da cnação do arquivo 
bytes 24 e 25 ■ data da cnação 
bytes 26 a 29 - tamanho do arquvo (em bytes) 
bytes 30 a 42 - nome do arquivo.extensão 

INT 21 • DOS • FIND NEXT ASCIZ 
Continua a procura pelo nome de arquivo 

AH = 4Fh 
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DTA=aponta para o bloco de parâmetros 

INT 21 • 50h a 53h • IKTERNAL USE 
As informações sobre essas ints variam entre as 

versõesdoDOS 

IWT 21 • DOS • GET VERFY FLAG 

AH = 54h 
Retoma: 

AL = 0 flag de verificação está desligado 
AL = 1 tlag está ligado 

IKT 21 • 55h • WTERNAL USE 

IKT 21 • DOS • RENAME A RLE 

AH = 56h 
DS;DX = nome do arquivo 
ES:DI = novo nome para o arquivo 

Retoma 
CF = 1 erro 

INT 21 ■ DOS • GET/SET FILE*S DATE/TIME 

AH=57h 
AL = 00h -obtém a hora 

01 h • altera segundo CX e DX 
BX = handle do arquivo 

Retoma: 
CF = 0 sucesso 

CX= bits 11-15 hora 
5-10: minutos 
0-4: segundos/2 

DX= bits 9-15 ano 
5-9: més 
04: dia 

INT 21 - DOS - GET/SET MEMORY ALLOCATION 
STRATEGY 

Obtém ou altera o modo de alocação de blocos de 
memória. 

AH = 58h 
AL =0: obtém modo 

1: define modo 
BL = modc 

0 first fit - a partir da posição mais baixa da mamona 
1 best fit - procura o menor bloco que satisfaça 
2 last fit - a partir da posição mais alta 

Ratoma: 
CF =1 erro 

IKT 21 • DOS • GET EXTENDED ERROR CODE 

AH = 59h 
BX = 0000h 

Ratoma: 
AX= código do erro 
BH= classe do erro 
Bl = ação recomendada 
CH = lugar onde ocorreu o erro 
CL. DX, SI. Dl. BP. DS. e ES são alterados 

IKT 21 • DOS • CREATE UNIQUE FILE 
Cna um arquivo temporário O programa não precisa 

lomecer o nome 

AH = 5Ah 
DS:DX = buffer contendo o nome do dnve/diretório 
CX = atributo do arquivo 

Retoma: 
CF = 1 erro 

Nota: O arquivo não é apagado ao terminar o programa. 

IKT 21-DOS-CREATE NEW FILE 

Substitui a função 3Ch. Se o arquivo já existir 
ele não è apagado e a função retorna um erro ao 

operador. 

AH = 5Bh 
DS:DX = nome do arquivo 

CX=atributo do arquivo 
Retoma: 

CF=erro 

NT 21 ■ DOS • LOCK/UNLOCK FIE ACCESS 
Bloqueia ou libera uma área do arquivo. Esta função 

6 para ser usada com redes ou em ambientes multi- 

usuário. 

AH = 5Ch 
AL=00h bloqueia 

01 h desbloqueia 
BX=handle do arquivo 
CX:DX=início da área a ser bloqueada 

SI:DI = tamanho 
Retoma: 

CF = 1 erro 

IKT 33 • MOUSE • RESET DRIVER ANDREAD STATUS 
Reseta as coordenadas e parâmetros do mouse. Se 

o cursor estiver visível ele será oculto e o contador de 
apresentação é ajustado para-1. São desativadas as 

interrupções de eventoss (menos aquelas que foram 
instaladas pela função Idh). 

AX = 0000ti 

Retoma: 
AX=0 hardware/driver não instalado 

-1 hardware/driver instalado 
BX = quantidade de botões 

-1 dois botões 
0 diferente de dois 
3 Mouse Systems mouse 

INT 33 - MOUSE • SHOW MOUSE CURSOR 
Incrementa o contada de apresentação e mostra o 

cursa do mouse na sua posição atual, caso o contador 
se/a0. 

AX = 0001h 

INT 33 - MOUSE • HIDE MOUSE CURSOR 
Decrementa o contador de apresentação e es¬ 

conde o cursa do mouse. Chamadas múltiplas à esta 
função exigem uma quantidade igual de chamadas à 
função 01h. 

AX=0002h 

NT 33 ■ MOUSE • POSITION AND BUTTON STATUS 
Devolve a posição e a situação dos botões do 

mouse. 

AX = 0003h 

Retoma. 
BX=bit 0=1 botão esquerdo pressionado 

bit 1=1 botão direito pressionado 
bit 2=1 botão do meio pressionado 

CX = coluna 
DX = linha 

INT 33 - MOUSE - POSITION MOUSE CURSOR 
Coloca o mouse na posição desejada 

AX=0004h 
CX = coluna 
DX = linha 

Nota: As coordenadas estarão sempre dentro da área 
delimitada pelas funções 7 e 8. 

INT 33 • MOUSE ■ RETURN BUTTON PRESS DATA 
Verifica a situação dos botões do mouse 

AX=0005h 
BX = 0 botão esquerdo 

1 botão direito 
2 botão do meio 

Retoma: 
AX = bit 0=1 botão esquerdo pressionado 

bit 1 =1 botão direito pressionado 
bit 2=1 botão do meio pressionado 

BX = quantas vezes o botão especificado foi 
pressionado desde a última verificação 

CX = coluna da posição quando o botão foi 

pressionado da última vèz 
DX = linha da posição quando o botão loi 

pressionado da última vèz 

INT 33 ■ MOUSE - RETURN BUTTON RELEASE DATA 
Verifica a situação dos botões do mouse 

AX = 0006h 
BX = 0 botão esquerdo 

1 botão direito 
2 botão do meio 

Retoma: 
AX = bit 0=1 botão esquerdo pressionado 

bit 1 =1 botão direito pressionado 
bit 2=1 botão do meio pressionado 

BX = quantas vezes o botão especficado fo 
liberado desde a última venlicaçáo. 

CX = coluna da posição quando o botão b 
liberado da última vèz 

DX = linha da posição quando o botão foi 
liberado da última vèz 

INT 33 • MOUSE • DEFINE HORIZONTAL CURSOR 
RANGE 

Estabelece os limites horizontais da área de atuação 

do mouse 

AX = 0007h 
CX = coluna mínima 

DX = column máxima 

INT 33 • MOUSE • DEFINE VERTICAL CURSOR 

RANGE 
Estabelece os limites vençais da area de atuação do 

mouse 

AX = 0008h 
CX = linha mnma 
DX = linha máxima 

INT 33 • MOUSE ■ DEFINE GRAPHICS CURSOR 
Define a lorma e o centro do cursor. 

AX = QQ09h 
BX = coluna do apontador 
CX = linha do apontador 
ES:DX = bitmap da máscara e do cursor 

Nota: O cursor gráfico é formado por um bloco de 16x16 
pixels (32 bytes). As coordenadas do apontador indicam 
o ponto pnncipal do cursor 

INT 33 • MOUSE ■ DEFINE TEXT CURSOR 
Define o cursor para os modos texto e seleciona 

entre o cursor do dnver e o cursor da controladora de 
video. 

AX = 000Ah 
BX = 0 cursor por software 

CX = máscara de atributos da tela 
DX = máscara de atributos do cursor 

BX = 1 cursor por hardware 
CX = linha inicial do cursor 

DX = linha final do cursor 

32 MICRO SISTEMAS 
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INT 33 • MOUSE • READ MOTION COUNTERS 
Lê os contadores de movimentos do cursor, em 

unidades chamadas mickey Um mickey é o menor des¬ 
locamento que o mouse pode detectar 

AX = OOOBh 
Retoma. 

CX = quantidade de mickeys horizontais 
desde a última chamada a esta função 

DX = quantidade de mickeys verticas desde 

a última chamada 

INT 33 • MOUSE • INTERRUPT SUBROUTINE 
PARAMETERS 

Define as subrotmas de interrupção do mouse 

AX = 000Ch 
CX = bit 0=1 chamar se o mouse mover 

bit 1=1 chamar se botão esquerdo pressionado 
bit 2=1 chamar se botão esquerdo liberado 
bit 3=1 chamar se botão direito pressionado 
bit 4=1 chamar se botão direito liberado 
bil 5=1 chamar se botão do meio pressionado 
bit 6=1 chamar se botão do meio liberado 

ES:DX = endereço da subrotina 

Nota: quando a subrotina é executada os seguintes 
parâmetros estão disponíveis: 

AX = máscara de interrupção 
BX = status dos botões 
CX = coluna do cursor 
DX = linha do cursor 
SI = contador honzontal de mickeys 
Dl = contador vemcal de mickeys 

INT 33 - MOUSE • UGHT PEN EMULATION ON 
Liga o modo de emulação da caneta ótca, ou seja, 

as chamadas às interrupções da caneta serão inter¬ 
pretadas normalmente. Os botões do mouse (pres¬ 
sionados) indicam que a caneta está na tela. 

AX = OOODh 

INT 33 ■ MOUSE ■ UGHT PEN EMULATION OFF 
Desliga o modo de emulação da caneta ótica. 

AX = OOOEh 

INT 33 • MOUSE ■ MICKEY/PIXEL RATIO 
Define a relação midey/pixel. 

AX = OOOFh 
CX = quantidade de mickeys por 8 pixels 

honzontais (delault=8) 
DX=quantidade de mickeys por 8 pixels 

verticais (de1ault=l6) 

INT 33 • MOUSE • DEFINE SCREEN REGION 
Define uma área da tela que será restaurada. Se o 

mouse estiver dentro dela ele será oculto e deverá ser 
reapresentadc pela função 1 novamente 

AX = OOIOh 
CX.DX = x,y do canto superior esquerdo 
SI.DI = x,y do canto inferior direito 

INT 33 • MOUSE ■ EXCHANGE SUBROUTINES 
Troca os parâmetros das interrupções do mouse. 

AX = 0014h 
CX = máscara (veja função OOOCh) 
ES DX = endereço da nova rotina 

Retoma 
CX = máscâ/í. 'íefinida antenormente 

ES DX = endereço da rotina antenor 
INT 33 - MOUSE • ALTERNATE MOUSE USER HAND- 

LER 
Define até três sobrotmas de interrupção 

AX = 0018h 
CX = bit 0=1 chamar se ALT for pressionada 

bit 1=1 chamar se CTRL for pressionada 
bit 2=1 chamar se SHIFT for pressionda 
bit 3=1 chamar se o botão esquerdo for pressionado 

bit 4=1 chamar se o botão direito for pressionado 
bit 5=1 chamar se o botão esquerdo for liberado 

bit 6=1 chamar se o botão direito for liberado 
bit 7=1 chamar se o mouse mover 

ES: DX= endereço da rotina 

INT 33 • MOUSE • USER ALTERNATE INTERRUPT 

VECTOR 
Obtém o endereço da rotina de interrupção alter¬ 

nativa 

AX = 0019h 

CX=máscara de definição 
Retorna: 

BX:DX= endereço da rotina 
CX = máscara de definição 

CONCLUSÃO 

Nestas duas edições apresentamos as pnncipais 
interrupções e funções da BIOS do PC. É claro que 
existem ainda muitas informações sobre o fun¬ 
cionamento interno do micro. Mas. o que foi exposto já 
dá para criar os mais sofisticados programas 

Numa próxima edição apresentaremos diversos 
exem-plos de como usufruir bem destas informações 

Até lá... 
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O O GERADOR DE RELATÓRIOS 
UL/VlO/O £w\J PARA CLIPPER 5 E COMPATÍVEIS 

Maiores Informações DESPACHAMOS PARA 
CHIPS Micro Informática TODO BRASIL 
TELS.: (0152) 21-0130/21-8763 
RUA REINALDO FERREIRA LEÃO, 81 - CERRADO CEP 18055-020 - SOROCABA - SP 

O GENESIS 2.0 é a última palavra em geradores de relatórios para Clipper 5 e 

compatíveis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas 

fontes, compilação, linkedição e aumentando sensivelmente a produtividade. 

Composto de módulo objeto compatível com o Clipper 5, podendo ser linkeditado e 
distribuído juntamente com seus sistemas desenvolvidos em Clipper 5; e de módulo 

executável compatível com qualquer versão do Clipper, dBase, FoxBase e similares. 

CARACTERÍSTICAS 
• Reduz em até 90% o tempo de confecção de relatórios simples e alé 70% de relaiónos sofisticados: 

• Gerencia até 250 arquivos (de lodos os tipos) abertos simultaneamente: 

• Controle de alinhamento honzontal e vertical totalmente livre, permitindo ao usuário desenhar seu lay-out como 

deseiar (etiquetas, cheques, notas fiscais, boletos bancános, etc.); 

• Controla até 9 níveis de quebra e subtotais; 

• Permite criar índices mtemamente no GENESIS ou aproveitar indices já prontos do seu sistema: 

• Permite filtros e ralaaonamentos de forma idêntica ao Clipper ou controlados pelo usuário como em um 

programa tradicional: 
• Aceita qualquer expressão válida em Clipper como campo de impressão, inclusive funções do usuário, macros 

code blocks objetos, etc: 
• Permite controle total de arquivos através das funções do Clipper 5, como dbSeek (), dbSelecAreaQ, dbSet- 

Relation(), etc, possibilitando os mesmo recursos de um programa tradicional; 

• Possui controle dinâmico do fluxo do relatório através de comandos #IF..#ELSE#.. #ENDIF e #GOTO. #CASE 
possibilitando gerenciamento dinâmico da impressão para relatórios sofisticados ou específicos; 

• Possui senhas para impressão e edição. 
• Permite criar e alterar facilmente drivers de impressoras, adaptando-se a qualquer impressora do mercado. 

CADASTRAMOS REVENDAS PARA TODO BRASIL 
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R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - V. Mariana - São Paulo/SP - CEP 04039-032 

_Fone/Fax: (011) 570-1478_ 
■'I “ ~ “ " Disco 51/4 DDíCOm DISCO): CR$ 120,00 5 
Preços do Mes de Agosto : dísco5i/4hd(coit\dísco):cr$ 170,00 

Pedidos por Carta ou Fone de Seg. à Sex. das 10:00 às 20:00, Sáb. das 10:00 às 16:30, Relacionando o Código, o Nome e o Número de 
discos dos Programas desejados. Nao esqueça de adicionar ao pedido o valor do correio. 

Formas de Pagamento : 1-) CHEQUE NOMINAL: à Alexandre Nader ou 2-) DEPÓSITO EM CONTA: Banco Bradesco, Agência 093, 
Conta 80.344 8 em nome de Alexendre Nader, enviando xerox do depósito junto ao pedido. (Devido ao alto custo não fazemos Sedex à Cobrar) 

Catálogo Eletrônico : Envie um disquete ou CR$ 40,00 junto c/ seu nome, endereço Na compra acima de 5 disquetes o catálogo é grátis. 

JOGOS PARA PC-XT/AT 
[}) ■ IM (V) i VGA 
in • CGA 158) .MXINDBIASTH 

;ÓD NOME DO JOGO 

AÇAO E AVENTURA: 

SOI 13 007 lICfNCI IO MU M ®no 
50768 AARGH t 07 DO 
SMSÍ AUOfíflMOSÔ 0100 
50002 AlTERID BIA5T O>00 
SOI «7 ARACHNOPMORIA 04 00 
sei sé AsrrRix moo 
SOM? AXIQfRAGf 07 DD 
50754 RA8YIO N GO#4GHOM(M 01 MD 
SOO?? BACRTOTHÍ lurURI II 0? DO 
(10037 BACMOTHE lUlURI III (VI 01 MO 
S007! BADDUOÍ5 0? DO 
S0076 BARBARIAM 01 DO 
«015 BATMAN THE MOVK 01 MD 
SOMO BAmi TECH II 05 DD 
SOS05 BRUCI LEE IIVES OI DO 
50013 BUDOKAN 0? DO 
40046 CABAl 07 DO 
S0466 CAPONE Oí 00 
40040 CHAII ANCHNTÍMPBtfSIVI 07DO 
S07?4 CQMMANDEÍ MIN MM 01 HD 
SI007 COAIMANOIR MIN VIVI 01 MD 
50449 CONANIMfCIMMlRIANIVI 0? MD 
50012 CONTRA 01 DO 
50BOD CONFRAPTION 2ACK IVI 01 MO 
.lOM' COSAM» COSMlCIVI 07 MD 
50141 CRI44E WAV! (VI M IX) 
50??S CRYSÍAl CAVES M 01 DO 
<10004! CYBIRG1NIC RANGER (VI 04 MD 
50244 OAVIQWOtF SICBIT ACEHt 05 DO 
5065? DEATH BRB4GER 04 DD 
5000? DEATH 5 WORD 01 DD 
50516 OICkTRACV 06 IX) 
50074 DIE HARD 01 MD 
S004I DOU8II DRAGON I 02DO 
50771 DOUBIE DRAGON II «00 
50)46 DOUBIE DRAGON IH 01 HD 
50036 DC6AN RAIOER M 01 MD 
50104 DRAGON 5 IAIRI 15 00 
50374 DRAGON 5 IAIBII UOC 
S0299 DRAGON 5 IAIRIII 13 DO 
50775 DUAENUMNM 01 IID 
SOOlê íl CAPIAU IRUtNO 01 (X) 
S0435 UKVI 01 MO 
504?) ISC PIANE1 BOBOI MONSTfR “I MD 
soi 68 nnraMiR «?no 
SOOU IRIÜOYMAROISI 01 DO 
SOI» CAUNTtmi 07 DO 
SOI 50 Gliosr N GOBI N5 (VIIIOVSII 01 110 
iRWOfl GM05TBU5TERSII 01 HO 
S0557 '.005M «MO 
50001 GCXOENAXf 07 DO 
SOI 51 GREAUI4SII 01 DO 
S0650 CUY SPY 08 DO 
S0064 HOME Al ONE (VI 02 00 
S0627 HORROR ZOARME M 01 MD 
S02J7 HEAVY MÍIAI 01 IX) 
SOI 25 HOSTE GE 02 IX) 
S008I ND. lONISANO IASI C RU54Dl 02 IX) 
500% I4D. KX4ISAND TIAf’,1 DOOM 01 IX) 
S04S3 NIO IMI IAGH5 NÍ5T 01 IX) 
50075 IKARIWARRIORS 01 00 
50460 REI 04 DIE lUNT.IE 01 MD 
S05M lONIS N IHI IASI IANI M 01 IR) 
SOI J6 KARATEKA 0! IX) 
S060) KARNOV 02 IX) 
S0626 MEE 8 DEATH I 0) DO 
S043? ilff A DEATH «M 03 ME) 
S0266 MAO MK GAMES 01 IX) 
SW6I ALAD TV M 01 MO 
SOIOI MARSH A5ADNE5S 0? 00 
5006? MARIO BROS (V) 0! DO 
S043I vIG-v v.AM 01 DO 
50776 MfTAI GEAR 01 DO 
SÒ620 MfTAI MUTANT 01 MD 
«017 AIIAAEIVKE 01 MD 
S03B7 MOONWAIMR 01 HD 
S027? NIGHI 5HIET 03 00 
SOIW NIGHTMARI ON I1M SIRI ET 0? DD 
S04S8 NUCHARWAR 0? DO 
SOI35 OBUTTRATOR 02 DO 
50280 OIlSWEU 05 00 
SflOBO 01A7FR A COA4PANY 07 00 
SOS37 OPERATION CEEAN 5TRIEIS 0? DO 
S0097 OPERAIlONWai 07 DO 
50471 OSTRÍSPATTTA5 0' MD 
50462 OUT OITHISWORID M 01 HD 
5020! PAPER BOY 01 IX) 
50078 PAN7A UCA 60X1R M 01 MD 
50770 PIRATfS 0? DO 
50798 PTIHCHTIRIVI 01 MO 
50076 PIATOGN 01 DO 
S077? PRE HCTORK Oí DO 
5048? PRIOAIOR7IVI 01 DO 
SOOIO PRMCI OI PFRCIA 07 00 
50872 PRMCI 01 PIRCIA lOOOR 01 MD 
50346 PROlfOE OfVIKNCCHUDIVl 05 DO 
50077 RA4IBO III 01 DD 
SOS?) RA MBA GE 01 DO 
50020 RASTANSAGA 07 00 
50048 RINfGAIX 07 IX) 
50016 RICK DANCE ROU5 01 1)0 
50IÍ7 ROADRUNNIR 01 DO 
.1000? ROBOCOP (DATA wlSn W IX) 
som ROBOCOP IOCEANI 01 00 
SOS» ROGGER RABIEI 02DO 
50053 ROTOX 0! DD 
50017 SNNOM 07 00 
50613 5HUIEIEPUO Oí DO 
<«004 SIAPSONS IM 01 HD 
•40002 SIAPSONS IIM 07 HD 
T0075 SIAPSONS III 01 HO 

50120 SPACEACE I 12 DD 
S04?5 SPACE ACE II I2DO 
5061? STREETfX»!MAN 03DO 
50100 SIREIT FICHTER 02 DD 
50510 SUPER CONTRA 03 DO 
SOI57 TAMÜOWN 04 DO 
50778 TaRCKAN 02 DD 
.«001 TARTARUGAS NR4ÍAI 01 HD 
«005 TARTARUGAS NRIIA H(VI 02 HD 
50501 IARÍARUGAS HR4IA III 01 MD 
50400 TIRMtlATOR I (VI 02 HD 
50077 TIRAINATOR IIM 01 HD 
50070 THE AMA2R4G SPIDER MAN 02 00 
50151 THE HR4TSTONES 01 DO 
30293 THE GODIATHIRM 05 HO 
50774 THE GOID 01 AZTTCA 0? HD 
50741 THE IETSONS 01 00 
50027 THE IASTNI4IA II 03 DD 
S03U THE PVNBHER 04 DO 
50315 THE ROCKETÍIBM 0310 
S078S THEXDIR IIM 01 HD 
5016? THUNDERBIADE 07DO 
50502 III IS OI THE DRAGON M 01 DO 
50402 riíUS THE FOX IVI 01 HD 
5046? IONGUI Of TM! IATA3AN 07 HD 
50473 TREASSURÍ TRAPM 01 HD 
50478 VOVAGEAUaNIRf DfTERRI 021X2 
50524 WNO WAIKÍR 04 00 
S00?5 WNOSOFIURY 02 00 
«072 WOHINSTAIN 3D M Ol MO 
S0437 WORK) KARA1E CHAALP10N5HP 01 DO 
50648 WRI STIC MANIA 02 DO 
50424 X - MEN n 02 DO 

ADVENTUREi* E R.P.C/S: 
«031 BADBIOOD 01 MD 
50463 CARMEN 5 DIECO (THE TIMEI 03 DO 
5043? CARMINS DIECDIIHE WORIDI 02 DD 

5023? FORDSIMUlATOR II 
S007? GRAND PRIX CIRCUIT ICI 
SOI 14 GRAND PRIX CIRCUIT IEI 
«041 GRAND PRIX UNHMEIEDIVI 
S066? HARDDRIVN1 
5024? HARDDRIVN II 
SOO38 MARl IY DAVDSON 
S04S4 HIGHWAY PATROE N 
silos? iirxANApa ts soo 
5007? IRON MAN SUPER OIF ROAD 
S064I IE lETCHf AIAYA 
50014 lOMBAROYRAUY 

02 00 50188 PGA TOURGOEFIV1 02 DD 50708 5KYIOX II 0I 
oi DO 50686 PRÕIINNSIOUR 04IX) «007 TMI IATTU OF BRITAR4 l?40 M 
02 DO 50737 SERVI A VOIIIY 01 DO 50186 IMI HUNT FOR RED OCTUBIR 0I 
01 MD 50230 SERVICE PIAY TENN6 01 DO S039S TOAtAHAWK 
01 DD 50035 SMTIORDIE 02DO 50605 WOUPACKM 
02DD 501 ?S SHAMROCK 01 DO 
EBDD 5004? SKIORD* o?do GAMES FOR WINDOWS: 
0200 50640 STW ET 5PORT SOCCER 01 DO 
02 DO S05?0 TV SPORTSBASMTBAIUVI 01 DO SO?2? AIRCRAITM g, 
02 DO 50226 THESUAIMERGAMESIDICTION 64DO 507l3 (vnif CnlSSM 
02 DO IS0474 TMEWNIERCAAIIS IDICTION 
02 00 150508 WINDSURF 

I S03I? MARIO ANDRDTI RAONC M 05 DO IS043B VMNTIR GAMES 
50710 MOON 5HR4E RACÍRS 
50062 MOTOCROSS SU/UkJ 250CC 
501M NEW C.P. AOTORCYClf 
SOI 85 Of I SHORE WARRIOR 
SOOI5 OUT RUN 
5007? PARIS • DAKAR RAILY 
SOI 70 PITSTOP II 
SOI 80 POIEPOSINONII 
50138 POWTR DRIir 

03 0 0 50007 WORl D TOUR Gd I 
01 HD «065 WORID TRCPM SOCCÍ8 

li ESTRATÉGIA: 
02 00 S0840 CARRRR AT WAR MI3I 
01 DO S053I CTNIURION 
0? DO 50*45 CNRIZATIONM 
03 DO 50503 CONILIT R4 EUROPE 

50028 SITO PON5 500CC GRAI4D PRIX 01 DO l«073 DNOWARS 
S005I STREITROADI 
«064 STREIT ROAD II 
50457 STUNT DRIVE 
50041 STUNTS 
50015 5UPÍR MANGCN 
50005 TISTDRIVI I 
50085 nsr drive n 
«016 TI5TDRM IBM 
50044 THE CYaiS 
500 75 TURBO OUT RUN 
50006 VETTI IO 
50818 VITTI M 

03 0 0 50)77 PATRlOTIVI 
01 MD <0018 POPUIOUS 
01 MO S0823 SlfCE IVI 
01 HO (0036 SIM ANT M 
01 DO S0583 SIM CITY 
01 DD 50118 SIM [ARTH 
01 DD «037 STRATEGO 
01 MD 50)27 THIAIRE AT WAR IVI 
0? DD S07I4 VAMPYR1VI 

PORNÔSE ERÓTICOS: 

CASSINOS E TABULEIROS: 
..—~ w-u 50607 AMARIIO SEN POKÍR 

S035I CASFUM 05 00 S00S8 BATT1ECHE5SI 
S0S86 CONQUESTOF CAMEIOT 0? HD 50050 BATTIECHESSII 
50773 COUNI DOWN (VI 02 HD SO?57 BATTIE CHESS4000M13! 
50701 QaRKSEED M 05 MD 50436 BIIHAR 
S0033 DEEINOfR Of THE CROWN 01 00 50006 CHESS MASTÍR 2000 
5016? DRAGON S STRIKI IVI 01 DO S0064 CHESS MASTÍR 2100 
58801 DRAKkHEN 03 MD «038 CHIS5 ALASTE > 3000 M 
S03II DUKE IA1ES QUEST IOR GOID 02 DO 505)0 CYRUSCHISS 3D 
50739 DUNI I M 0? HD 5060? DRAWPOKER 

gKMM 01 HD 50233 HOYirSI 
«050 ECOS QUISTM 04 MD S0B38 MOYIE S II 
50211 IIVIRA I M 14 DO S0925 MOYIE S I 
50273 II VIRA IIM 01 HD 50430 RACH EM 
50416 EYEOI REHOIDER IM 05 DO S0085 5ARGON4 
50mOEKHOlOfR RM 01 MD 50836 SOEITAW3 OURNIYMIII 
58550 FASCR4A TION (V) (31 DSHD «012 STRPPOUR IIIM 
50336 Hf ARI O* CIIHA M 07 HD S0584 TRUCQ 
SOI65 IIIROI50I LANCE 01 DO SOIII TRUVPHCASTLf ■ M 
«044 ND.KMES- IATE AflANTBM 06 MO S00J0 VTGAS GAA4IIÍI 
50405 R4D. IOF4E5 IAST CRUSADE10 06 DO 
S0594 R4D 1044(5 LAST CRUSADE (VI 04 HD FSPAflAIS • 
S0S6I NNCSBOUNTM 02 00 MTA5.IAI5 . 

ÍJKjiJWgJ I 01 DO S0634 BlOOOMONEYM 
50101 KR4GSQUEST II (HDD SOI37 [CHEION 
50102 KJNG S QUEST III 0! 00 S020S IlITEI 
«01? NNG'5QUEST IV 02 HO SOI78 IF ITMOVESSMOOTn 

WNCSQUISTVM 0? MD S07I5 UI081ASTIRIVI 
50706 IIGENDOE KYRANDIA IVI 01 MD S0003 MACII! 

!!íU5í,5U!IIAK! 1 “’D0 S0682 MEQ4WARRKXK 
S00S8 IH5URI 5UIT l ARRY II ■ 05 DO S040I POWIR DR03# 

SS! MD0 SM® SENimiSWGRIOI 
S0373 lf ISURE SUIT I ARRY V M 08 HD S0004 SPAÇf RACI 

06 DO S0037 STAR CONTRCX 

í,'fí.l?ÍLíÃV9?,WDUM M KH0 40854 sr*»Df'íNci 
50363 AIEANSTREETSIV) 02 IID («071 5TE1LAR 7 

í1°V.Sí-JrAa 8DV,NI 02 00 S0S7S TUNNIISOÍ ARMACIDDON 

«2? mSI í ÜÍÍS í. °-,n0 IWB4UGHTM00MIJI 
507)5 VIGMT 6 MAQC III 03 MD SOOOO VVR4G COMMANDIRI Hl 

MH?’? pr>l!a«H«f’I’™BM °,"ü 40575 WNGCOMMANDfR II M 50127 POIICEQUfST 03 00 S039I XENON II 
S07?8 POEICf QUEST II 02 HD 

S060B poua Qufsi iiiivi 05HO ESPORTES E fOMPF 
50110 QUEST fORdORY I 12 DO t CUIYirt 

«081 QUEST IOR GlORY I 04 MD 500o? I0TH IRA ME iOVING 
5054HI RISI 04 THE DRAGON M 07 HD S0200 4D BQXNC 

SÍmSSmSS!?.» 07 HD 5M<- ?DSPORTni4f4l5M 
KS?***”1"IIIVI 051,0 S0IS2 ABCSCINOAYNCHTIC 
Sírf 9HI5 L 05 00 «08? ABC WIDE 5VOR1D BOXI 

S oSíríS IÍ™ 05 00 50069 ARCaDE VOlllYRAU 
S5Sf«KIST " 0800 58775 BOUNCIZON! 

50027 STARTRfK 01 DO S05J4 BUfAlOBUL$ W WfST 
u»! 2?5 ?5TH ANNER5ARY M OS HD 50016 CALBORNIA GAMI5I * 
50716 STAR TRIKVINAt IRONIIIR MOS DO *---- 
«054 m* ADv. OI W1UII BIAMBHM 06 HD 
50145 INI CASTIf 01 DR RI IN 8} HO 
50623 THE IMMORTAl IVI 07 00 
50181 IHE NIVIRENDNGSTORY l(VI 02 Dü 
«010 IHI5IC MONMYBIANI1 IM 081)0 
50260 1HE SFC MQNKIY 6LANI) I (VI 06 MD 
50565 WAR IOROS 01 IR) 
50542 WONDFRIAND 0? DO 
501ÍI WRATHOITl<DCMÚN 06DO 
50780 7ARKMC PAMN 0? DO 

rnUDIPiAC I50615 R4IIRNATIONAI50CCCR 
CORRIDAS, CARROS E MOTOS: l5855* lAancwuiscaf m 

50)56 ADUIT GAMIS 01 DO 50781 IML AN AM 
OS: 50485 BUNNXS 8IACH BAll M 01 MD 50)20 IRÍIDCM 

SOI79 EROTICSHOW' 01 DO SI070 IUN WITM < 02 DO 50488 HAIRIISSIM 01 DD W022 GQfllUSIIV 02 DO S0644 A5AXNI HADBOOM 01 DD 50775 C08LI84SIIP 0) DD 50407 NIKKJ IVI 01 HD W024 HOME AtON 08 HD 5017! ON TOP 01 DO «09? HOOKIVI 01 DO 50456 PINTHOUS! IIG SAW (VI 01 MD SI028 NCA 01 DO SOI67 RCTURES 01 DO SI OS I NSPICTORC 02 DD 50486 POORMANDYI IVI 01 MD SI00? BEI Ol THE II 01 HD 50174 PORNOI Ol Do 51066 IOR DA N N 01 DO 50175 TORNO II 01 DD W027 IUMP ÍT (VI 01 00 SOI76 P0RI40III 01 DO 50930 WNCS QUIS 
03 DO 50177 P0RT40IV 01 DD 50948 KC B IV) 02 DO 50178 PQRHQÇARTOONS 01 DD 50755 IA URA BO W 02 HD 50210 SAPO IRÔTICO 01 DO 5104) (fMMNGSIt 01 DO 50819 SUPERPORNOIVI 01 MD W025 INKS186PRI 

RACIOCÍNIO EM GERAL : 3&J Àwro^s 01 50894 MANTB: IXPI 01 DO 50081 ARHANOIDI 01 DO S095I MANTISSPIEl 05 DO 54007 AK6ANQIDI 01 DD 51083 M4CROLÍDGE 01 00 50081 ATOMIXM 01 DO WOOS MONOPOIYI 50008 BIOCKOUT 01 DO 50986 MIGHT6 MAi 50763 BRIXM 01 MD SM58 PAOIICISIAK 50251 CD ALAN (VI 0? DD 51048 PI AN 9 - IRO 02 00 50009 DOMMO IVI 01 DO 50941 POPUIOUS II 02 DO 50206 TAQS. TRB IIIO 01 DO W006 POWER MON 01 DO 50666 TACES TRB IIIM 03 DD 51018 PRINCE Ol PE 03 0 0 50276 IIGSAVVPUHil 02 DO 509)5 QUEST FOR G 01 HD 5003? UMASNC5 0! DO SI018 RIAIA1SIV1I3 
OlDO 50056 LEM5UNG5ICHRI5TA5ASIM 01 DO 50804 RIX NEBULAR 04 DO 50389 IIMMWGSIOHI NO MÓRDM OlDO 50985 RI5AW0005 

04 DO «091 CHIS5 AIA5TIR 3000 (VI 
OlDO 50954 GOlf (V) g, 
OlDO 51043 PACKGAMES II 
0! DO 5077? PACKCAMI5 II 
02 DO 50159 POXfR 

«159 TITRIS 0100 

ÚLTIMAS NOVIDADES: 
07 MO 
03 0 0 50811 MONE THE DARKM k un 
02 HD 5087) AAVAZONMOI Qg,n 
02 00 SI 011 AA4ERICAN GlAPIAIOR (VI 03 HO 
02 HD 5088' 8AIAAANTI4I RETURN IVII3I 07 HD 
03 MD 51 064 04ESS AAANLAC S >11LION5 IIVX3I I» Hl) 
01 HO 50*44 COBRA mBSOnM 431 ol„D 
01 M) 5071? CD AUNOU M CMRFJI1 MII niltl 
01 HO SI 008 COAU5ANEXR KIIN VI M A. un 
02 DD WTMI CWIPERSM 
01 HD WOOÍ CRtSBMIHI KBA5IIN5M n* un 
01 HD SO%5 CURSI 04 INCHART (V| 
02 MD 5086? DARIA LANO 151131 
01 HD 5V003 DRAGON S IA« N ~ 

S079I DUNÍII M 131 MHD 
; W004 IY1 Of BE MOLDEI »M (u un 

50741 ( 15 STRRUIAaiB (VMS 06 HO 
OlDO 50781 IIYfL AN AMf RICAN TAR M (S 05 MO 
01 HD 50920 IRIIDCM 
01 DO SI 070 IUN WITH COIORM 
01 DD W022 COBl Ui IM 
01 DO 50775 GOBIKNSIIM 
01 HD W024 HOME AIONI IIM aa un 
01 DO «09? HOOKIVI 
01 HD SI 025 R4CA 
OlDO 51051 N5PICTOR CADGIT (VI n, ,0 
01 MD 5100? mi Ol THERINGU II 
01 DO 51066 IOROAN N FIICHTMOI 0' IO 
01 DD W027 IUAIPIET (VI 
0IDÜ 50930 WNGSQUISIVIMI3I m ,.0 
01 DO 50948 KG I IV) 
01 DD 50755 IA UR A BOWUAG. AMONRAM n? 140 
OlDO 51041 IEMMR4GSR THE TRIBIi M ni 140 
01 I4D W025 1R4KS 386PRO131 (SVGA! « „D 

W02J MAGIC POCKI IS IVI 
, : 5097? ALA RIO BROS 15 MI55R4C IM n, («i 

50894 AVANTS IXPER HGHTIR (VI n? MD 
OlDO 50951 MANTBSPIfCM 1581 
01 IX) 51063 MICBOl ÍOGEAOION SOCCERM 01 MD 
OlDO VM»5 MONOPOIYIORWNDOWS qu|D 
OlDO 50986 ABGHT4MAGKIV 0? MD 
01 Hl) 50858 PAOIIC BIAND (VI 0? IX) 51048 Pl AN 9 - IRO.AL OUTIR SPACI IVI 0, „D 
01 DD 50941 POPUIOUS IIM 131 
OlDO WOOA POVÍR MONQ (VI 
03 DO 510)8 PRINCI Ol PÉRSIA II IVI 
02 DO 509)5 QUEST (ORGlORY MM K mD 
03 DO SI018 RI Al ASM 131 
OlDO 50804 REXNEBULAR(VI131 

OlDO 50765 MEMORY IANI OlDO 51076 SARCON VM 
02 DO 50584 PAG A3AN OlDO WO07 5MADOWPVE5JÜENI 
OlDO 50204 ROHIRANIO 01 OU 51013 SHIRIOCK H(X 4(15 IIIM ,í S 
02 00 50591 5PQT 02 DO 50050 54A1IIFF M ni H0 
OlDO 50)99 5UPERIÍTRISIVI 01 MD W408 SPACI QUEST 5 M K HD 
01 MD 50007 TITRIS OlDO 50715 SPIAR OF CXSTXIYM 
0200 50551 TIIRISCOIICTION 01 HO W009 STllITFOm» UlnalSM a) II) 
CIMO 50766 IHI IIIJOSAUR DBCOVIRV KIT 07 DO SlOO? STREft FXXTTt IIKAPOnJsim ní 
CIMO 50’4? THE GAMES Of HARMONY 01 00 51055 SI RWCOMMANOEIMlll ng Mü 
08m 50451 AflIlRB 02 00 W0I0 5TRIKI CQAAALANDIR 5PEICH BB! u md 

SIMUIADORES EM GERAL: wí w^oSSeSnoi 
2C WOI2 TASKFORCE 194? Xl SJ 
„ „ «012 ètêMMCKWl OIOO «094 Tiai SAURCINAWSM nA n 
OlDO 50670 AIOTANkkllHR I 64 0 0 50903 TElAitlATOR «»M 131 JaÍÍ; 
WTX) <0144 AIO IANKKJLIER II 08 DO W0I3 THE DABK HALIMDI í, Un 
«HD (110-9 ACIS Of TMI PACIECÍAT 1)1 01 HO 50*24 IHI HUAMNSM gj ün 
06DO 50148 AIRCOA1BATS4MUIATOS 01 00 51063 ÍHIINCREDWI A3ACHI4IM oj 
0 «227 817 riYNGIORTNISSM 05 HD W014 11MI RDERS AALfRC HBTORY (V) 04 MD 
0 00 RAnU HAWKS 1947 0? DO 50753 DHSTAN M 1)1 

ff*?57 01UE ALAX «DO W02I UIT1MA UNDIRWORIDIMI3I M ,n 
SJSS 52°T . 0100 505,0 UI "MA UNDIRWORID «MUI «un OlDO 50252 f 14 TOM CAT 01 HD WDIS UITIAIA VB M SS 

50875 J-l5 STRIK.E EAGlE" 02DO WDI6 Ul IlALA VB - FORCE Ol lORTUEMgi md 
50016 CALIFÓRNIA GAMES I 
5007* CALBORNIA GAMIS I 
«014 CAVIMAN HUGH (YVPÇ5 
50643 CYBERBM1 
50194 DREAA1 TEAA4 
50209 IARI WIAVÍR BASIBAM 
50068 ERXNDBII FRIDDYS 
«090 CRIAI COURSR 
50161 HARD BALI I 
50698 HARD BAll Hl (V) 
505)0 HARIErCIOBETROniRS 
50601 HAfTtKX 

SIMUIADORES EM GERAL: ESPORTES E COMPETIÇÃO: cm vi 
__ T SMl2 688ATTACKSUB 
50069 I0TH IRAALf BCXVLV4G OlDO <0670 A lOTANKWllIR I 
50200 4DBOXB4G 04 00 <0144 A 10 FANKKIllER II 

505PQRT TÍNNIS V) 01 HD «079 ACE50T THE PACIFCIVtISl 
S0I52 ABC AIONDAY NCHT fOOTBALl 06 DO 50148 AIR COA1BAT 54MULATOR 
«08? ABCWIOf AVORIDBOXf4GM 01 HO 50727 B I 7 ILYNC. (ORTNI55 M 
50055 ARÇAOEAOlllYiAU OlDO 50034 BATTIE HAWKS 194? 
S0726 BOUNCÍ 20NE 01 DO 50092 B1UÍ ALAX 
505)4 BUIAIOBIUS W WEST SHOW OlDO 50539 D4SBOOT 

OlDO 50252 F 14 TOAI CAT 
03 0 0 50073 f<15 5TRIXE EAGlE II 
05 0 0 50243 I 16 COMBA! PIIOT 
011)0 50019 I.I9 5T1AIIH HGHTIR 
05DD 50172 I 29RITAU4TOR 

OÍDOIWOI7 Ul TIAM VII PARI 2 M 
03 DE3| WQI8 VII Ol UARNI5SM 
02 OO151000 VNGANCIQI ISCAI IBUR 

0100150189 I II7ASUAITHFIQ4TIR20M 0b0olw020 WAXLVORKSIVI 
05DO 50207 (AlCONl.Õ 
01 HD 50)57 (AlCON 3.0 M131 
01 DD «013 ÍIGHTER BOA1BIR 
01 MD 50255 FIICHT 5IMUIATOR 3 0 
011)0 50166 IIIGMI5IA-ULATQR 4 0 
01 DO 5056) lOkklR 

I (XX) AUDI IAS 
4X4 Of ROADRACR4G 
Blll (IliOt SNASCARCMAU 
BUCKO.MU45ION5 
CAR * DRIVER (VI |3| 
asco MIAI M 
CRA2YCARS II 
DEATH TRACk 
FIRRARIÍ.40 POR5UII SIRI 
riRRARl lORMUlA I 
10RD SIAUIIATOR 

50616 RHIRNATIONAl SOCCER CllAlL.07 DO15084I GSIAI NAVAL BATTIE (Vllll 
50658 IACKNICKAUISCOEI M 01 MD15040? GUNSlIP 28O0M 
50566 K3ÍMONTANA FOOlBAtl IVI 0?MD|50629 HARRIIR COALBaTSIMUIATOR 
50005 KHTH VAN IRONS 
50054 KNO SOf THÍ BIATH 
50055 LAKERS VS. OITICS 
50572 IINX 
50039 LOWBIOW 
50119 MANCHIsriRUMnDM 
50232 MICRO PLAY SOCCf R 

01 DD 5002* in 
0? DD SOI 10 IfT HGHTIR I 
07 DD 50615 IHXATTACK CHOOPER 
07 MD 50071 IMX SIMULATOR 
03OD 50821 A1I ■ TANX PLATOON 
07 0 0 50426 ALIG29 FUICRUALIV1 
01 DD «033 REDBARON (VI 

01 HD 150621 SHEIMAN W4 
0? HO l«02l SIIENTXRVKI 
0í DO 150857 SKYCMASIM 

01 DOIS09I5 WUNTHEPROPHICYIVI OS un 
05 HD 150760 WORID ORCun (VI 
01 MOlWOI9 WORIDaicun UPDAII Mlll 01,i, 
aíDO|S08?6 X WRIOMIll_ 

“““ TUDO USO CMUITOMAtSUl 

vossos mços bmomoçõb 
SÁOMÍa jivBSr 

nosgakantwos, 
f AMA NÓS, 

ocutsnBAmucAMm 
«035 MIM 0ITKA U1T. (OOTBAII M 01 HO 150)65 SICRFT LVtAPCNS lUfTWAFII M 01 MD 
«089 NCAA ! ASM TB Al l M OIIIdIao*»' wiu* iu n. ..r. 
50939 Ol IS (PIADAS 9 2 (VI Oí HD 
50045 ONE ON ONI 0Í DO 

QUAlQUa DÚVIDA UCUí: 
ui trn >3 tu. 

Promoção 
de Aeosto 

> Na compra de 10 Disquetes você g8nh8TÕisqu9ÍrD^Grãvãdõ!™™^^“™,^""^““"™"^^^“ 
» Ou è cada 15 Disquetes você ganha 1 Disquete HD ou 2 Disquetes DD Gravados. 
» Na compra acima de 20 Disquetes você ganha 1 Estojo d* Disquetes ou um Pad-Mouse Grêtis. 
» Na compra acima de 50 Disquetes você ganha 9 Disquetes DD Gravados e o Correio e Gràti». 

■^_5£m£ra9_açimadg_Cr$ S.OOO.OOO.QO voc 6 paga com 2 Cheques (1 para o dia da compra ♦ 1 para 15 Dias Depois.) 

Valores em Cruzeiros Reais 



ALEX SOFT INFORMÁTICA 
R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - V. Mariana - São Paulo/SP - CEP 04039-032 

Fone/Fax: (011) 570-1478 
_ , 1BA _ Disco 51/4 DD(com Disco): CR$ 120,00 
Preços do Mes de Agosto : disco 51/4 HD(com disco): cr$ 170,00 

Correio (à Cada 20 Discos): CR$ 150,00 

Valores em Cruzeiros Reais 



ARTIGO 

Computação Gráfica - parte 3 

Saiba como organizar um trabalho feito em CAD para tirar 0 máximo 
proveito deste sistema. Aprenda também como escolher um bom curso 
de CAD. 

■ Paulo Malheiros 

Agora que você já viu as vantagens do uso 
do CAD na Arquitetura, Engenharia ou 
Desenho, já aprendeu a fazer a configuração 
do computador na sua medida e já fez uma 
comparação entre mais de vinte dos prin¬ 
cipais programas CAD do mundo, está na 
hora de aprender como organizar um trabalho 

que será auxiliado pela Computação Gráfica. 

Saiba, antes de tudo, que uma das prin¬ 
cipais causas que pode levar ao fracasso da 
instalação de um CAD é uma idéia errada do 
que ele pode e a esperança irreal do que ele 
deve fazer. Muitas vezes já me deparei com 
profissionais cujo pensamento era de que 0 

computador faria tudo sozinho, desde 0 
projeto até 0 acabamento. Não tenha você 
também esta ilusão: 0 computador não faz 
nada sem você. Computer Aided Design 

(CAD) significa Desenho AUXILIADO pelo 

Computador e não feito por ele. Pensar que 
um computador faz tudo sozinho é 0 mesmo 
que imaginar que basta você colocar as 
canetas, réguas, esquadros e papel sobre a 
prancheta que 0 desenho sairá pronto. Estas, 
assim como 0 computador, são simples fer¬ 

ramentas. 
A dedicação e principalmente a prática 

são fatores preponderantes para você 
obter resultados satisfatórios em um 
curto espaço de tempo num projeto ou 

desenho auxiliados pela Computação 
Gráfica. Evidentemente, esta prática irá 
se tornar experiência e com ela maiores 

e melhores resultados, com 0 tempo. 

Cada degrau, porém, deve ser transposto 

paciente e organizadamente. 
Organização, aliás, é outro fator deter¬ 

minante na boa performance de um trabalho 
auxiliado pelo CAD. 

Esta organização deve começar antes 
mesmo de você acessar 0 programa. Se você 
está fazendo desde 0 projeto, procure fazer 
pelo menos um esboço à mão em uma folha 
de papel. Não se incomode de perder algum 

tempo neste passo. Ele será muito importante 
quando você for passá-lo para 0 computador. 
Se este projeto tiver algum detalhamento 

diferente, este também deve ser feito em um 
papel, em forma de croquis (desenho sem 
muito compromisso com 0 acabamento, 

simplesmente para dar a idéia do desenho e 
a noção de proporção) antes de passá-lo para 
0 computador. 

Se você não está fazendo 0 projeto, isto 

é, está simplesmente passando 0 desenho 
para 0 computador, você também deve fazer 

uma organização prévia. Se 0 desenho for 
pequeno, perca alguns minutos estudando-o 
e lendo-o como se você fosse 0 computador. 
Pocure associar cada traço do desenho ao 

comando que você dará para executá-lo. Por 
exemplo, se você tem uma parede com 5 

metros de comprimento na horizontal e 15 

centímetros de espessura, leia-a como uma 
"Une’ (comando que gera linhas) com 5.00 

em X (eixo horizontal) e depois um 'Offset 

(comando que executa uma cópia paralela) 

com 0,15", Pode parecer complicado no 
início, mas com 0 tempo isto será automático 
e você estará "pensando como 0 com¬ 
putador". Se seu desenho for muito grande, 

procure dividí-lo em setores. Dobre a folha em 
quantas partes forem necessárias até 0 
tamanho de um A4 (aproximadamente uma 
folha ofício) e organize individualmente cada 
uma delas. Neste caso é recomendável que 
você inicie por algum dos cantos do desenho, 

execute-o, passe para outra dobra, organize- 
a como se você estivesse começando, exe¬ 
cute-o, e assim por diante até completar 0 
desenho 

Um outro detalhe de suma importância é 

que você cote (determine e escreva todas as 

dimensões) 0 desenho antes de iniciá-lo. 
Pode não parecer, mas se você não cotar 0 
desenho antes de passá-lo para 0 com¬ 
putador (deixar para fazê-lo durante a 
digitação), 0 tempo gasto com este desenho 

pode chegar a 5 ou 10 vezes 0 tempo gasto 
se este estivesse cotado, dependendo da 
complexidade do desenho. Por isso, mesmo 
que você perca muito tempo cotando-o, saiba 
que você estará agilizando seu trabalho. Se 
você está fazendo um desenho de terceiros, 

exija-o cotado (se for um croquis) ou na es¬ 
cala (se for um desenho acabado). Calcule 0 
tempo gasto na cotagem como tempo de 

desenho, para fins de orçamento. 
Ainda antes de inicializar a 

digitação, pegue uma folha (de cader¬ 
no ou bloco) e organize as camadas de 
trabalho (“Layers"). Divida-as de 
maneira lógica e por assunto. Neste 

caso você deverá saber qual 0 objetivo do 
trabalho: se para apresentação pela Plot¬ 

ter, se para exibição no monitor (ou 
televisão) ou se para maquete eletrônica 
(animação do seu projeto com imagens 
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foto-realistas incluindo iluminação, 
sombras, textura, etc). As três 
organizações são diferentes. 

A organização para plotagem deve ser 
feita baseada não só nos assuntos mas 

também nas espessuras das canetas que 
serão usadas. Lembre-se que a Plotter as¬ 
socia a cor que você atribuiu à espessura da 
linha que ela fará. Por exemplo, se você tem 
um Layer chamado “COTAS" com a cor branca 
e um Layer chamado TEXTO" também com a 

cor branca, a Plotter as identificará pela cor e 

atribuirá a mesma caneta ou espessura a 
ambosos Layers. Isto significa que você deverá 

organizar estes Layers pelos assuntos, e suas 
cores pelo destaque que você quer dar a seus 
aspectos geométricos. Nada impede, porém, 

que você atnbua a mesma espessura de traço 
a cores diferentes. Aliás, é justamente este o 
ponto principal da organização para plotagem. 
Numa folha organize primeiro as espessuras 
que você quer na planta (uma Plotter à pena 

pode chegar a 8 canetas; à laser pode chegar 
a 20 espessuras) e as cores que terão aquela 
espessura. É necessário que você saiba, no 

entanto, qual a Plotter a ser usada, em caso 
de terceirização. Organize depois os Layers 
nomeando-os, de preferência, de modo a 

associá-lo à geometria. Por exemplo, 
“PAREDES" para as paredes, “MOVEIS" para 

os móveis, e assim por diante, e atribua suas 
cores de acordo com o destaque que você 
dará a cada geometria. O tipo de Inha (se 
contínua, pontilhada, tracejada, etc) 
dependerá do desenho e deverá ser deter¬ 
minado também neste momento. 

Para organizar um desenho para 
apresentação no monitor do seu computador ou 
em uma televisão (existem placas de vídeo que 
permitem uma conexão direta com o VTR, per¬ 

mitindo que você grave seu trabalho direto 
numa fita de Vídeo Cassete), esta organização 

poderá ser feita de modo a dar um aspecto de 
beleza ao desenho. Para isto você pode atribuir 
as cores que achar melhor, mas sempre or¬ 
ganizando os Layers. De qualquer modo, tenha 
sempre escrita a relação de Layers e seus 

aspectos geométricos correspondentes. 
Organizar este desenho para uma futura 

animação, é um pouco mais complicado. Você 

pode ter três tipos diferentes de transferência: 
por Layers, que considera os nomes dos 

Layers como sendo os nomes dos objetos no 
software que fará a animação (neste caso 
qualquer aspecto geométrico dentro de um 
Layer fará parte de um mesmo objeto naquele 

programa); por cores, que atribuirá aos ob¬ 
jetos os números de suas respectivas cores 
(por exemplo, ColorOl, Color02, etc); e por 
entidades, que atribuirá aos objetos nomes 
como EntityOI, Entity02, etc. Neste caso, 
cada entidade criada será um objeto inde¬ 
pendente, Esta organização também deve 
ser prévia, e você deve ter anotado qualquer 
relação que você atribuiu. No caso de 
transferência por Layers, você pode optar por 
dar os nomes dos materiais e cores a serem 
atribuídos como “VERM” (para cor vermelha), 
"MADC' (madeira clara), e assim por diante. 
Esta regra toma como base o software de 
renderização e animação 3D Studio 2.0, da 
AutoDesk. 

Se você está apenas começando na 
Computação Gráfica, certamente você 

deverá optar pelo primeiro método, o de 

3D Editor 
Create 
Select 
Modify 
Surface 
Ltghts 
Caiieras 
Rendercr 
Display 

Create 
Houe 
Roll. 
FOU: 
Dolly 
ftdjust 
Ranges 
Belete 

ue » sideuays to dolly canera 

Desenho gerado no AutoCAD e exportado para o 3D Studio pronto para ser renderizado e animado. 

MICRO SISTEMAS 37 



plotagem Uma outradica para você que está 
iniciando é determinar, antes de começar a 

desenhar, cmcomaneirasdiferentesdefazer 
um desenho (pegue um desenho simples 
para isto) Tente primeiro a que você achar 
mais lógica, e depois tente as outras. Pode 
parecerperda de tempo, mas além de você 

ser obrigado a pensar várias maneiras de 
fazer a mesma coisa, com o tempo você 
verá que estas vêem à sua mente auto¬ 
maticamente e em fração de segundos. 

Agora que você já organizou como fará seu 
trabalho, você jáestá apto a entrar no programa. 

Comece cnando todos os Layers que você 
determinou. Mesmo que mais tarde você 

precise criaroutros, estes já estarão organizados, 
e você perderá menos tempo. Se necessário, crie 
Layers provisórios e chame-os “PROVI", 
"PROV2", e assim por diante. Procure ativar 
sempre o Layer no qual estará o aspecto 
geométrico que você está criando Evite criar 
todos os objetos no mesmo Layer e depois 
transportá-los. Isto poderá causar confusão, prin¬ 
cipalmente se você tiver vários Layers com a 
mesma cor 

Antes do próximo passo, é necessário que 
você entenda isto: sempre que você vai iniciar um 
desenho, seu programa CAD usará um desenho 
protótipo (ou desenho base ou padrão). Quando 
você salva este desenho, o padrão não é mais 
usado e você passa a ter um novo desenho, 

baseado no desenho padrão. Se você está fazen¬ 
do um projeto de grande porte e precisará usar 
uma mesma base para muitos dos desenhos 
(por exemplo o projeto de uma casa, em que 
você tem implantação, pavimentos, instalações, 

estrutura, etc), crie esta base (neste caso a ar¬ 
quitetura da casa) e instrua seu programa para 
usá-lo com padrão. Evite fazer modificações 
específicas no desenho protótipo, já que um 
dia este projeto se concluirá e você não mais terá 
uma base geral, se você não conservar o 

protótipo do programa, Isto agiliza muito no 
caso de um grande projeto com vários desenhos 
com a mesma base. 

Durante a excecuçào de um desenho, sua 
organização consistirá basicamente em manter 

sempre uma precisão absoluta dos aspectos 
geométricos através de linhas guias". Tome 
cuidado, no entanto, para que elas não saturem 
a teta confundindo-o. Procure fazê-las à medida 
em que você precisa delase elimine-asassim que 

você tiver acabado de usá-las. Se o desenho for 
relativamente grande, procure fazer isto por par¬ 
tes, mas sempre com um método. 

E muito importante também que você se 
acostume a estar sempre atento à linha de co¬ 
mandos. É nesta linha que aparecerão todas as 
informações do comando corrente, o que você 
deve fazer ou alguma eventual mensagem de 

erro. Usuários iniciantes geralmente tendem 
a ter o olhar fixo na área gráfica (parte da tela 
onde é feito o desenho) e se esquecem da 
linha de comandos. Com o tempo, os coman¬ 
dos principais terão suas interações 
decoradas, mas até lá sua atenção deve ser 
à esta linha. Um bom método para você se 
acostumar a isto é ligar o “alarme no erro" que 
é uma instrução dada ao programa que 
aciona um irritante “BLIP" quando você erra 
a interação de algum co-mando ou quando 
digita um dado inválido. Toda vez que você 
ouvir o Blip, você saberá que tem uma 

mensagem de erro na linha de comandos e 
certamente olhará para ela (pelo menos para 
não ter que ouvir este Blip novamente). 

No caso de programas cujas ferramentas 
permitam a execução tanto da segunda quanto 

da terceira dimensão, você provavelmente 
achará mais eficiente desenhar tudo em 2D e 

depois transportar para 3D. Programas deste tipo 
geralmente permitem que você já comece dese¬ 
nhando em terceira dimensão. Mas cudado: a 
menos que você tenha uma boa experiência este 

pode não ser o melhor método, já que uma 
elevação errada pode confundir todo o desenho. 

Um outro ponto importante é criar todos os 

estilos de texto (características do texto que in¬ 
cluem fonte, altura, proporção, entre outros) que 
você for usar antes de começar a fazê-lo, O 
mesmo deve ser feito para os estilos de dimen¬ 

sionamento. 
Acostume-se a gravar seu desenho regular¬ 

mente (pelo menos a cada quinze minutos). Isto 
pode evitar que você perca horas de trabalho no 
caso de falta repentinade energia. Mesmo em im 

desenho de grande porte, quando a gravação 
pode demorar i/n pouco, é preferível que você 
perca alguns segundos gravando do que al¬ 
gumas horas refazendo este desenho. Um outro 
fator importante de segirança é você guardar 
seus desenhos também em disquetes, mesmo 

durante a execução dos mesmos. 

Uma das grandes vantagens do uso do CAD 
em desenhos técnicosé o tempo que você ganha 
com detalhes de repetição. Um detalhe de 
repetição pode ser desde um simples circulo até 
um desenho inteiro. Quando você fizer um 

detalhe que você sabe que será útil mais tarde, 
grave-o em um arquivo individual. É o caso, por 
exemplo, dos símbolos usados em instalações 
elétricas, ou do mobiliário em una casa, ou até 
mesmo das convenções técnicas. A isto 
chamamos Blocos, e seu conjunto, biblioteca À 
medida em que você estiver criando seus dese¬ 

nhos, procure criar bibliotecas divididas por as¬ 
sunto. Assim, quando você fizer o layout de uma 
casa com aparelhos de banheiro e de cozinha, 
móveis de sala e quarto, entre outros, você 
deverá gravar estes desenhos individualmente 

Deste modo, quando você for humanizar uma 
outra casa você não precisará refazer a cama. a 

»- _LU_à_ 
Verstilidade dos blocos: o mobiliário pode ser armazenado em arquivos individuais e 
usado em outros desenhos sem precisar que sejam refeitos. 
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mesa, os aparelhos sanitários, os de cozinha, 
etc. Basta você importar seus respectivos 
blocos e locá-los no lugar adequado. Em 
desenhos muito grandes isto pode poupar-lhe 

algumas horas. Estas bibliotecas, no entanto, 
para uma mais rápida associação e 
organização, devem levar os nomes resumidos 
do que elas armazenam. Uma boa maneira de 
você organizá-la é criar um subdiretório 
chamado BLOCOS (por exemplo) abaixo do 
diretório principal do seu programa. Abaixo deste 
crie subdiretórios como ARQMOB (móveis - Ar¬ 

quitetura), ENGELET (simbologia de Engenharia 
Elétrica), e assim por diante. Desta maneira: 

C:\CAD 

BLOCOS 
ARQEQP 
ARQMOB 
ENGELET 

Assim, quando você for inserir algum 

bloco, você saberá exatamente onde ele está, 

Suponha agora que você já acabou de fazer 
seu desenho Criou todos os Layers an¬ 
tecipadamente e deixou de usar somente um 
ou dois. Criou vários estilos de texto e 
dimensionamento e usou quase todos. Dois 
ou três deixaram de ser usados. Inseriu 

vários blocos, porém alguns deles não eram 
exatamente o que você queria e mais tarde 
você os apagou. Carregou todos os tipos de 
linhadisponíveis, massóusoutrêsouquatro. 

Odesenho, noentanto, está finalizado. Tudo 
conferido e certo. Agora você salva o dese¬ 
nho e sai do programa, certo? Certo. Então 
acabou, certo? Errado! 

Sempre que você finaliza um desenho, 
você transforma em informações tudo o 
que foi criado e inserido durante sua 

execução. Isto significa que você ocupa 
um determinado espaço da memória para 
que o programa armazene estas 
informações. Se você tem neste arquivo 
Layers, estilos de texto e de dimen¬ 

sionamento e tipos de linha que não 
foram (nem serão) usados, além de 
blocos inseridos e posteriormente 
eliminados, você tem uma grande quan¬ 

tidade de informações inúteis ocupando 
memória no seu desenho. Isto é prejudi¬ 
cial por dois motivos: primeiro que você 
passa a ter um desenho carregado inutil¬ 
mente, o que torna lento seu processamen¬ 
to; segundo que muitas empresas que 
prestam serviços de plotagem, cobram este 

serviço pela quantidade de memória 
ocupada pelo desenho. Àesta empresa não 

interessa se esta memória é útil ou não, ela 

cobrará pela quantidade total. Poderá acon¬ 
tecer e você pagar 100 ou 200 por cento a 

mais do que você pagaria se seu desenho 
estivesse “limpo". 

Evidentemente a solução não é deixar de 
criá-los. Se fosse, você não precisaria de toda 
esta organização. O comando “Purge" (a 
maioria dos programas CAD usam esta 
expressão, mas poderá acontecer de você en¬ 
contrar algum programa que use outra - neste 
caso, consulte seu manual) permite que você 

limpe" seu desenho, eliminando blocos, 
Layers, tipos de linha, estilos de texto e estilos 
de dimensionamento que foram criados ou in¬ 

seridos e não usados. Mas para isto você deve 
sair do programa e voltar a ele. Isto porque o 

comando Purge só funciona se for o primeiro a 
ser usado. Pode acontecer também de você ter 

o que se conhece por “blocos aninhados", isto 
é, um bloco dentro do outro (se você tiver 
inserido uma casa para um condomínio como 

um bloco e esta tiver móveis, estes móveis 
estarão aninhados no bloco “casa”). Neste 
caso, você deve fazer a primeira “limpeza", 
sair do programa salvando-o, retornar a ele 
e repetir a operação. Isto até que nada mais 
precise ser eliminado. Esta operação pode 

chegar a eliminar 50 a 60 por cento da 
memória ocupada. O que significa menor 
custo na plotagem e menor espaço ocupado 
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no Disco. Se, no entanto, você estiver certo 

de que não há informações inúteis no 
seu arquivo, você pode dispensar este 
passo. 

Você verá, à medida em for aumen¬ 
tando sua experiência, que estes pas¬ 

sos passarão a se tornar automáticos e 

seu rendimento tenderá sempre a cres¬ 
cer. Mantendo uma linha de trabalho or¬ 
ganizada, o tempo gasto na sua 
execução torna-se significativamente 
menor. Some-se a isto sua crescente 

habilidade e você poderá diminuir 
gradativamente o custo relativo do 
projeto, já que você gastará menos 
tempo para executá-lo. Isto, além de ser 

atraente profissionalmente, lhe dará 
maiores chances em uma concorrência. 

Esta linha de trabalho, saiba, é fruto 
de incessantes experiências tanto com 
profissionais iniciados quanto com ini¬ 
ciantes, com uma margem muito grande 
de eficiência. Seja na parte didática, 
teórica ou (principalmente) prática. Cer¬ 

tamente, para você ter eficiência em 
qualquer trabalho que seja, nâo basta 

simplesmente organização. Você deve 
ter, antes de tudo, conhecimento. Ex¬ 

celentes cursos existem atualmente 

por todo o Brasil, com profissionais de 

irrefutável competência. Existem 

também, no entanto, (muitos) cursos 
conhecidos como “caça-níquel". isto 
é, cursos que tem pouco (ou ne¬ 
nhum) compromisso com a didática, 

com profissionais de duvidosa 
qualidade, cujo conhecimento é bas¬ 
tante limitado. Geralmente estes 
cursos têm preços bastante atraen¬ 
tes e uma sala de aula lotada com 
um instrutor que, na maioria das 
vezes, tem uma “noção melhorada” 
do assunto. Isto, no entanto, não é 
regra, mas depende de uma procura 
adequada, se possível por indicação 
dos próprios profissionais de CAD. 

Se você trabalha na área de De¬ 

senho Técnico (Arquiteto, Engenheiro, 
Desenhista, etc), procure um curso 
cujo instrutor “fale a mesma língua” 
que você. Acima de tudo um profis¬ 
sional que tenha prática no que faz, e 
não simplesmente conhecimento su¬ 
perficial dos comandos. Um dos pon¬ 

tos mais importantes num curso de 
CAD são as dicas de como aplicar me¬ 
lhor cada comando e o conjunto deles. 
E isto somente um profissional ex¬ 
periente pode fazer. Aulas individuais 

ou em grupo reduzido são geralmente 

mais eficientes, com rendimentos me¬ 
lhores, apesar de mais caras. Procure 
também os cursos que lecionem a 
versão atualizada do programa, ou se 
esta versão for muito recente e ainda 

pouco usada (como o AutoCAD 12), 
que tenha pelo menos uma aula - 
geralmente a última-que fale sobre 
a versão atual, com as noções de 
modificações, atualização, o que 
mudou, o que permaneceu, e outros 
detalhes superficiais. 

A Quarta Parte desta série dissertará 
sobre as Maquetes Eletrônicas, dese¬ 
nhos produzidos pelos CADs que ga¬ 
nham textura, cores, iluminação, 
sombreamento e animação com 

qualidade quase fotográfica e que per¬ 
mite que você “passeie” pelo seu projeto 
antes mesmo de ele começar a ser 
construído. Conheça também um pouco 
do 3D Studio 2.0, da AutoDesk: um 
programas que cria a Realidade Virtual 

e pode mostrar tudo numa tela de 
televisão. 

I PAULO MALHEIROS é Arquiteto, 

consultor, instrutor de CAD e autor do 

livro "3D Studio 2.0 - Guia Completo". 
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SEUS NEGOCIOS PRECISAM 

SER LEVADOS A SÉRIO. 

OS SOFTWARES DA HJ PODEM 

LHE OFERECER QUALIDADE, 
SEGURANÇA E PRATICIDADE 

CONTROLE OE ESTOQUE 
Emtoreiatônos de estoque mínimo, relação de «ore recomendados, tabelas de preços 
para vendedores e gerência, posiçào tísica e contábil do estoque, cuslo/venda por 

centro de custo, relação de unidades vendidas, relação de baixas, além de emitir 
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imedato os custos de correntes de material extraviado ou com baixa movimentação. 
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resultado do exercício no padrão do imposto de renda e centro de custo. Totalmente 
compatível com a Lei 8.383. _ . . „ 
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lançamentos para o sistema de contabilidade. Tolalmenie paramelnzado. permite 
alteração no cadastro de moedas. 
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IMÓVEIS 
Automatização completa para administradoras de imóveis incluindo cadaslro de 
locadores e locatários, emissão de recibos, reajustes automáticos, contas-corrente, 

editor de texlos, balancete e extrato de contato. 

Através de tabelas permite a qualquer momento alteração nos índicese valores de 

**** Cft$6.800,00 

CONTROLE FINANCEIRO 
Reunindo em um único programa. Iluxo de caixa, controle bancário e controle 
orçamentário, soluciona porcomplelo todos os problemas referentes a área financeira, 

fornecendo a seus usuários um poderoso Instrumento de apoio a decisão. 

Cr$2200,00 
LIVROS FISCAIS 
Sistema completo de emissão de livros fiscais visando automatizar porcomplelo a 
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DECaLn. nos moldes da legislação. 
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AGENDA 
Agenda de compromissos com acesso instantâneo a Iodas as inlormaçóes cadastradas, 

incluindo calendáno permaneme e calculadora. 2 200 00 

CONTROLE BANCÁRIO 
Controle complelo de suas contas bancárias com emissão de extrato, conciliação 
bancána e relatórios de acordo com suas necessidades 
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ADM. DE CONDOMÍNIO ✓ Lançamento 
Sistema complelo de adm. de condomínio, emitindo recibos, bordero bancário, diário, 
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CRS 6.800,00 
GERENTE FINANCEIRO ✓ Lançamento 
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(RECORTE E ENVIE-NOS ESTE CUPOM) 

•5- 

FOLHA DE PAGAMENTO 
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ESTOQUE GERENCIAL ^ Lançamento 
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integração com Gerente Financeiro. 
Cr$ 4500,00 
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PLACAS 

Tudo sobre o SETUP - Parte 2 

Nesta edição apresentamos mais uma parte da matéria sobre o Setup 
nos ATs, publicada na edição passada 

■ Laércio Vasconcelos 

Nos modernos SETUPs da AMI, para exe- 
cutaro STANDARD CMOS SETUP é portanto 
feito o seguinte: 

a) Executa-se um BOOT. 0 computador 
colocará na tela a mensagem: 

HIT DEL TO RUN SETUP 
b) Neste ponto será mostrada a tela da 
figura 3 Usando as teclas de cursor 
(setas) seleciona-se a opção STANDARD 

CMOS SETUP e tecla-se ENTER. 

c) Neste ponto será mostrada a tela da 
figura 4. Aperta-se qualquer tecla para 
continuar Será então mostrada uma tela 
muito parecida com a da figura 5, que é o 
STANDARD CMOS SETUP. 

A operação do SETUP é muito fácil. 
Usam-se as setas do teclado para selecionar 
a opção desejada e as teclas Page Up e Page 
Down para modificar o item selecionado. Ao 
terminar, tecla-se ESC, retomando assim à 

tela mostrada na figura 3. 
A figura 6 apresenta um exemplo de tela 

mostrado no ADVANCED CMOS SETUP, e a 
figura 7 apresenta um exemplo de tela 
mostrado no ADVANCED CHIPSET SETUP. 

Você encontrará diversas diferenças nos 
itens apresentados nos SETUPS dos diver¬ 

sos computadores A discussão que mos¬ 
tramos a seguir é o resultado da análise dos 
SETUPS de cerca de 50 placas de CPU 
diferentes, desde o 286 até o 486. Provavel¬ 

mente a discussão que se segue abrangerá 
quase todo o SETUP do seu computador. 
Caso exista algum item não discutido aqui, 

consulte o manual da sua placa de CPU. 

Observe nas figuras 6 e 7 que são 
válidos os mesmos comandos utilizados no 
STANDARD CMOS SETUP. Usam-se as 
teclas de cursor para selecionar o item que 

se deseja modificar. As teclas Page Up e 
Page Down são usadas para alterar o item 

selecionado. Muitos dos itens do SETUP 
possuem as opções ENABLED e DISA- 
BLED (Habilitado e Desabilitado). A tecla 
ESC é usada para retornar à tela da figura 
3. Outros controles não encontrados no 

STANDARD CMOS SETUP SãO aqui 

disponíveis. A tecla F5 é usada para recar¬ 

regar os antigos valores, ou seja, para desistir 
das mudanças recém realizadas. A tecla F6 
carrega os valores default do BIOS e a tecla 
F7 carrega os valores default de POWER- 
ON, anteriormente explicados Outras 
teclas de controle podem ser encontradas 

nos diversos tipos de SETUP. 
Aqui vão as explicações dos itens de 

SETUP encontrados nas telas anteriores 
e também em diversos outros SETUPS. 
Muitos desses itens têm uma forma 

CERTA e uma forma ERRADA de serem 

BIOS SETUP PROGRAfl - STAMDARD CMS SETUP 
(C) 1990 ftnerican ftegatrends, Inc., RI 1 Rights Reserved 

Date (nn/date/year) 
Tine (hour/nin/sec) 
Daylight sauing 
Hard disk C: type 
Hard disk D: type 
Floppy driue 0: 
Floppy Drive B: 
Priwary display 
Keyboard 

Wed Jan 20 1993 Base nenory: 640 KB 
19 : 29 : 22 Ext. nenory: 3072 KB 
Disabled Cyln Head UPcon Lzone Sec Siz 
47 = USER 1024 12 65535 65535 17 102H 
Not Instailed 
1.2 flB 5!$" 
1.44 flB 3T 
UGA/PGA/EGfi 
Instailed 

flonth Jan, Feb,... ...Dec 
Date 01, 0Z, 03,. ...31 
Year 1901, 1902,. ..2099 

ESC:Exit TW Select F2/F3:Color 
PU/Pd.Modify 

Sun Hon Tue Ued Thu Fri Sat 

27 28 29 30 31 1 2 

3 4 5 6 7 8 9 

10 11 12 13 14 15 16 

17 18 19 20 21 22 23 

24 25 26 27 28 29 30 

31 1 2 3 4 5 6 

Figura 5: STANDARD CMOS SETUP 
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BIOS SETUP PROGRAfl - ADUANCED CMOS SETUP 
(C>1990 American Hegatrends Inc., All Rights Reserued 

Tgpenatic Progranming :DisabIed Adaptor Shadou C90O 16k:Disabled 
Typenatic Rate :15 Adaptor Shadou CC0O l&k:Disabled 
Tgpertatic Delay :500 Adaptor Shadou D960 16k:Disabled 
Aboue 1 T1B Henory Test :Enabled Adaptor Shadou D40© 16k:Dlsabled 
fenory Test Tlck Sound :Enabled Adaptor Shadou D80O 16k:DIsabled 
Hernonj Parity Check :Enabled Adaptor Shadou DC0O 16k:Disabled 
Hit DEL Message Disp. :EnabIed Adaptor Shadou E960 16k;Disabled 
Hard Disk 47 RAM Area :D0S 1KB Adaptor Shadou E460 16k:Disabled 

it for F1 If Error :EnabIed Adaptor Shadou E880 16k:Disabled Èítem Boot llp MumLock :Gn Adaptor Shadou EC00 16k:Disabled 
lerlc Processor Test :DisabIed System Shadou F06O 64k:Enabled 
Itek Processor :Absent 

Floppy Driue A Seek :DisabIed 
System Boot Sequence :C:, A: 
Cache Memory :Enabled 
Passuord Check Option :Disabled 
Uideo Shadou C000 16k:Enabled 
Uideo Shadou C400 16k:Enabled 

ESC:Exit W*Sci PU/PD:ftodify Fl:Hclp F2/F3:Color 
I—| F5 Old Ualues F6:BI0S Setup Defaults F?:Pouer-0n Defaults 

Figura 6: ADVANCED CMOS SETUP 

programados. Outros têm uma forma 
que resulta em AUMENTO e outra que 
resulta em DIMINUIÇÃO de perfor¬ 
mance. Para facilitar a realização do 

•SETUP da melhor forma, colocamos ao 
lado de vários deles, indicações como 
“Enabled = RÁPIDO" ou “Disa- 
bled=RÁPIDO" A indicação “Ena- 
bled=RÁPlDO" significa que, o referido 

item, se for programado na opção 
ENABLED, resultará em um aumento 
de velocidade. “Disabled=RÁPIDO’ 
significa que o referido item, caso seja 
colocado na opção DISABLED, 
resultará em aumento de velocidade 

Isso é útil para que seja feito um "en¬ 
venenamento criterioso" do com¬ 
putador, através da ativação gradual 
dos itens que melhoram a velocidade. 
É útil também para resolver problemas 

causados por excesso de velocidade, 
através da programação desses itens 
nas opções que resultam em velocidade 
menor. Colocamos também outras in¬ 
dicações que mostram a melhor 
torma de selecionar cada item, como 

*Enabled=$eguro\ "Menor=rápido", 
etc. 

1) DATE 
Posiciona-se o cursor sobre a data a 

atualiza-se a mesma. É normalmente usado 
o padrão amencano: Mês, dia, ano, 

2) TIME 

Posiciona-se o cursor sobre a hora e 

atualiza-se a mesma. 

3) DAYLIGHT SAVING (Disabled) 
Em muitos países do hemisfério norte, o 

horário de verão começa exatamente no 
primeiro dia do verão e termina exatamente 
no último dia do verão. Nesse caso, a opção 
DAYLIGHT SAVING habilitada faz com que o 
acerto do horário de verão seja feito automa¬ 

ticamente. No caso do Brasil, esta opção 
deve ficar desabilitada. 

4) DRIVE “A" 
Posiciona-se o cursor sobre o campo 

relativo ao drive UA" e através das teclas PgUp 
e PgDn seleciona-se entre as opções de 

drives suportados pelo BIOS (360k, 1.2M, 

720k e 1 44M). 

5) DRIVE “B" 
Mesmo procedimento do drive “A". Existe 

também a opção “not installed" para sistemas 

com apenas um ou nenhum drive. 

6) HARD DISK 1/HARD DISK 2 

Este item é um pouco complicado. A 
complicação se deve ao fato de existirem dois 

tipos de placas controladoras de 

WINCHESTER: 
1) Placas que usam o BIOS da placa de 
CPU para acessar o WINCHESTER. É o 
caso das placas UDC e da IDEPLUS. 
2) Placas auto-suficientes, ou seja, pos¬ 

suem um BIOS própno e não usam o 

BIOS da placa de CPU. 

As placas do primeiro tipo necessitam que 

sejam informadas no SETUP as 
características físicas do WINCHESTER em 

uso. Essas características, encontradas nos 
manuais dos WINCHESTERS, são: 

Cyln: número de cilindros 

Head: número de cabeças 
Wpcom; cilindro de pré-compensação 
Lzone: área de estacionamento das 

cabeças 
Sec:número de setores 
Size: capacidade em mega bytes 

BIOS SETUP PROGRAfl - ADUAHCED CHIPSET SETUP 
(01990 American Megatrends Inc., All Rights Reserued 

DRAM Read Uait State :Q U/S 
DRAM Urite Uait State :0 M/S 
Cache Urite U/S :0. 3ZKx8 
No-Cacheable Blk 1 Size:Disabled 
No-Cacheable Blk 1 Base:Q KB 
No-Cacheable Blk 2 Size:Disabled 
No-Cacheable Blk 2 Base:0 KB 
Cacheable RAM Range ;1 MB 
Uideo BIOS Cacheable :Ves 

ESCiExit i*T+Sel PU/PD:Modify FHHelp F2/F3:Color 
F5:01d Ualues F6:BI0S Setup Defaults F7:Pouer-0n Defaults 

Figura 7: ADVANCED CHIPSET SETUP 
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Ao serem ativadas as teclas PAGE UP e 
PAGE DOWN, o SETUP coloca automat¬ 

icamente as características de vários 
modelos de WINCHESTER, Os BIOS mais 
antigos só podiam controlar entre 10 eu 20 
tipos diferentes de WINCHESTER. Essa 
técnica era razoável na época em que o AT 
IBM foi lançado, pois existiam realmente 

pouquíssimos modelos, Já em 1991 existiam 
ao todo cerca de 1500 modelos diferentes de 
WINCHESTER. Frequentemente surgia o 
problema da instalação de um tipo de 
WINCHESTER não suportado pelo SETUP e 
pelo BIOS. Nesse caso deveria ser feita uma 

aproximação "para menos', tomando o tipo 
mais próximo e obviamente perdendo espaço 
no WINCHESTER. Atualmente existe o tipo 
“USER DEFINED", normalmente o de 
número 47, onde o próprio usuário especifica 
as características do seu WINCHESTER. 

Desta forma, qualquer WINCHESTER pode 
ser acoplado ao sistema. 

As placas controladoras do segundo tipo 
operam de uma forma completamente 
diferente São auto-suficientes, não neces¬ 

sitando das rotinas de acesso a 
WINCHESTER localizadas no BIOS da placa 
de CPU. Possuem uma ROM chamada de 

"Extensão do BIOS” Nessa ROM está todo o 
software necessário ao acesso do 
WINCHESTER. Essas placas controladoras 

“dispensam' a ajuda do BIOS da placa de 
CPU para controlar o WINCHESTER. Aforma 
que utilizam para ‘dispensar” essa ajuda é 
simplesmente indicar na tela do SETUP que 
não existe WINCHESTER instalado. Com as 
teclas PgUp e PgDn seleciona-se para o 
HARD DISK1 e HARD DISK 2 a opção “NOT 

INSTALLED" Não significa que o sistema não 
possui WINCHESTER, apenas indica ao 

BIOS da placa de CPU para “não se intro¬ 
meter" pois a placa controladora de 

WINCHESTER fará todo 0 trabalho. 
Deve ser consultado o manual da con¬ 

troladora de WINCHESTER para verificarem 

qual das duas categorias a mesma se en¬ 
quadra. 

OBS: Na conversão do XT em AT, caso 0 

Winchester do XT seja mantido no AT, deve 

ser indicado no SETUP como “NOT INS¬ 
TALLED', já que a placa controladora de 
Winchester do XT é auto-suficiente, possuin¬ 
do seu própno BIOS. 

7) PRIMARY DISPLAY 

Posiciona-se o cursor sobre o referido 
campo e seleciona-se (PgUp/PgDn) o tipo de 

placa de vídeo utilizada no sistema. As 
opções são: 

— MQNOCHROME; para placas MDA ou 

HERCULES 
- CGA com 40 colunas (COLOR 40) 
- CGA com 80 colunas (COLOR 80) 

- EGA ou VGA (e SUPER VGA) 

Em sistemas com uma placa de vídeo 
CGA, ou uma placa de vídeo DUAL con¬ 
figurada para operar como CGA, deve ser 

usada a opção COLOR 80. Em sistemas que 
usam a placa de vídeo MDA, ou HERCULES, 
ou DUAL configurada para operar como HER¬ 

CULES, deve ser selecionada a opção 
MONOCHROME. Para sistemas equipados 
com as placas EGA, VGA ou SUPER VGA, 

mesmo que o monitor não seja colorido, deve 
ser usada a opção EGA/VGA. Muitas vezes 
o usuário desavisado possui uma placa VGA 
ligada a um monitor VGA MONO e coloca esta 
opção no SETUP como MONOCHROME. 
Está errado, deve ser usada a opção 
EGAA/GA. . 

8) KEYBOARD (Installed) 
Em certos casos é conveniente que o AT 

opere sem teclado. É o caso dos servidores 
de disco em redes de computadores. É com¬ 

posto de um AT com memória, uma placa de 
rede, um WINCHESTER de alta capacidade 

e uma unidade de fita para BACKUP. Nesse 
caso o teclado pode ser dispensado. Coloca- 
se então no SETUP o teclado como “NOT 

INSTALLED". Isso não significa que o AT 
rejeitará o teclado caso usado. “INSTALLED" 
significa que o teclado é considerado 
obrigatório, e o AT reclamará se o mesmo não 
estiver conectado. “NOT INSTALLED" sig¬ 

nifica apenas que o teclado é opcional e o AT 
não reclamará se não houver teclado e 

funcionará normalmente se houver. 

9) VIDEO BIOS SHADOW (Ena- 
bled=RÁPIDO) 

Quando existe memória adicional, acima 
de 640k em um AT, uma excelente aplicação 
é utilizá-la para uma área de “SHADOW 

RAM", o que contribui para aumentar a per¬ 
formance do sistema. As ROMS presentes no 

sistema (ROM BIOS e diversas extensões de 
BIOS existentes em placas como a EGA, 
VGA e em certas interfaces de WIN¬ 
CHESTER) são memórias de acesso mais 
lento que as RAMS por dois motivos: 

- As ROMS possuem um tempo de acesso 
maior que as RAMS 

- As ROMS são acessadas em grupos de 8 
bits, enquanto as RAMS são organizadas 
em grupos de 16 ou 32 bits. 
A SHADOW RAM é uma área da RAM 

onde é feita uma cópia do conteúdo das 

ROMS. Posteriormente a ROM édesabilitada 

e a RAM assume seu lugar. Esse mecanismo, 
quando habilitado no SETUP, é realizado 

automaticamente pelo BIOS em todas as 
operações de BQOT. o resultado é que o 

sistema fica um pouco mais rápido. Algumas 
placas permitem ao usuário ativar o uso da 
SHADOW RAM na área do ROM BIOS da 
placa EGA, VGA ou SUPER VGA. Outras 
permitem ativara SHADOW RAM na área do 

ROM BIOS da placa de sistema. Outras per¬ 
mitem ativar seletivamente qualquer banco 
de 16k na área reservada para as ROMS. 
Nesse caso a habilitação do uso da 
SHADOW RAM é um pouco mais difícil para 

o usuário pois é preciso saber exatamente 
quais são essas áreas. Existem programas 
como o CHECKIT que informam, entre outras 

coisas, as ROMS encontradas no sistema, 
uma informação muito útil para a ativação 
seletiva de áreas de SHADOW RAM 

A opção “VIDEO BIOS SHADOW", quan¬ 

do existente no SETUP pode ser ativada 
caso a placa de vídeo instalada no sistema 
seja a EGA, VGA ou SVGA. As placas CGA. 
MDA e HERCULES não possuem ROM com 
extensão de BIOS. Nesse caso a opção 

VIDEO BIOS SHADOW deve ficar de- 

sabilitada. 

10) SCRATCH RAM OPTION (2=SE- 

GURO) 
Especifica uma área de “rascunho" em 

memória para ser usada pelo BIOS. Essa 
área é usada para manter os dados do 
“HARD DISK TYPE 47", ou seja, do 
WINCHESTER cujas características são 
definidas pelo usuário. Quando essa escolha 

é dada ao usuário, são duas as opções: 

1) Usar uma área de 256 bytes no início 
da memória, correspondendo a uma parte 
do vetor de interrupções que normalmente 
não é usada. 
2) Reduzir a memóna BASE de 640K para 

639k e usar esse 1K para área de dados 
do BIOS 

Deve ser usada a opção “2', pois caso 

algum software passe a utilizar aquela porção 

do vetor de interrupções que normalmente 
fica sem uso. não haverá conflito com a área 
de dados do BIOS. 

11) MAIN BIOS SHADOW (Enabled 

=RÁPIDO) 
O BIOS da placa de sistema, localizado 

em uma ROM (lenta) pode ser copiado para 
uma área de RAM (rápida) chamada de 
“SHADOW RAM". Desta forma, quando o 

BIOS estiver sendo executado (o que ocorre 

com razoável freqüéncia), seu acesso será 
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PC vira genlock 
Depois do grande sucesso obtido com o Kit VGA, 

a Time Informática lança agora o Kit PC-Gen. Com o PC-Gen 
você passa a ter a sua disposição recursos só encontrados 

em equipamentos importados e a um custo proibitivo. Com ele 
você pode sobrepor a imagem gerada no seu PC a um outro 

sinal externo como um vídeo cassete ou camera. 

O Kit é composto por dois módulos; uma placa 

padrão VGA com 1 Mby te de memória devidamente adaptada, 

e uma segunda placa que faz a função de genlock. Nesta 
segunda placa existe uma entrada de vídeo composto onde o 

sinal externo é introduzido, e uma saída de vídeo para ser 

conectada a entrada de um videocassete ou televisor, desde 

que o mesmo seja monitorado o que acontece nos modêlos 

mais recentes. 
Com o lançamento do PC-Gen finalmente se 

tranforma em realidade o sonho de todo videomaker, pois 

agora você poderá criar as mais fantásticas animações em 

softwares como o Studio 3D da Autodesk e Animator Pro, 

e usá-las como abertura ou efeitos especiais em suas 
produções obtendo excelente qualidade final. Além da 

sobreposição normal você tem ainda os efeitos reverso, 

transparência e fade (com ajuste manual). 

Entre em contato para obter majores detalhes sobre 
o PC-Gen, e aproveite a chance de adquirí-lo por um preço 

especial de lançamento. Lembramos ainda que ele é fornecido 

tanto na versão PAL-M como NTSC. 

Padrão VGA na TV 

Estamos lançando o Kit VGA Plus que possibilita a 

conexão de uma placa VGA em qualquer televisor padrão 

PAL M ou NTSC (opcional). 

0 Kit é composto por duas placas, uma VGA 

previamente adaptada e outra que recebe o sinal de vídeo 
gerado pela VGA e o converte em sinal de vídeo composto, 

possibilitando a conexão direta entre o micro e qualquer 
televisor ou videocassete. Não é necessária nenhuma 

modificação no aparelho deTV, pois o conjunto dispõe de uma 
saída RF para conexão via antena, e uma saída RCA com 

vídeo composto. 

Você poderá produzir vinhetas e aberturas para 

vídeo,criar animações e slide shows para convenções e 

palestras, usando programas como Animator e Story Board. 

Para os aficcionados em games, principalmente os 

que ainda não possuem um monitor VGA, o Kit é uma ótima 

opção poiselém de se poder jogar em qualquer televisor, o 

preço do Kit corresponde à cerca de 45% do custo total de 

um monitor VGA com placa. Ligue para a Time para obter 

maiores informações. 

Sotti para o PC 
Placas Sound Blaster, Sound Blaster Pro e o recente 

lançamento PC Simphony. Entre você também para o mundo 

da multimídia, e utilize todo o potencial oferecido por programas 

de útima geração, tais como; Windows 3.1, Animator Pro e MS 

Works for Windows. 

Super promoção do mês 
Durante este mês, na compra de um micro DX 386 

você recebe inteiramente grátis um mouse, um mouse pad, 

e ainda uma caixa de diskettes tipo 5 1/4 de Alta Densidade 

da marca VAT. 

AT 286/1 MB/HD 40 MB/CGA 0$ 

386 SX/2 MB/HD 40 MB/CGA 11$ 

386 DX/4 MB/HD 80 MB/CGA 0$ 950.00 II 

monitor VGA color 11$ 340.00 [] 

monitor SVGA color 11$ 

monitor VGA mono 11$ 

placa VGA 256 KB 11$ 

placa VGA 512 KB 11$ 

placa VGA 1 MB 11$ 95.00 

CD ROM marca Mitsumi 11$ 430.00 j 

Winchester de 40 MB 11$ 180.00 

Winchester de 80 MB 11$ 220 00 

Winchester de 120 MB 11$ 260.00 

impressora Citizen color 11$ 3l«.«o 

impressora Epson LX810 11$ 280.00 

scanner Genius GS-4500 11$ 150.00 

scanner/256 tons de cinza ,11$ 250.00 

placa fax/modem 11$ 100.00 

mouse para PC u$ 25.00 

Sound Blaster u$ 150.00 

Sound Blaster Pro u$ 230.00 

joystick para PC u$ 25.00 

placa NE 1000 IJS 70.00 

placa NE 2000 us 90.00 

Os preços citados acima são para equipamentos 

novos, mas também comercializamos equipamentos usados, 

inclusive efetuamos trocas. 

Como fazer seu pedido: 
Mande uma carta ou então ligue para a Time e faça 

o seu pedido. As encomendas poderão ser enviadas via 

SEDEX ou reembolso postal. Abaixo relacionamos os preços 

para cópias de softwares para a linha PC. 

gravação em disco 5 1/4 DD CRS 120,00 

gravação em disco 51/4 HD CR$ 150,00 

OBS: disco já incluso no preço. 

Catálogos 
Solicite por carta o nosso catálogo de software. Se 

você ainda não possui o nosso catálogo mas mesmo assim 
deseja fazer o seu pedido, entre em contato com a Time para 

checarmos a disponibilidade dos produtos desejados. 

Time Desktop Publishmg 
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acelerado. Normalmente obtém-se um ganho 
de velocidade no sistema da ordem de 5% no 
acesso a drives, de 10% a 50% no acesso a 
WINCHESTER e de 50% a 200% no acesso 

à placa de vídeo CGA, dependendo da 
aplicação. Muitos SETUPS permitem que 
seja usada SHADOW RAM para o BIOS da 
placa de CPU (MAIN BIOS SHADOW) e 
também para o BIOS da placa de vídeo EGA, 

VGA ou SVGA (VIDEO BIOS SHADOW). Al¬ 
guns SETUPS apresentam o item SHADOW 
RAM OPTION. que pode ser programado 
com as opções: MAIN, VIDEO, MAIN & 
VIDEO e NONE. Algumas placas antigas não 
possuem essa opção no SETUP mas são 

acompanhadas de um disquete de utilitários 
que permitem ativar a SHADOW RAM. 

12) BASE MEMORY SIZE 
Aqui é indicada a quantidade de memória 

usada pelo sistema operacional e pelos 

programas do usuário, chamada também de 
MEMÓRIA CONVENCIONAL. Em todos os 

ATs, os primeiros 640 kB da memória são 
chamados de MEMÓRIA CONVENCIONAL 

ou MEMÓRIA BASE. O restante é chamado 
de MEMÓRIA ESTENDIDA. Normalmente é 
usada para a MEMÓRIA CONVENCIONAL a 
opção 640k, a menos que o AT possua 

apenas 512 kB de memória (um AT com tão 
pouca memória é um computador inútil). 

13) EXTENDED MEMORY SIZE 

Aqui é selecionada a quantidade de 
memória estendida do sistema (não confundir 
com MEMÓRIA EXPANDIDA). Os dois tipos 

de memória são diferentes. Algumas placas 
possuem apenas a memória ESTENDIDA 
(EXTENDED MEMORY). Outras placas per¬ 

mitem que a memória adicional acima de 
640k seja utilizada como ESTENDIDA ou EX¬ 
PANDIDA. Quando um computador possui 1 
MB, a memóna pode ser dividida da seguinte 
forma: 

640k = “base memory" 
384k = “extended memory” 

Quando um AT é comprado ou montado, 
existem apenas esses dois tipos de memória. 
A MEMÓRIA CONVENCIONAL é usada pelo 

DOS e pela maioria dos programas. A 
MEMÓRIA ESTENDIDAé como se fosse uma 
“matéria prima" para ser transformada, 

através de software, nos outros diversos tipos 
de memória que são usadas pelos diversos 
programas: EXPANDIDA ou EMS, XMS, 

UMB, HMA. A nível de SETUP, o usuário 
deverá saber que precisa indicar a quan¬ 
tidade de MEMÓRIA ESTENDIDA existente, 
que é igual à memória total subtraída de 640 
kB. Em muitos computadores, o usuário não 

precisa indicar no SETUP a quantidade de 
memória, pois a detectam automaticamente. 
Para ter uma discussão completa sobre como 
usar a memória, do ponto de vista do 

SOFTWARE, de uma forma mais eficiente, 
sugerimos consultar o capítulo 3 do nosso 
livro “IBM PC: DICAS E MACETES DE 
SOFTWARE". 

14) NUMERIC PROCESSOR 
Indica-se aqui se o processador aritmético 

80287 (ou 80387) está ou não instalado no 
sistema. A maioria dos ATs não necessita 
dessa informação do usuário, pois reco¬ 
nhecem automaticamente durante o BOOT a 

presença do processador aritmético. 

15) FAST PAGE MODE (Enabled-=RÁ- 

PIDO) 
Em certas placas pode ser usado o “page 

mode" ou “page interleave". É uma técnica de 

hardware que consiste em usar uma memória 
com maior número de bits que a CPU. Por 
exemplo, o 80286 e o 80386SX necessitam 
de 16 bits de dados. No FAST PAGE MODE 
para esses sistemas, a memória passa a 
funcionar com 32 bits, contribuindo para 

aumentar a velocidade. Entretanto, as placas 
que usam o FAST PAGE MODE só podem 

habilitá-lo ém certas configurações de 
memória. Por exemplo, em algumas placas é 
necessário que todos os BANCOS DE 
MEMÓRIA estejam preenchidos para que a 

memória opere com 32 bits e o PAGE MODE 
possa ser ativado. O usuário deve consultar 
o manual da placa de CPU para verificar em 

quais configurações de memória o FAST 
PAGE MODE pode ser habilitado. Em caso 
de dúvida, pode ficar DESABILITADO. 

16) ADAPTOR, VIDEO, SYSTEM ROM 
SHADOW (Enabled=RÁPIDO) 

São opções mais sofisticadas dos tópicos 
VIDEO BIOS SHADOW e MAIN BIOS 
SHADOW. A área de memória compreendida 
entre C0000 (768k) e FFFFF (1024k) foi 

reservada pela IBM para as ROMS da placa 
de CPU e das placas de expansão. Nesse 

tipo de SETUP, ao invés do usuário 
especificar se quer usar SHADOW RAM para 

a ROM da placa de vídeo EGA/VGA/SVGA e 
para o ROM BIOS, especifica os blocos de 
memória onde a SHADOW RAM será 

ativada. A área reservada para as ROMS fica 

dividida em blocos de 16 ou 32 kB. Em cada 
um desses blocos a SHADOW RAM pode ser 

ativada individualmente. É mais flexível que o 
método anterior que habilitava apenas 
VIDEO BIOS SHADOW e MAIN BIOS 
SHADOW. A desvantagem é que o usuário 

precisa saber exa-tamente quais são as 
ROMS existentes nas suas placas de 
expansão e qual é o tamanho de cada uma 
delas. Esses blocos de memória são 
apresentados no SETUP da seguinte forma: 

C0000: BIOS das placas de vídeo EGA, 
VGA e SUPER VGA 

C4000: Idem 
C8000: Normalmente ocupado pelo BIOS 
da placa de INTERFACE DE WIN¬ 

CHESTER (não é o caso da IDEPLUS) 
CC000: Ocupado por outras ROMS, caso 
existam 
DOOOO: Idem 
D4000: Idem 
D8000: Idem 
DCOOO: Idem 

E0000: Idem 
E4000: Idem 
E8000: Idem 
EC000: Idem 
F0000: Normalmente ocupado pelo BIOS 

da placa de CPU 
F4000: Idem 
F8000: Idem 
FC000: Idem 

Existem alguns programas utilitários que 

auxiliam o usuário nessa tarefa, indicando 
onde estão as ROMS e quais são os seus 
tamanhos. Aconselha-se inicialmente deixar 
toda a SHADOW RAM desabilitada ou 
habilitar apenas nas áreas da ROM DE 

VÍDEO (no caso de uso de placas 

EGA/VGA/SVGA) e do ROM BIOS, e 
procurar, através dos manuais das placas de 

expansão ou dos referidos utilitános. des¬ 
cobrir onde estão as outras ROMS para 
habilitar a SHADOW RAM postenormente A 

grande maioria dos sistemas não usa ROMS 
além do BIOS da placa de CPU e do BIOS da 
placa de video. O programa CHECKIT, muito 
usado em manutenção, possui um menu 
chamado CONFIGURATION, onde existe a 

opção MEMORY MAP. Através dessa opção 
é possível saber exatamente em que 
endereços estão localizadas e que tamanho 
possuem as ROMS do computador. 

OBS: Não deve ser usada SHADOW 

RAM para ROMS de placas de interface de 
Winchester de XT, adaptadas em AT. Normal¬ 
mente a operação da placa fica tão rápida que 
o Winchester não funciona. 

17) TYPEMATIC RATE PROGRAMMING 

Chamamos de TYPEMATIC uma 
caracteristica que o teclado tem de repetir 
sucessivamente uma tecla quando é pres¬ 
sionada durante um certo tempo. Em alguns 
ATs pode ser programado o tempo após o 
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DISQUE: 
(021) UNIVERSAL RJ COMPUTER 

MODEMS • REDE LOCAL • BBS • CURSOS • ASSISTÊNCIA TÉCNICA 

VI( DISTRIBUIDORES DA DATAOAME V23 (1200/75) VIDEOTEXTOS 

MODELOS INTERNO/EXTERNO: ACESSE TELERJ, SPC, TELESP, 

TRIBUNAIS, GUIA ELETRÔNICO, BOLSA DE VALORES, ETC... 

• TAMBÉM TEMOS: V21, V22, V22BIS, V32, V29, V42, MNP5, ETC... 

• TÉCNICOS ESPECIALIZADOS: DEMONSTRAÇÃO GRATUITA, INSTALAMOS, GARANTIA 6 

MESES (TAMBÉM TEMOS RENPAC, SISCOMEX). 

UNIVERSAL BBS SHOPPING REDE LOCAL LANTASTIC 
ACESSO: VIA MODEM 

TELEFONE: (021)577-7200 

VANTAGENS P/USUÁRIO: 
—OBSERVE LISTAGEM DE DIVERSOS PRODUTOS 

HARDWARE & SOFTWARE OFERECIDOS POR 

DIVERSAS EMPRESAS COM OS MELHORES PREÇOS. 

-UTILIZE NOSSO CLASSIFICADO PARA ANUNCIAR 

VANTAGENS EMPRESAS PARTICIPANTES: 

-OBTER DUAS TELAS 

TELA DE APRESENTAÇÃO 

TELAS DE PRODUTOS E PREÇOS 

— SUA EMPRESA PODE ALTERAR PREÇOS ATRAVÉS 

DE DISQUETE FORNECIDO PELA UNIVERSAL COM¬ 

PUTER. 

-INFORMAÇÕES: (021) 577-5356 

CURSOS OFERECIDOS: 
MODEM: duração 4 horas. 

ACESSOS. TRANSFERÊNCIA DE ARQUIVOS. RENPAC, 

VIDEOTEXTO. CONTROLE REMOTO. 

REDE LOCAL: DURAÇÃO H HORAS 

REDE LOCAL UTILIZADA "LANTASTIC" 

CLIPPER: DURAÇÃO 16 HORAS. 

MS-DOS: DURAÇÃO 16 HORAS 

PROCESSADOR DE TEXTO: DURAÇÃO 16 HORAS 

LOGO INFANTIL: DURAÇÃO 8 HORAS 

PLANILHA DE CALCULO; DURAÇÃO 16 HORAS 

1 ALUNO POR MICRO. 
TURMAS DE 4 ALUNOS 
DISQUE: (021) 577-5356 

-PERMITE ATÉ 500 USUÁRIOS 

-COMPATÍVEL WINDOWS 3.0,3.1 

-PERMITE PONTE COM OS/2 HPFS. WORM DRIVES, 

PONTE COM UNIX NFS. 

-OUTRAS CAPACIDADES: SISTEMA DE GEREN¬ 

CIAMENTO REMOTO DO SERVIDOR. SEGURANÇA. 

AUDITORIA. CACHE DE DISCO, CORREIO 

ELETRÔNICO. CONTROLE DE IMPRESSÃO. SER¬ 

VIDOR DEDICADO OU NÃO, BOOT REMOTO, 

SUPORTE A MOUSE, COMPARTILHAMENTO DE 

TEXTO, VOZ E GRÁFICOS EM TODA REDE, ETC... 

LANTASTIC VERSÃO 5.0 

EXCELÊNCIA EM REDE LOCAL 
SHOW ROOM MONTADO 

RUA LUIZ GUIMARÃES, 89 
VILA IZABEL 

RIO DE JANEIRO-RJ 

VENDEMOS, INSTALAMOS 
E DEMONSTRAMOS. 

DISQUE: (021) 577-5356 ~ 

REVENDA AUTORIZADA GRANDAL - ARTISOFT EXIJA O CARTÃO 

DE REGISTRO DOS PRODUTOS ARTISOFT NO BRASIL. 

VISITE-NOS NOSSA SEDE FOI MONTADA COM OS MELHORES 
PRODUTOS DO MERCADO COM EXCELENTES PROFISSIONAIS PARA 

ATENDÊ-LO 24 HORAS. 
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qual começam as repetições (TYPEMATIC 
DELAY) e o número de repetições por segun¬ 
do (TYPEMATIC RATE). Para que essa 

programação seja feita, a opção TYPEMATIC 
RATE PROGRAMMING, caso exista, deve 
estar habilitada (ENABLED). 

18) TYPEMATIC DELAY 

É o tempo que uma tecla deve per¬ 
manecer apertada para que comecem as 

repetições. Normalmente esse tempo é in¬ 
dicado em milésimos de segundo. Por 
exemplo, se for deixado em 500, significa que 

as repetições começarão se uma tecla for 
apertada por meio segundo. 

19) TYPEMATIC RATE CHARACTERS 
PER SECOND 

Representa a velocidade de repetição de 
caracteres caso uma tecla seja apertada por 
um tempo maior que o TYPEMATIC DELAY 

descrito acima. Normalmente pode ser 
programada entre 10 caracteres por segundo 
e 60 caracteres por segundo. O usuário ávido 
por ver logo seu computador funcionando 

pode deixar toda essa programação 
desabilitada, ou seja, são usados valores 
DEFAULT Depois que o sistema estiver fun¬ 
cionando esses refinamentos podem ser 

colocados de acordo com o gosto do usuário. 

20) ABOVE 1 MB MEMORY TEST 

(Enabled=$EGURO) 

Em computadores com uma quantidade 
de memória muito grande, o teste inicial de 

memória realizado nas operações de 
POWER-ON (quando o computador é ligado) 
ou RESET pode ficar um pouco demorado. 
Caso o usuário deseje que esse teste seja 
suprimido, basta colocar essa opção como 
DISABLED. O teste de memória feito no 

BOOT será então realizado apenas nos 
primeiros 1024k. Entretanto, se não for muito 
incômodo esperar alguns segundos a mais 

em favor da segurança do sistema, aconse¬ 
lha-se deixar essa opção como ENABLED. 

Dessa forma, se um dia algum CHIP de 
memória apresentar problemas, o usuário 
será logo avisado. Mais vale perder alguns 
segundos antes de iniciar o trabalho que per¬ 
der todo um trabalho de horas, dias ou até 
meses por um erro na memória. 

21) MEMORY TEST TICKSOUND 
Esse tópico é o cúmulo da redundância. 

Quando a memória é testada durante o BOOT 
é feito um pequeno barulho (tec tec tec tec) 

pelo alto falante. Caso esse barulho seja 

incômodo basta colocar essa opção como 
DISABLED 

22) MEMORY PARITY ERROR CHECK 
(Enabled=SEGURO) 

O PC trabalha com uma memória or¬ 
ganizada em células de 9 bits, sendo 8 bits 

de dados, acessados normalmente pelo 
microprocessador, e 1 bit adicional chamado 
de BIT DE PARIDADE, que serve para a 

checagem de erros na memória. Para que a 

paridade seja utilizada, é necessário ativar 
sua geração (nas operações de escrita) e 
checagem (nas operações de leitura). Em 
muitos sistemas, essa ativação é feita através 
do SETUP. Basta colocar a opção MEMORY 
PARITY ERROR CHECK em ENABLED. 

Caso a placa de CPU não esteja com os chips 
de paridade instalados a checagem deve ficar 
desabilitada. Em alguns sistemas antigos a 
checagem da paridade é definida por 
STRAPS, e não pelo SETUP. Em outros sis¬ 

temas não existe selecionamento algum para 
a paridade, pois consideram-na obrigatória. 

Este artigo continuará na próxima edição. 
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CLASSIC 

PROMOÇÕES-PC-DD 

10 «*090» OU «pCo. genhe um grátã oom disco. 
50 Jogos ou âpfic. ganho 10 grátis oom disoo. 

DISCO 51/4 HO C/QRAV.... 04 180,00 
DISCO S1/4 DO C/QRAV.... Cnl .130,00 

RARA COMPRA ACIMA DE CRI 2000,00 
PAGAMENTO EM DUAS VEZES: 
mstads no alo. mstada para 15 dias apos. 

ATENDEMOS PEDIDOS POR TELEFONE ATÉ AS 21 HORAS (SOMENTE PEDIDOS) 
COMO COMPRAR NOSSOS PROOUTOS: P/PC-XT • Paça por laMona. la* ou caria 

FORMA DE PAGAMENTO: 
A) SEOEX a cobrar, você só pagará quando ratirar 0 padido no corraio da sua cidada 
(Lambramos ssrviços do corraio caríssimo.) 
B) CHEQUE NOMINAL A CLASSIC SOFT LTDA.. para sua oomodidada a aoonômia raoomandamos 
lazar 0 padido por cheque nominal, pois voei racaba sau padido am casa 
C) DEPÓSITO BANCÁRIO: Unbanco • ag. 137 • oorta 113 444-4 - am noma Classe Soft 
Bradasoo - ag. 117-1 oonta M741 -7 - am noma Classic Soft • anviando xarox do depósito junto ao padido. 

DESPESAS POSTAIS: (Ragistrada) padido alá 18 disoos ....04200,00 
(Preço somanta para pagamanto am cheque ou da posito bancário) 

RUA JOÀO COROEIK), 495 • FRf 6. DO ó 
CEP 02960-000 • SÃO PAULO - SP PROGRAMAS PARA WINDOWS 

FONE/FAX 
(011) 875-4644 

CÓD. QD PROGRAMA DESCR. cóo. QD PROGRAMA DESCR. CÓD. QD PROGRAMA DESCR. 

A0585 01 1.800 leem* ler Windows • lar*, pf todas m tnm WOÚÔÔ 01 FrW'i incidi ■ Fnctai rmrHho*M no wmdowi 44)079 01 Scandir driva seanntr - Dwvtório 

M743 01 121 Lm • Rognme pf mmçat 'cnnda 1 conta «4)052 01 Qmi of IHi • Jogo da 4dn di moitr 44X59 0) Scraan btonkar 2.0 • Prrtttor dt monitoras 

A0586 01 200 icoms ter Windows • 200 Iconts paa «Moa*. ««070 01 Quita Kd n m4 modtt - SmJa gutvra WH202 01 Sacond eonflit (HD) • Jg ds sstrat mfitar no «paço. 

W701 01 AStm lámaftr. Agmdi MndarsçM c/M. noma... «40180 01 Nu WHi - Vinanh do jogo Mil. 44)061 01 Sai leons - Cinco ioonsi com sãos dt mulhsras 

H0060 01 Afálak-M)uttiroip(pnNrvvnMnfer «40181 01 Ilop-Ólimojogodiraaocno. 44747 01 8. Ol • Edd Aaiai f.; BMP, 08 RLE, LBM,GIF, PCX... 

woo 01 Alton Jogo tspeod oom ação «4)182 01 Holadn - Edtordi manm J1351 02 Sim oity ter window» - Ftmoto |ogo ol wmdows 

A0681 01 AJmtnac for wktoow» - Açanda no tondow* «40103 01 lf Cdc • CaWadora oom váhai lunçõas. 44X38 (7 Slot nwchint • Jogo dt caça niquat 

A0583 01 Aponi Nr atndowi ■ Ptograna dal pf Windows «40144 01 Hpmwlogi príntor • Emia t kAi «quttn 44X51 01 SnagR 1.B-Imprima alas no wmdows 

voos 01 Amdrto-Jogodtcvtoe W0117 01 Ico • Owfios íconu. 44X76 01 Semaicon - V anoa cona» 

44732 01 Ar*utrw ■ UtnpUeda dt aquvot «40072 01 leon 2 ■ Vihoi iconai pj wndowr 44X01 01 Stars - Daiu aa oomo ta lessa cau cj astriias 

A0099 01 Ak * ttto ■ TMato sompl coWeraiem ASCII «4)193 01 kon Ml • 320 l«n*i. 44X40 01 Sya Oraph • Fu gráfeoa wmpUa 

MH1J 01 Afhtofs «NouUor-Supar cafaJedorno wrdowi. «40129 01 lota Ora» - Edda di ioonai. «0204 01 Taipa ao - Jogo da cariai chinas 

4D133 01 Alua • Uipa do USA com tino horário. W0G32 01 Icon Dranr ■ Edda dl «onas òimoirianoi. 440067 01 Tska ona - Famoaojogo rstta um. 

VW086 01 Atwoida - Jogo aspadá / dattuçãc «storadas W0140 01 Icon Cbooaw - Edita di Ioonai. 44X69 01 Tsrmlnater • TaU do filma axtarmmala 2 

AOOW 01 A dar • Jogo dl raciocno W0C29 01 leon Unk • Pf manipuaffa di ma J1347 01 Tatris for Windows - Ctvno jogo dt rac. s habWedt 

4(728 01 Baa Qimmon - Fano» jogo p( Wlndovn W0C33 01 lesn Magl - Edda pnfttioná dl ioonii 44X66 01 Tstwin - Variaria do jego larins 

H0118 01 Bad* Chata for wfndove • (HD) uurjogod. wh ii. «40138 01 M M**ar - Edda di ioonH. 44)004 01 Tht moontooc • Fomaca mform a tasas da lua 

4H159 01 Bali Sal - (MD) bastado na Mdht nmf. «40074 01 Icon Movia • ioonas aronadcn p/ sos pmgrmas. 44796 01 The prínt'» aprHntiea 2.0 • Eddw da fontws a car 

ADI 23 01 B6«wCarageMefornvotmp«ib,ito,gteanga «40039 01 Non Tosai - Edda ds ioonaa WH174 01 Tht vidão fopa cataloging (HD) - Cat fita am vdaoa 

A0124 01 Biorttn caz bwrrifcno. «40195 01 leon Works EAtor-Edda di icoas 44X68 01 Tkn# ána - Pôs horas t data no vriao 

A0016 01 Bit 8ax • Pai mmdr 1 rscstar maneagam «1 ta. wooeo 01 leon - Vdnas iccm. WQQ64 01 Tlctac toa-Jogo da valha 

«0121 01 BlMáOut JogodiNSMigia W0056 01 Jsml ThW • Jogo ds mtàtf* • hsbMsòa. 44794 01 Toxie toais - Garanciada da discos a arquivos 

W720 01 Bloet BtmAv ■ Jogo dl paradio 1M0 dunoid W0M3 01 Jpl - Editor da arquivoa. 44X65 01 Triplota - Jogo de racedmo pf2 jogadoras. 

A0142 01 Blocáe -Jogo d» mamona. W0054 01 K-frta - Da mostra mamona livra. WH149 01 Thrut typa lorá pack - Cdatãnea de fontas 

mu 01 BMP Tale 1 (HD) • Talai grMevi hmáo BMP W0055 01 Kty moma - Emua no tsdado numanco um moulé. 44741 01 Try 4A - Vános utiMáhoa para Windows 

mn 01 BMP Talaa} (H0| • Mai Ma gráfcar 443053 01 Lásl Essy V2 • Fu stiquatas no wmdoM. WH173 01 Twin taU 2.0 (HO) - Uti. pf uso com modam 

MV 01 BMP Tdai J (H0) - M*j M« gráket 44)187 01 Lsnòsr - Jogo oom nws tspanal 01 

M11Í 01 BMPCédn- Tatos dgMiadM tonwto BMP 44766 01 U - Marípuador ds wqums WH168 01 Unkon (HD) - Sol. avançado comunc vu modam 

AO106 01 BMP? FBaa tor «Indowi Tu as gradeas «40122 01 Libsry VCR Daco - PJ cataloga dacos fitai. 44)164 01 VWwir- Edna arquivos TXT • muda alonta, ca 

40118 01 Biicfc • tomoee vkanoid pi wmdows 44782 01 LMoo-Lota ioonai na aia 44725 01 XV - Jogo da quabrs cabaça. 

H0075 01 Catada Naáar ffO) ■ Pira daboraçéo ds cMendáno A0599 01 Magic Cursor • Muda o duanho do cursor 447 51 01 Xvt draw • 3 latas gráficas tormato BMP 

44799 01 ChssM EdStrdtgriáw» 440156 01 Mi|k Kmn Sara - Prsssr o mgn vocá tz. dssanho W0206 01 Walpapr3-Talas RPM 

«0114 01 ChanftCwssr Muda 0 ousa do mouea poda tdtor 44)107 01 liaaar tracb Pre • Supar addor musical. 44702 01 Wa haads - Safra a sua odads 

J1283 01 ChacÉvs ■ Jogo di datai do windowi 44X03 01 Usa pisy • Edda arquároa qf «xtsmáo "WMF' 44X98 01 Wclock - Fcrnwce dia da semana, hora • mês 

4A713 01 Chaea • Jogo douto oqm ws. epçoass rívas. 440161 01 Naterryrt - Conv ds madid da datân. (Km, Hm, Cm). 44X76 01 WO114 - Ccnvarjor de tala GIF a PCX para BMP. 

H0108 01 ChtMiuarta 3000 for vfndovi- Supar jogo di adsz 44X80 01 Ma bonas - Jogos ds raetodne. 44X77 01 Wlm b«M ■ Podaroio banco da dados 

«0112 01 Chopta • FméMco jogo di combali rapeoá 44)162 01 Mnts • Joge ds radoeinó. WH169 01 Win flaeht (HO) • fecüta navagaçáo pato Windows 

W707 01 Ofhr Nr vtndowi ■ Jogo di raciocno 1 Miginda W00C7 01 Mountan FracB • Dassnha am 30 montan (Iractal). 44727 01 Wl bagin - ena aquvoa da abertura no Windows 

«0178 01 dana datobtee • Completo cadarte da dMBO. 44X05 01 Mora Ice • Coatàn* ds vários ioonat pi Windows. 4FH105 (7 Wim Chtck V3.0 (HD) • Contr. da finanças person 

«0106 01 CM rsvafw - Dapvadv no vándow» 44763 01 Horeofifii - CoMãnss de ioonas. 44D9C 01 Wim draw working modal - Edila gráfico 

M0S8 01 Cada bmakal -Jogo da irínanha woooe (7 Merígagi Cak - ótima pianihadacaiaib. 44X12 01 Win tdA • Edita da textos 

«0198 01 CamaondpoN-VónoaukitÉnMp/Mndovs 44XC8 01 Mov» ■ Fu cópias da aiqunroa no wndows. WH207 01 Win hang - Jogo no Windows 

M711 01 CwvimMmi - Jogo dl momona 44704 01 HypN Colore - ControU òa coras no wmdoas 44754 01 Win OuUIna - Edita da taxloa 

«0103 01 Capy M for «ndeve • EMe peloaM, .naripif. do Asm. WH213 01 Neompass for windewi (HO) - Pf lazsr mapu gsogr. 44X91 01 Win Pool-Pwa luar gráficos 

«0036 01 CPV Usago • Fcmooi quow 1 metjjna Mn nantoni ív. 440000 01 Ntke - Gatinho qua corra Orai do cursor do mouss HQ077 1X3 Win wavt (HD) - Música para Windows v 3.1 

MH 10 01 Carstia - Jogo oatlo am ao* do MS DOS 44764 01 NtKon 1 - vsnoa ioonas. 44X62 01 Win áp - Varsio òo PK21P pf Windows 

«0160 01 Cartór aatoctor • Pai muda 0 m*o do ana do mouM 44X10 01 Nj'i fia findar - Compactada s dssoompactsda 44731 01 4fin3bmps-Pacott da talas gráficas forni BMP 

M791 01 Digand V1.4 Fcmae» rdormoçóof io6n 0 aqupamanto 44)022 01 No more doe • Coloca icon. em i/ progrsm. em DOS VV0048 01 W inche ta - Modifica as coras no Windows. 

«0179 01 Mái Jogo d» rsooeino 1 artatoga 44X23 01 Noa book • Nvro desnotaçosi. bco. ds dsdoe 44X97 01 Wlnclock 300 - Fomaca horas dia t data na laia 

«0108 01 DMi mrm ■ Bmco do fodoa pn ar» duntos H0076 01 On time (HO) - Complib iatama ds igsnda. 44XX47 01 Wincolor - Modkica as coras no Windows 

«0037 01 44027 01 PaM Shop-Sup«tdb gráfico p/wmdww 44X79 01 Windows btsy mtnu - P/ elaboração da manus 

«0106 01 Dwt ai maoHno • Ordina dratono Mn d «orm 44)020 01 PiM Shcp QIF-BMP • Converte leias 'Gf pva BMP 44765 01 Windows bar coda - Cria codigos dt barra 

MH08 01 OlgW - Horas dgrtá no vindovi. 40582 01 Poma Nr vindovi • Traçs tua árvore gtnaaiògca. Hocei 03 Window» utilitiaa (HD) - Varoa jlManot pf wmdows 

MDie 01 Olroetory Irdonaalon - 0 Comptoto rfor. Cbltonc 44X83 01 Pascal (or Windows - Linguagsm da programstác 44X92 01 Windows muiic playwr - Moiic prontas pf wmdows 

«0109 01 DM npy ♦ 1 • Copada lits-rapido dl dicoi 44X20 01 Pc projtd 10 • Para lua protatos gricos 44755 01 Win scan - Versão do famoso antí-virus pf Windows 

woeio 01 Otiptay tom idtor • Radta di tor»n 44XH5 01 Piriodk Tabk - Tabalas panodeas «amanto químico. 447 56 01 Windows imoot • Pva carregar s ecitv vq TXT. 

NM2 01 Ooounl 18 - Edtt muaal fl ptaa iom 44752 01 Phona book • Supar aganda aafàmca 44)157 01 Windows unarchivi - Vános uwtanos pf wmdows 

«0001 01 Enerypt Qypiogralada di progaras 44024 01 Picturei abc • Jogo para chançss 44X50 01 Wirwi njn - Faaita a navegação pato wmdows 

40044 01 Enumaabr • Pva WAri dl vquvo oc II W0214 01 Pbriollo - Caatogador da talai grifcai 44734 01 Winmath • Educativo ef contas matemáticas 

«0077 01 Earopo icona • Icoms dl bmdart 447X 01 Pbml O ■ Tia gráfica no tormato BMP 44X89 01 Win forms 20 - Faneca mform ações da máquina 

«0140 01 üFona maaá Edto dl lormJário. 44X21 01 Pot|ranna - Pa* pmarva o monda 44735 01 4fínfors • Famaador da disoos 

«0002 01 Fmoi Jogo di mdoeno pai 2 pgodorw 44025 01 Po« 121 - Fomnet coordtnadas do mousa nattl* 44)134 01 Winmath • Educativo c/tontas malemáticas 

M745 01 Flndlt - Jogo ds mimóna WH170 01 Powir bba (HO) - Programa para modam WH201 01 Winshark (H0) • Jogo da pokv 

WM1 01 FVo *orti Omama morna 4402B 01 Powir pad - Edna dt manai. 44)063 01 Winlria - Vviante do jogo dotetrs 

«0012 01 Fliti - Dtota o luato di Ma oom poros. 44083 04 Povir tooa - Vinss twramaniai pf Windows W0049 01 Winpoker - Jogo de pokv pf wmdows 

«0014 01 Há J • Tais pMca oom ponat nadando. 44X00 01 Puzzli • Quatra cabaça cf inchvta alas gráficas 44753 01 World 6ma • Haas em vános países do mundo 

MH 36 01 Foná Edkr di Mh no mndowi 44746 01 Qut wln - Pf sar do windowi da uma manaira rápida 44X61 01 World bm« 1 ■ Haa mundal no Windows 

MM71 01 Forotjrar Lmrtns npioai p/ mndows 44797 01 RadDog-Jogo no Windows 44)056 01 Yatch 200-0 famoso jogo do yarr 

«0073 01 FracM Pvnt Sk^rw Ktía di Irscaj 44X73 01 RiigauM - Fom, pomant a mamona usada no micro. «0504 01 Zip maneger • Compactada de aiquvos 

MSB 01 FrseBnt idite Mndom (H0) • Edda di IracMi 44007 01 Rald - Tala grafica no tormato BMP pf Windows WH172 01 Zona ona (HD) - Jogo da mtaligáncia e ractocmio. 
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PROMOÇÕES - PC - DD 
ATENDEMOS PEDIDOS POR TELEFONE ATÉ AS 21 HORAS (SOMENTE PEDIDOS) 
COMO COMPRAR NOSSOS PRODUTOS: P/PC-XT - Paça fXX taMona. lax t>u ea/ta. 

FORMA DE PAGAMENTO: 
10 Joo«4 6U «pie. sanha um Qráiii oom di»eo. ( cobrv vocf ^ qi^ndo rUirmr o padido no «orrato d# sua ddsda 
50 Jopca ou apta. ganha 10 grátis oomdisoo. tarviços do corra» caritslir».) 
DISCO 11/4 HD C/ ORAV. ~ Cf* 180/» B) CHEQUE NOMMAL A CLASSIC SOFT LTDA, p«r« sua oomodidada • «ooo&nia raoomandamo* 
DISCO «1/4 DD C/ORAV..- OS 130,00 («ar o paddo por ehaqua nominal, pois você raoaba *au padido «m casa. 

. _ ODEPÓSÍTOBANCAfIO; Untoww-ag. 137-oonU 1134444-smnomsCUssicSoll 
PARA COMPRA ACIMA DE 0*2.000,00 .mH7-1 oonU98741-7 -am noma Ctessk Soft • anvianòo xarox do dapóalo junto ao padido, 
PAGAMENTO EM DUAS VEZES: DESPESAS POSTAIS: (Ragistrada) padido ats 18 d «soe* ...04 200,00 
matada no ato, matada para 15 dias apoa. (Prsço somanta psrs pagamanto ui ehaqua ou daposto bancário) 

I.CKfi FIOIaítíi A/>nne iAnne> nion VTiiTnnu AC lII T1IIAC MnUinAnCÇ I FONE/FAX 

.O» 180,00 

.O* 130,00 

PARA COMPRA ACIMA DE 0*2.000,00 
PAGAMENTO EM DUAS VEZES: 
matada no ato, matada parai 5 dias apoa. 

RUA J0Â0 COROEM, «K FREG. D0 Ó CATÁLOGO DE JOGOS: P/PC XT/AT COM AS ULTIMAS NOVIDADES 
CEP 02060-000 • SÂ0 PAULO • SP PREÇO DE CADA GRAVAÇÃO COM DISCO ....CR$ 130,00 (011) 875-4644 

ATENDEMOS PEDIDOS POR TELEFONE ATÉ 21 HORAS (SOMENTE PEDIDOS) 



/\ 
CLASSIC 

CATÁLOGO DE APLICATIVOS DE DOMÍNIO PÚBLICO P/ PC XT/AT 

TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VIRUS 

CADA APLICATIVO C/ DISCO INCLUSO -CR$ 130,00 (por disco) 

APLICATIVOS PC XT/AT DE DOMÍNIO PÚBLICO | 

FONE/FAX: 

(011)875-4644 

CÓD. QD. PROGRAMA - DESCR. CÓD, Q0. PROGRAMA • DESCR. 
*0473 01 Í0 Imagany • Cne Figurea Geomànee» am 3 dim. 

*0001 01 1001 -Etátor Gráfioodstéci utUzaçéo 
*0446 01 IOO-IIOlek»«ef-Coptodade(»piaaaipeàaie 

*0522 01 ABC FunKeya-Ensina o Alfabeto Inglêi 
*0226 01 ABC Talk-Aprendee Filar Inglás inacreditável 

*0436 CE Abillty Editor d* textoegrato 
*0560 01 Acteaon-ShelIparaoDa 

*0264 CE Activo Uft • Agenda • atondérto 
*0360 01 AD*Ld»Eieotoi»Aead-Sá.p/eieclieeacad 

*0561 01 Agenda-Agenda complete em poriuguèa. 
*0464 (2 Agrtcukuril-P/adminstraçác de fazenda» 
*0532 01 Amigo Curaocod. dedetoaadoconaumxtorCGA. 

*0426 01 A/) ■ Compactadora ttoecompadada 
*0)06 01 Artlá -Editor Griioo de fácil uioCGA. 

*0007 01 ASC Eiprvta - Vário* lAãtánoa: Zappar, Modem 

*0178 CE Aaaaaya-Planilha EMrôflica. 

*0006 01 Aatral • Faz Mapa* Cálculo* astrológico* 
*0466 03 Aatre-Faz AnábaaitrotogM alia pr*c«ão 
*0493 01 Aetroiefly #4-Cálcula mapa» astrológicca 
*0207 01 Attaa PC - Mapa mura* gacgrifioo, todea paiaaa. 

*0177 01 Audio 2 - Cortrola da daeoa «fitas musicais 
*£220 01 AudioLog-Ccntrdeaeusdtooa»fá*rruwca». 
*0010 01 Auto menu-Cria menus da barra sm ssus disccs. 
*0011 01 Avmae l • 60 ■ Linguajam Aaaamblar 
*0183 07 Axs-Compieto Wtomí da oontobidatfc 
*0012 01 Bannar Mania • P/ elaboraçào da labiaa, «ealanla. 

*0379 01 Banrtar ASingMáar-Faz faixas, cartazes, band 
*0474 01 Barcoda-Daaanhaanprímaoõdigodabarrai. 

*0354 01 Baale Lha-Utilitário para programação ambaaic. 
*0014 02 BanchMvk-Faztastndahardwaranomicro. 

*0436 02 Bset Word-ótimo edita de taxta 
*0175 CE BUI Power Plua ■ ContaWdada emite neta» 

*0147 01 Btorrtttmo - Faz borritimo completo 
*0513 01 BookBaaa-Banco da dadoa onda vcdafíne cam p 
*0431 01 BookMWar-Banoo d» dada para hra diverso. 

*0340 01 Bex-Utilitário para criação da talas 
A0362 01 BreiFart-Passa taxt.em ase II sm outra lortsa. 
*0679 02 C. Compilar • Compáada 'Ceorri documontaçãô. 

A0546 01 C. Tool - Bibirotoa para turbo c. 
*0254 CE Coah Tra#.-Controla Bancanoé da nvaatimortoa 

*0524 01 CD Maator Controla m coração da aí» 
*0615 01 CDStorito-MÚMoasp/ptocedasom (etSb.sb) 

*0019 02 CharlPC-Gr«heoaaaat»ti*tca*ooiT>»roaa 
*0361 02 Chaam • Cur» d» eiaembtor axeetoríe 

*0020 oe ChaekB-Faz tsstssdshartoer* no micro 
*0137 CE CKeckltOut-Acompanha amov.baneánoeheq... 
*0307 01 Chamtoal Moto*.-apra». estatura» motoc am3d 

*0166 01 Chai-p/controla da ant/saída da ehaquaa 

*0290 01 CMro Banco da dados para médea. 
*0022 03 Oi Wrtar 102 - Editor da taxta com aeantução. 
*027B 01 Cmpoalcl-Tranilorma seu micro am cafculadora 

*0334 01 CogoáPDst-P/snganhanaadasanhotocnica 
*0266 01 Çdlaga-Fazdaaanhoa,ea*ib»<acomoaídaa. 
*0156 01 Campaaa-pfaulom^ãodaascritorio 
*0416 01 Compoaar - Supar sdtar muiical por parttulraa 
*0437 01 Campu Sho» ■ Programa gráfico pi daaanhar. 
*0025 03 Consltuiçáo Elstrõncla-TodaaConal Brasileira 
A0484 02 Contabllldada-Siitamadacontabilidadaampori. 
*0445 01 Contas • Receber (W) - Satamas corí. rsc portug. 

*0621 01 Cantai a Aseeb»r(W)-Noravsnão80 
*0447 01 Conta» a Pagar (W)-Ssí»ma Contas pagar portug. 

*0366 01 Gontaa a P./Rac/ • Compl tatsma oomtas a pa/rac 
*0446 01 CenkatoBeearto(W)-Sá oompe»aoinlorm portug. 

*0619 01 Cont da Estoqua-Controla da estoqueam portug 
*0562 CE Cordr. Vktoo Locadora-Program p/videoloc. port. 

*0403 01 CaoparQrap.fi'Fgunt.bordai.amulduruacit 
*0404 01 CaoparQrap. 12 • Figura», p/ aditem gniicoe 

*0492 01 Cooper Qrap.« (- Maia figuras p/ aditoraa gráfica 
*0521 01 Caopar Qrap. 16 - Maa figuras p/ adüoras gráf ca. 

*0564 02 CosmicoContai).-Sat dacontab emportuguá» 
A0246 01 Cryatal-Gsramodsbsdacrifta8sni3d (UGA) 

*0421 04 Cabo» (YQA7EQA) • Damo grál. com tolos digitaliz. 
*0466 01 Cueto t Faturamento -Tudop/contr. aulfirmapat 

*0534 01 Dapl.OVSB-Deaprotetadasenhasdajoga. 
*0566 01 Dap 1.1V147 - Daaprotator da sanhas da jogos 

*0441 01 Data Baas Publlshtr. • Bancofdada panos filia. 
*0406 CE Dato Beaa.-Supar banco da dadoa. 

*0333 01 Dato PM - Gráfioa bidrosnaionai». 
*0225 01 DanW Demo - Fanta«ca demo griea. (VGA) 

*0456 01 DBnalIRoutlnn-MaadaOOrotn. p/dbesalll. 
*0377 01 Daopy ManuMMie-Vário»ubMáraaparaoópto. 

*0306 01 Olat Dtok-Exoetontes dietas pfoontroto d» paso. 

CÓO. 00. PROGRAMA - DESCR. 
*0222 01 D»k Ban • Controla aauí programa» s daguatas 
*0141 01 Otsk catálogo-Organiza nuadaooa» programa». 

*0425 01 Dlak Dups • Otimitza, racupars. deca a winehea. 
*0561 01 Dika • li. adito,» modifica argurroa am Dbasa 3. 
*0476 CE Doa Eitanalon • Amplia a executa ccmand do do* 
*0311 01 Do» Lock-Para pl senha*# «assoe no wineheal 

*0567 03 Doza»-Ótimoprogramaauxfiardodoa. 
*0364 01 OraftChato*-Programap/dstanhoastüoCAD 

*0213 03 Dr.Qtniua- Ótimo aditor gráfico 
*0407 03 Draam • Podam» banoo d» dadoa. 

*0373 01 OrtvKhk & Align • Tnta » aknhamarto da drivaa 
*0035 01 Da Baek Plua • Para tirar backcup da minchaatac. 
*0454 01 Enyfcrmto-p/lormaliídiícos^maiscapacidad» 

*0301 01 Eaay inverdoy - Contrato da estoque 
*0374 01 Eddy-Modíiea data* hora doa dratories. 
*0382 01 Edraw- Permite desenhar e impnmir diagramas. 

*0216 03 Ega peirt - Supar aditor grálico p/ menitof»* UGA. 
*0383 01 Etoctron-Soluaonaaquaçóaialitricn 
*0396 01 Elatro ■ Elalua orçamonlo d# projeto» alilricoa. 

*0550 01 Em-EmutodordamamonaairiandtdapPCXT. 
*0153 01 Equator-Erainodematemáticaefisica. 

*0036 01 Etiqusta-Fazsliqustasp/ discos cl dtratono 
*0429 01 Exploato-Movimentada d» teto com axpicaóes. 
*0433 01 ExprmchKk-Bane da dada . controla bancário. 
*0036 01 Eiform Fazforrnulánaeomarcias 

*0036 01 Eimnu- Paracriaçáodamenu* 
*0533 01 Ezxword-ProcessadordetoKtos Fácáuso 

*0040 01 Fala-Sintetizada deva. 
*0487 CE Family hietoiy-Faz atua árva» genealógica. 

*0043 01 Fiat graph* - Edrtw gráfico 
*0592 01 FD flead t FD fcr. - For. disc. d» 1.2 • 1,44 carreg 

*0312 01 Fito páh - Parmit» var talem da disco, imprimir. 
A0227 02 Flrot cholea-Edita da taxtos abanco da dada. 
*0127 04 Ftothctrd*-Dicionáriodainglãaoom7000palvr. 

*0270 03 Ftow draar • Editor da luxogramas, mapa», tabelai. 
*0617 01 Fluxo d* caixa-Fluxo da caixa amporiuguãa 
*0496 01 Folha da pagamento ■ Fofa da paQio.am portug. 
*0449 CE Fonetoatfc-Imprimo texto* oom oufrae tonto». 

*0321 ® Fontod dtok ■ Edta ds caracter»» (VGA/EGA). 
*0132 01 Formastar-Ed4a da formularia 
*0452 01 Fonugenntodtokiti-Faz cópias de disquete». 
*0625 « Ftadll dame ■ Supar totol gráficas pi moí. VGA 

*0139 CE Qatoiy-Supar edita de textos estilo WS. 
*0376 01 Hard dtok ubMia* - UMtona p/ winehnlar 
KXXO 01 Horoacopa-Fazhofõoopa. 
*0236 01 Hmm vMíc produdion» - P/lazar abartura» vktoo c. 

*0146 01 lohing-lctong 
*0061 01 Imags 30 - PodaroMcad cam |cga). 
A0306 01 Imagt prinl ■ Faz mprasaão oom a*a qualidade 

*0152 01 InstaleaMl • Plinlhi da cálcula 
*0543 01 JcpantM Ensino da lingua japonesa. 

*0511 01 Labato maatar - Ed4a da atiquaua 
*0557 02 Laser graph • Faz gráficos podando impnmi-la. 
*0495 01 Lekk-UlMánopammtoranáo 
*0067 01 Loto desdobrado -Faz soriaoda Ido pod. impnmir. 

*0156 01 Lqpridar-Faz cabaçalhacan diversas Istras. 
*0393 01 llagic Fingers - Análae caligráfica. 
«0440 01 Mag baas.-Banco da dada pf cal ravstas 

*0066 0) Mailmenator-Fazaimpnmaaliquala» 
*0173 01 ktoksnday-Imprima ralat aganda, calendário. 

*0620 01 Mala direto vr» 80-Set de mala dir em potuguà». 
*0069 01 MalaáinlaprébaM-Conplaiosstamadam dirato. 

*0258 01 Mrtriiealculator-Fazanáksaaslatistica 
*0455 01 Manform 1.S4A • Formata dtoc aumertandocapac 

*0070 01 Maalmaia-Ensinaovatorpratacodaakmada 
*0336 ® ttanu contruetion - P/ criar man us c/ ccyas sombr 

*0251 03 Mseal-ExoatontsdiagnóftKomadico 

*0172 01 Mtorogana-cálcuiagsnálioa 
*0549 01 Moonbaim- Programa d» astrologia 
*0396 01 Mora*-Gara código moras dsfrasM 

*0426 01 Multmatov 1.2 • Sslama ds mala direta em port. 
*0073 01 MuHimtoa ■ Edita d» taxta ptdsskmal. 
*0614 01 Muskian-34Misicaislamcsas.ssmplaaclesom 
*0565 01 Musicai bocka - Programa dè pnlura que toca mus 

*0611 01 Muaicain I - Editor musicai com partituras. (Adüib/W) 
A0606 01 Navarlock-Dasprototadamwiaioga. 

*0566 01 Northcad3d-DMarhaavãnovidaooob|.am3D 
*0185 01 OnSida-Impnmanorodapádapágm. 
*0417 01 Origami(bnic)-Ensine sfazaranimais d« papal 

*0082 01 Orgáo aletróni» -Simulada da agãoallrônico 
*0395 03 Pascal Tools - Utilitários para pascal 

A0083 02 Panai tutor - ansina tudo sobra assa linguagem 
A0134 03 Pc Cale -Poderosa planilha da cálcula. 
*0551 05 Pc dental ■ Controle seus pacientes (W) 

*0324 01 PeDcctor-Faz análiz» d» hardware no micro 

*0460 01 Pcecap-Analuarcuita composta 
*0337 01 Pcfont-lmprimecaractoreeemaacll 
*0122 % PcKeydr«w-E «dente desktop puBIshing 

*0142 01 Pcmuskton-Cria a toque músicas. 
*0180 03 PcOvarloard-Adminittraçãodacondominia 
*0170 02 Pc PayroN -Fdhâ da pagamento 
*0154 01 Peprotoaaor-Enaina programar ambasie. 
*0140 02 Projact-P/contrato d# proptoseomplaxa 

*0359 01 Pc Khtmsrtk • Programa p/enar tsquemas atotr 
*0174 01 Pc Tcueh - Enstna utilizar o tadado »imprassaa 

*0509 01 Pc zippar - Acelera seu micro ao máximo. 
*0358 01 Parwnalealanòar-Agand da compromisso compl 

A0537 01 PcraonaltoroHnterprata carias a explica. 

A0293 01 Ptonoman - Edtor musical, impnmepartituras 

A0131 01 Pietura labei- Cria etiquetas gráficas 
A0326 02 Pietura Thto-P// desenhos prolissionas e técnica. 
*0369 02 Piroveltte -Tetos com layoi*» paroonakzada 
*0067 01 Pizzaz -Captura qualquer leia e impnma. 
*0066 00 Priflt magic • Faz cartazes faixas, calendários, ate. 
A05X. 01 Printpertnir-Program semelhante ao pnrtmaslar 
*0410 02 Prirt ahop grapicha - Figur. pnnt ahop, mais da 200. 

A0318 01 Prívato line - Protege edtsprotege arquiva 
*0167 01 Proeonfortune- Astrologia, numerolôgia,pertil,pas 
A0475 01 Profesaional cam ced • Faz cálcutos de p. rdatvas. 
*0496 02 Professor d# Inglé# - Ensino de inglês, (Prog inglãs) 
*0514 01 Prophat-Programa d» calcubs astrológica 
*0520 01 Pronto-Frchánoetotrânico em português 
*0261 CE Profito-Agenda.imprimee(iquetaa,formulána 
*0325 01 Programarutilittoa -Cna teias para DB2 2 DB3 

*0332 01 Pwrstar-Análsanumárcadepolinòmia 

*0462 01 Quick Menu-Garada da menus 
*0099 01 Semi-Fanàsteaagenda deompromisses 
*0143 01 Screan Dasignar • Desenhe e crie leias para video 
*0536 01 Senaíllpotugutê*)-Sorteio de logapi sana 

*0349 01 Seriai lia eepy- Transferência de arquivo 2 mera 
*01Q2 01 Simple labais-P/ttobaaçêo de etiquetas 
*0457 Oe Simplelab#laMI-Fazatiquat«»amlodosostaman 

*0256 01 Sida writar - Permita imprimir documentos d» lado 
*0106 0t S»L Controls Estoque -Compl caitrol. estoque 
A0444 01 Sist Padrão contábil ■ Sstam da contobil am port 

*0248 01 Skyclock-Programa da astrologia a astronomia 
*0224 01 Skyglobe-Fazmapasdeastrologaeaslfonoma 

*0104 01 Smart work-Faz mapas de crrcuáa elatrônica. 
AC106 01 Soft controi- Organize sua biblictéca de program 
*0106 01 Tto*l i • Perióéies - Tuóo soOra os ateman da tabeto 
*0363 01 Tacnkal aditor-Edita da texta 

*0276 01 Temeacal Apresenta gabarto 
*0109 01 The wt atudio - Edita grafico da fácil utilização 

*0483 01 Th» aatrologar-Fornece um perfil pscoiógK» 
*0525 05 The atodricalOBS(W) -Engenha/a elétrica 
*0110 01 Th#mu»icConatruction-Ediiamusic.ç\part«w 

*0209 04 The news room pro - P/ adição da jornais e texto 
*0459 01 The perfact aditor- Edita de taxta completo 
*0133 01 Tradutor-Faça o seu própno deenário 
*0541 01 Turbo cad - E0«a Gráfico 
*0375 01 Turbo flow-Para desenhar fluxogramas 
*0113 01 Tutor do DOS V. 401 -Tuòoaobrecom. do dos. 
A0114 01 Tuta lótus 1-2-3 - Ensma tudo sobra o LOTUS 1 -2-3 

*0221 01 Typing tutor -Cur» de datilografta 
*0399 01 Unikcy gold- Acentuação am portug nos editores 
A05C6 CB VGA-Cad.-CadCam parav<Jea VGA 

*0505 01 VGA Nageliri-Demonstração gralca 
A0503 01 VGAPaint-Ed4agráfico para VGA 
A05C0 01 VGAPilleta-Rsgulaasca.ooseumon4(VGA) 

A05C2 01 VGA Photo» II ■ Diversas tolos digitaliz. (VGA) 

*0501 01 VGA Photos<F2 - Diversas lotosdigitala. (VGA). 
A0465 01 Video Tapa controi • Sistema p/víd» locadaa 

*0237 01 Vtx PC-Programa para uso oom modem 
AÜ279 01 Xport- Transferência de arquivos mcrqímiao 

A035Q 02 Wam pum - P/desenvolvimen debancodedada 
A0471 01 Winrifidds-Ban de dada q’processada de text 
A0352 01 Wizquiz-Teste seus conh» demaremétea 
A0121 01 Women pictures • Fotos digitaliz para mpresora 
A0519 01 World atlea-Mapa do mundo 

A0576 01 World Time -Mostraas horas em varospases 
AÜ706 CE C«* tutor-Tuta da linguagem c 

A0725 03 Case Accoulmg • Granoe sitema de contabilidade 
*0690 02 Conceptscomputing(winchee.)-Ens. bas comp. 

A06&4 01 Dos help- Ensina a comanda do DOS 3.2 
A076C 01 Drumme r musical (mouse) • Super ed4a muSiCal 
A0710 02 Qrasp-Program Gráfico c/ óoma recur pi edita 

A0641 01 Instocall - Planilha de cafcutos 
A0674 01 SFCopy - Comandocopye/mudo mais recursa *0357 01 0to«* - P/ programadaes que usam GW-Banc. 

ATENDEMOS PEDIDOS POR TELEFONE ATÉ 21 HORAS (SOMENTE PEDIDOS) 
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Incremente seus programas com cores Programa 
Micro: IBM PC XT/AT 

Memória: 512 Kbytes 

Vídeo: Colorido 

Linguagem: Clipper 

Requisitos: Nenhum Configurando Cores 

■ Glauco Luiz de Souza. 

Uma das tarefas exigidas no desenvol- A princípio, defini três padrões de cores 
vimento de um sistema é o estudo do para meus sistemas, um padrão para 
Layout de cada tela. Nesta, está envol- títulos, outro para dados e outro para 
vido a escolha de cores para cada entrada de dados. Trabalhando com estes 
situação apresentada ao usuário e padrões em variáveis no sistema, a rotina 
também a preocupação de adaptar o sis- em questão trata de redefinir estas variveis 
tema a cada tipo de monitor. e reconfigurar todo o sistema. 

Para resolver este problema, resolvi Logo na elaboração das pnmeiras linhas 
criar uma função que deveria ser usada do código fonte devemos criticar a existência 
em qualquer sistema, e que me aten- do arquivo que guarda as variáveis padrões 
desse plenamente na solução do de cores, este arquivo é chamado 
problema em aplicação que fosse desen- “CORES.MEM", caso a existência do arquivo 
volvida em Clipper. seja considerada irreal, devemos então criar 

CORES.PRG 

♦Procedure:Cores.prg * ENDIF RISTAS' 
♦Autor :GlaucoLuizdeSouza * 

♦Data :02.05.93 Hora:19:35h. ConfCor() SETCOLOR(C_tit,C_cursor) 
* * CLS 

♦Estaproceduretestão ConfCor("TelaSis") 1,70 
funcionamentoda * • 1 

♦funcaodeconfiguracaode RETDRN • 1 

cores. * • • 

* Usaasvariaveismem RECO: ' 
C_cursor, * PROCEDURETelaSis DE :' 
* C_titeC_dad * DO :' 
* * SETC0L0R(C_tit,C_cursor) ÜLOPLACA:' 

CLS 24,79 SETCOLOR(C_dad,C_cursor) 

ÜLOS ' PedroAfonsoSilva' 
IF.NOT.FILE("CORES.MEM") OS ' 85.102-6' 
//ArquivoCORES.MEMexiste? USTIVEL' 
C_tit='GR/N' RISTAS' SETCOLOR(C_cursor,C_dad) 
C_dad='W/N' NICOS ' 1728802' 
C_cursor=' B/W' CIAS ' (51) 
ELSE (51) 
RESTOREFROMCORES.MEMADDITIVE SETCOLOR(C_cursor,C_dad) (02) 

as variáveis para o sistema e definí-las como 
PUBLICAS, para que possam ser utilizadas 
por todo código. 

Para que possamos entender, vamos 
às linhas de programa. O programa 
teste chama-se Cores.prg e a função 
Confcor.prg: 

■ GLAUCO LUIZ DE SOUZA é 
programador am Clipper, Basic e 
autodidata em C, Pascal e As- 
sembler. 
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ENDIF 

Distribuidor: 

RACIONAL 
Um Produto 

kogumelo 

(10) 

01,79 

TENCOES RELATÓRIOS 

UTILITÁRIOS PIM' 

return 

FUNCTIONCONFCOR(tala) 

LOCALCores 

LOCALCordef 

LOCAL 

pont_c,pont_f,ponto_c,ponto_f 

*Procedure:Confcor.prg * 

•Autor :GlaucoLuizdeSouza 

t 

•Data í10.03.93 Hora:13:15h. 

•Estaprocedureajudanaeacolha 

decores * 

•programa,atuallzandoo 

arquivoCores.mem * 

* Uaaaavarlavelsinein 

C_curaor,C_tlteC_dad* 

IFVALTYPE(tela)='U' 

//ParametroigualNIL 

PROCTELA="Telaprot" //Telade 

fundoigualaTelaprot 

PROCTELA=tela //Teladefundo 

igualaparametro 

Cores : = {"N","B,,,"G","BG"/"R,,I 

"RB","GR","W","N+","B + ", "G+", 

"BG+"/ 

,"R+"#"RB+","GR+","W+","U","I 
„ < ..x«} 

SETCOLOR("") 

cordef='C_tit' 

DOWHILELASTREY()<>27 

pont_c=SUBSTR(fccordef,1, AT("/ 

",&cordef)-1) 

pont_f=SUBSTR(Acordef, AT("/", 

fccordef)+1) 

ponto_c=ASCAN(CORES,pont_c) 

ponto_f=ASCAN(CORES,pont_f) 

DOWHILELASTREY()<>27 

&PR0CTELAO//TELADE 

CONFIGURACAO 

Telaconf() //TELADEOPERACAO 

DEMUDANCADECOR 

Tarja(Cores) //conatroia 

tarjadecores 

Status(cordef) 

Criar seus próprios sistemas ou se adaptar a um pacote? 
Dedicar mais tempo à modelagem ou à sua implementação? 

LRNC€ - O gerador profissional de aplicações perfeito para quem deseja: 

Rutonomia - Para vocé que ó um usuário de banco de dados ou de planilha e quer extrair mais de seu micro sem se tomar um 

programador, o LANCE lhe dá o poder de criar aplicações completas baseando-se no seu conhecimento dos dados, 

Rdequoçõo - Para vocé que é um usuário de pacotes aplicativos e percebe que seu problema requer uma solução sob medida, o 

LANCE lhe gera sistemas exatamente de acordo com as suas necessidades atuais e que acompanham as futuras evoluções. 

Produtividade ■ Para vocé que atende a diversos usuários e quer melhorar a qualidade deste atendimento, o LANCE lhe acelera o 

projeto dos sistemas encomendados e lhe possibilita, quando conveniente, repassar e acompanhar este desenvolvimento 

Flexibilidade ■ Para vocé que é um especialista em informática e receia ferramentas que se esgotam antes da solução completa de 

um problema, o LANCE lhe garante pontos de extBnsão por programação para atender às particularidades de seu sistema. 

Cficiência • Para vocé que quer todas estas características sem abrir mâo de performance, o LANCE lhe produz uma aplicação cujo 

código executável é compilado, sem runtime e compete favoravelmente com soluções programadas. 

Ligue agora para 

(021)62^2246 4 
R. São Pedro, 154 cj 1510 - Wterol/RJ 

0 LANCE é fazer sistemas sem programar! 

Qual é o LANCE? 



CONFIGURANDO CORES 

EXIT 

setcolor("") 

@16,07cleartol6,26 

ENDCASE PROCEDURETelaconf 

@16,07 +pontO_CSAYCHR(25) ücordef=CORES[ponto_c] +' /'+CO SETCOLOR( " ) 
@18,07cleartol8,26 RES[ponto_f] 22,29 

@18,07+pontO_fSAYCHR(24) 7)+'F5CARACTERESF6'+CHR(26) 
ENDDO 7)+'F7FUNDO F8 ' +CHR(26) 

Exibmem(24,01,"<C>-Cursor r' 

<D>-Dadoe <T>-Tltulo; ENDDO 

<ESC>-Saida") 

INKEY(0) 

SETCOLOR{"") 

SETCOLOR('W/N') 

Exibmem(24,01,'CONFIRMA RETURN 

DOCASE CONFIGURACAODASCORES(B/n)?') 
CASELASTKEY()=-4 

INKEY(O) 

PROCEDURE TARJA(Cores) 

IFponto_c<=l FOR I = 1 TO 19 //EXIBICAODAS 

ponto_c=19 IF CORES 

ELSE LASTKEY () = 8 3 . OR. LASTKEY 0=115 

ponto_c=ponto_c-l COR=CORES[I]+'/'+CORES[I] 

ENDIP SAVEALLLIKEC_*TOCORES.MEM SETCOLOR(COR) 

@17,07+ICLEART017,07+1 

CASE LASTRE Y () = - 5 ENDIF 

NEXTI 

IFponto_c>=19 CLS 

ponto_c=l 

ELSE RETURN("") 

ponto_c=ponto_c+l 

ENDIF 

PROCEDURE Status(cordef) 

SETCOLOR("") 

CASELASTKEY()=-6 PROCEDURETELAPROT 

DO CASE 

IFponto_f<=1 SETCOLOR(C_t11,C_cu rB or) CASEcordef='C_tit' 

ponto_f=19 23,79 822,06SAY'—' 

ELSE IGURAÇODECORES' 022,12SAY' ' 

pont o_f=pont o_f-1 R:' @22,17SAY' ' 

ENDIF !' CASEcordef ='C_dad' 

DOPROGRAMA' @22,06SAY' ' 

CASELASTKEY()=-7 PLO: @22,12 SAY'—' 

Ifponto_f>=19 SETCOLOR(C_tit,C_cursor)' @22,17SAY' ' 

ponto_f=1 CASEcordef='C_cursor' 

ELSE SETCOLOR(C_dad,C_curaor) @22,06SAY' ' 

ponto_f=ponto_f +1 coLulzdeSouza' @22,12SAY' ' 

ENDIF 3.93' @22,17 SAY'-' 

COR.PRG' ENDCASE 

CASE funcaoconfiguraas tresvaria-' 

LASTKEY()=84.OR.LASTKEY()=116 , C_tit, C_dad,C_cursor, 

contidasno' 

RETURN 

cordef='C_tit' ivoCORES.MEM.' 

EXIT quepossamserusadasbasteque' FUNCTION 

CASE ogramapadronlzeascoresdo Exibmem(Linha,Coluna,Menseage 

LASTKEY()=68.OR,LASTKEY()=100 BÍS-' 

comaBvariaveiBdecor.' 

m,Mov,Pausa) 

cordef='C_dad' 

EXIT SETCOLOR(C^cursor,C_dad) ♦Function:Exibmem.prg * 

CASE XTO' *Autor : GlaucoLuizdeSouza 

LASTKEY()=67.OR.LASTKEY()=9 9 

cordef='C_cursor' 

RETURN * 
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Vff 
TEL:(011)221-6883 

Rua 24 de Maio, 35 Conj. 1514 
Ceniro - Capitai - CEP 01041-001 

Próximo ao Metrô República 

PREÇOS EM CRUZEIRO REAL 

PROMOÇÕES ESPECIAIS — PC 
JOGOS E APUC 5114 (C/DISCO INCLUSO) CR$ 130,00 

JOGOS COMUNS E NOVIDADES HD (C/DSCO INCLUSO). CR$ 180.00 

TAXA DE CORREIO (ATE 20 DISCOS).Cf$ 200.00 

A cada 10 dtrcci DD de |ogos e aplicativos que vocè comprar ganhe 1 grátis a sua escolha 
Para compras aama de CR$ 2000.00 faalitamos seu pagamenio em duas vezes, metade no ato da compra e a outra metade 

p/15 das VOCÊ PODE ADQUIRIR NOSSOS PRODUTOS POR CARTA, TELEFONE OU PESSOALMENTE. 

FORMA DE PAGAMENTO; nni 

Envie o (s) cheque (s) a LASER SOFTWARE. no valor total de seu pedido ou laça depósito na seguinte conta BRADESCO Ag 

198-8 C/C 147 655-6 (NSo esqueça de acrescentar a taxa de correio) 

LIGUE-NOS P/MAIORES INFORMAÇÕES, E SOLICITE CATÁLOGO COMPLETO GRÁTIS 

SUPER NOVIDADES DOS USA - Cr$ 180,00 POR 

3 NOME 
t-0TBN5 

ACESol RACIHC 1916 
I AIRBUCKS 
i ALONEATHEDARK 
I AMAZ0N 

ANClEflT ART 0f WAR 

IN THE SKYES 
1 0ATMAN «ETURNS 
I BATTLE CHESS400C 

BUMPVS 
I CAR 4 DRIVER 
t CARRIERS AT WAR 

CATACUMBE 
I CHALLENGEA OFTHE 

R1VE AEALMS 
I C HESS MAM AC 5 

BLU0N ANO t 
I CIMUZATI0N 
I COMMANDEA <E EN S 

I COMMANDEA XEEN6 
1 COMMANCME 
I CWSaiNTNE 

KREMUN 
i cauzaoesoume 

DARK SAVANT 

I 17 CURSE 0FENCNANTIA 
31 OOUBLE DRAG0N 3 

I 05 DRAGONS LASAIV 
M OUNEII 

l 34 ECOGUIST 
93 R-15STRIKE EAOIEIII 
35 FA5CINATI0N 
05 FI/EL 
01 flIRST SAMUAAI 
01 GAILEONSOFGIOAY 
01 GENTAVIA 661 
02 GLOBAL CONOUEST 

I 03 G08UNSI 
01 GOBBUNSII 
00 GÔLF 0F WINDOWS 
03 GA EAT NAVAL BATTLE 

03 HARDBALL3 
03 HEAVEN 4 EARTH 
01 HUMANS 
10 INCA 
03 ISLANDOFDA BNAAIN 
01 JIU0FTMEJUNGLÍI 
03 JUMP JET 
03 KG 8 
09 KIWSQUESTVl 
04 LINKS 3886 PRO 

: LUREOFTHETENPRESS 
I MANT1NSXF 5700 
I VOZES P MANTIS 
; MARIO IS MSSINC 
I MIGHT ANOMAGICIV 
! CLJMP.AOAS 92 

NCAA BASKETBALL 
i NOVA 5 
I RATAI OT 

PACIFFFICISLAN0 
PENTMOUSEJIGSAVr 

I POPULOUSl! 
PRIKCE EDITOR 

I 0UEST FORGLORVIII 
) REXNEBLLAR 

i RISK FOR WINDOWS 
RISKW00DS 
SARGNV 

) SNERL0CK H0LMES 
I SEGE-D0CS0FWAR 

I SM LIFE 
S SRACE0UESTV 
I SPEAR 00 DESTINY 
i STAA LEGI0NS 
i STREET F1QHT ER II 
i STRIKECOMMANDEA 

i STUNTISLAND 
SUMMER CHALLENOER 
SUPERSPii 

i TA5KFFFORCE1912 
' TEMINATOR 2029 
I nG£L'S MERC ENARIES 

TETRISCLASSC 
' THE A0VENTUAEOFWILLY 

BEAMISH 
I THtGOCDFTHER 
I THEN6RE0IBUMACHNE 

I TWU6HT 2000 
> ULTB4ALNDERWCRLDI 
i ÇLTBIA UNDERVI0RDII 
> ULTIMA VII-BGATE 
I ULTIMA VII 
1 VF0RV1CT0RT 
! VNGANCE 3F EXCAüBüfl 

) WORLO CIRCUIT 
t WNGCOMMANOERB- 

SPECIALOPER. 1 
2 yyiNO COMMANDERI- 

SPACIALOPER 2 
5 WEENTHEPROFFECT 

5 X-W1NG 

CATÁLOGO DE JOGOS PC XT AT COM AS ÚLTIMAS NOVIDADES 

JOGOS EM DD 

açAo 
COD QO NOME 
0934 02 AAARGH 
0922 02 AUEN 9NCR0ME 

0835 06 ALLOOGS 
0878 02 AMAZING SPIDER MAN 
0655 05 BACK TO THE FUTURE 

0035 04 BATMAN THE HOME 
0847 01 CADAVEA 
0891 01 CARTAIN KEEN 
0068 02 CASTLEVANIA 
0740 02 COLORADO 
1311 06 DCKTRACV 
1261 01 0ONAL0DUCK 
0490 1 3 DRAOONSLAIR 
0751 12 DRAGONSLAIR2 
0561 02 DA DOOM REVENG 
0109 02 DURO OE MATAR 
1372 02 ELF(VGA'W) 
0716 14 ELVIRA(VOA) 

0742 01 FUNTONS 
0499 02 GAUNTIETII 
1269 01 GOOOT 
1196 01 GAEARLJNSII 
0774 02 HOMEAlONE 

« ILMA D>SNEY 
0175 02 INOlANA JONES2 
0213 01 MARIO BROSS 
0706 04 MECHWAARIOR 
1074 03 MOOMWALKIA 
0249 01 PMARAOSTLMB 
0266 02 PRMCE OF PERSA 
0212 02 AOBOCOPSRECIAL 
0686 08 TAR1AAUGASMNJA2 
0640 07 TER6BNATOR I 
0946 06 THE SMP5ON0 2 
0564 01 TOM4JERRT 
0916 01 TUBAAAO (VOA) 
0771 03 X-MEN 
1294 06 WRATH OF OEAION (VOA) 

ADVENTURE ò RPG 
0692 06 007 JAMES OONO 
1143 02 AMAZON 
0669 05 BATTli TECH 2 
0763 09 BUCKROGERS 
0831 03 CARMEN SAN CHEGO TAAE 

0529 07 CONAN 
1170 02 ORAGONWARS 
0469 05 ETEOFTHE BEHOlOEROS 
0474 14 INOlANA JONES LCAUZAOE 
0624 02 KMG'SQUEST1 
1092 06 LBSURE SUT LARRW 3 
0941 02 MAN AC MANSION 
0221 02 MIICKET MOUSE 
0316 06 SPACEOUESTII 
1353 02 THEIMM0RTAL 

0516 OB MONKEY ISLAND I 
0929 01 TAANSLVAM» 

ESPACIAL 
0557 02 AFFTER BRUNER 2 
0635 03 DAAV» RI0ER 
1169 01 EGARÔIDS 
0890 01 NOVATRON 
1190 01 SKVFOX 
1250 01 SPACECOMNANOERS 
12786 02 SPACE MAWER 
0330 I» STARTRECKV 
03488 01 STRIKER 
1270 02 XENON 

ERÓTICOS 
0014 01 AÍULT GAMES 

0020 01 AIOS 
0054 01 BOCA 
0077 01 CINEPOANO 
0965 CU EA5TSUCKS WEST 
0717 01 EROTIC SHOW 

0830 01 MAXINE 
1300 02 NKK) (VGA) 
0262 01 PORNO (VGA) 

0299 01 SMULA1 
0766 01 TELA ERÓTICA 

CORRIDAS 
06895 01 4X4 0FFR0AC 

0777 01 CARLOS SANZ 
1304 01 CISCO HEART 
0609 02 FERRARI FORMULAI 
0134 02 FORO SIMULATOR 2 

1251 04 GRAN PRIX UNLMTED 
0641 02 HARD 0RIV1NG 2 
0B4 5 02 HAALEYT DAVIOSON 
0177 02 INOANAPOUS 500 
0600 05 MARIO ANDRETT1 

0252 01 PITSTOP 
0778 02 POLE POSTON2 
1305 02 RALLT PARIS DAKAR 

0279 02 AM SUZUKI 250 
0359 01 SUPER BKER 
1032 01 TEAM SlíJfl 
0386 03 TEST CRIVE 3 
1324 03 TURBO OUTRUN 

0992 01 VETTEI 

SIMULADORES 
0002 02 686 ATTACK SUB 2 
1332 06 A-TRAIN (W) 
0936 01 ACEOFACES 

1063 05 BLJEMAX 
0544 04 F-14TOMCAT 
0116 02 F-15 STAlKE EASlE 2 

0116 02 F-16SA1MUUT0R 
0121 03 F-19 STEALTH F1GHTER 
144 5 02 F-29(VGAVI) 
0614 C6 F-197 A (VGA) 
0127 01 FALCON 
0131 02 FUGHT SIMULATOR 40 
0966 02 GUNSHIP 
0663 06 JETF1GHTER 
0674 02 MG 29 
0296 02 SIM CITY 
0881 M SIM CITY FUTURE 
0571 94 SIM EARTH (VGA) 
0129 12 WNG COMMANDEA 
1192 94 SECRET MISSICNI 
0554 02 WINGS OF FURT 

ESPORTES 
1191 01 10 th FRAME 
1113 06 ABC BOXING 
1174 02 BLAOES OF STEEL 
0062 33 CALIFÓRNIA GANES 2 
0676 05 OAEAMTEAM 
1327 01 HARLEM GLOBETAOTTEP 
1338 05 HOIEIN ONE 

1100 01 ITALY90 
0191 02 LAKERS X CELTICS 

I 1161 03 MAGIC MUP JOHNSONS 

1188 02 ONENONE. 
1366 01 SERVICE PUVTENNS 
1210 52 WORLOCHAMUON SCCCEÍ 

1317 02 WORLO GUSS 

RACIOCÍNIO 
1319 02 ARMADA 2525 
0928 01 AT04AX (VGA) 
0040 03 BATTLE C HESS 2 
0053 01 BLOCKOUT 
1164 03 CHESSMASTER 2100 

0646 03 FACESTETRIS 

0186 03 LEMMINGS 

1101 06 UVING JGSHAW 

1055 01 TETR1S 

1062 01 NEWTETRIS 

3263 02 POPULOUS 

0906 03 SARG0N4 
0173 02 SUPER TETRIS 

1166 01 X44ASIEMMINS 

1109 01 ZARKOV 

0940 01 ARKANOID 2 

1X2 91 BANANOID 

0211 01 MASTER SUSTER 

0250 01 P1MBALL C0LLECT10N 

1030 01 30 POOL 
0663 01 BILHAR 3 D 

0X2 01 DOMINO 

1X5 01 ORAW POKER 

0902 01 GAMAO 

1X6 01 STRIPPÕKEfl (PORT) 

1249 01 TRUCO 

GUERRA 
1154 01 BATALHA NAVAL 

1241 03 FUTURE WAR 

0179 01 NFILTRATOR 

1133 02 N0RTH6S0UTH 

0253 01 PUTOON 

1145 03 TANK 

1020 03 WIZAR0 wars 

NOVIDADES 
1405 01 AIRBONERANOER 

1390 01 CASTLE AOVENTURE 

1X2 01 COLUMS 
1X8 01 COMMANOEfl KEEN 3 

1X7 01 COOLCROC TW1NS 

1X2 01 DOUBLEüNK 

1384 01 DULLES TOWÉR 

1403 01 DTNAMO 

1494 01 EUROPEAN 
CHAMRONCHP 02 

1X3 01 FIREAND FORGET 

1406 02 HOVERFORCE 

1408 02 LEMMINGS 2 

1410 01 METAL GEAR 

1377 04 MtKEOITTA VFOOTBALL 

1X1 12 SRACEACC2 

1X9 01 WAR EAOLE 

JOGOS EM HD (1.2) ma 
-'-—I Hl 73 

COO ao NOME 
H216 02 AMERICANGLA0IATORS "1* 
H20I 01 ANCIENTS1DEATHWATCH «J® 

K171 02 CASTLE OF 6R BRAIN "JJ® 
M215 01 CONFUCT 
M149 03 COOUNTOOWN 
H214 01 CRACKDOWN 
H1B4 09 0ARK5PEE0 
14209 01 DUKE NUKEN 3 "“T 
H177 03 ELVIRA2 "1* 
N201 05 FASCINATION 

H155 05 FREI D C. 
H180 03 GUYSPV 
H212 03 HAR0 8AU3 
H116 04 HEAOINEHAARYANO 

PAPPERBOT 
H229 03 HEAVEN EARTH 
H210 02 HONGXONGMACH 

X3NQ PAO 
H175 02 MOLLEVS VOLUME III H,J1 
H193 01 A8CXETS JlGSAWPÚZZLE 

itUo* 

01 OMAR SHERIF BRIDGE M105 
03 PIATTONSTRICK BACK H139 
02 RED BARON M126 
05 R0GER RAB8ITII HÕ16 

07 STARTRECK25 H055 
07 THEADVOF WILLYBEAMISI MI15 

03 THEROCKTEER Ht38 
01 THE 9MPS0NS VS SPACE H087 

MUTANTS H11S 
01 TRISTAM HÕ54 
02 TONT LARUSSA H064 
01 ULTNA UN0ERWORL0 H009 
01 WOLFPACK H067 
01 40 SPORTS BOXNG Hl 23 
02 ALTEREO DESTINV (VGA) H021 
03 AlTEREO DEST1NVV (VGA) H0C2 
01 AMARILLO STREEP POKER H041 
01 BAT (VGA) H020 

01 BABVJOGONG H099 
HOME (VGA) H097 

01 BA0 BLOOD H098 
03 BATTLE ISIE (EGAVGA) H091 
05 CARMENSANOIEGO H027 

DE LUXE H008 
02 CHESSMASTER3X0 H088 

01 COMMANDERKENN4 H095 
02 DUNE(EGAVGA) «073 
01 EUTEPIUS(YGA| «022 
04 EYEOFTHEBEH0LDER2 H094 
03 FALCON 30 (YGAYÍ) «001 
01 FFUGHT SMULATORIV HC96 
01 FUGHT SIMULATOR H035 
01 OALACTIC (VGA) H127 

01 GODS(VGA) H051 
01 GREEMUNSII (VGA) H049 
03 GUNSPID23CO H111 
07 EARTH OFCHNA(W) «111 
06 NOIANAJONESIVrVGA) H107 
01 GILLOFFTHEJUNGLE «061 
01 JOGOS PAPA WINCOWS H09Õ 
OB BK)MGSGLESTV(VGAW) H074 
08 6 LBSURE SUT URRT 5 «117 

01 LHX «001 
06 UFE AND DEATHII (W) «119 
01 MAD TV (W) Hl 22 
01 MEGAFORTRES «080 
03 MK3HT AND MAGIC III (VGA) «118 
08 8 MONKEY SLANDII (CGA) Hl 06 
01 NUCLEAR WAR H077 
01 OUTOFTKS WORLD (VGA) H081 

01 PAPER BOTSI (VGA) 
01 PTFLWHTER [VGA) 
05 POUCEOUESTII (VGA) 
01 PRECATORII (VGA) 
(77 RO0IN HOOO (VGA) 
01 SEXXCAPAOES (VGA) 
06 SPACEOUESTIV (VGA) 
01 SPEEO BALI I (VGA) 
01 STR1P POKER TREE(VGA) 
02 SUPER PORNO 0EMC (VGA', 

01 TARTARUGAS NINJAIII 

01 TENIS PROTOURI 
N THE LEGEN0 OF KVRANDIA 
01 THE TERMINATORII 
01 TILES OC ORAGON (VGA) 
01 VETTE (VGA EGA) 
01 VOLFUEO (CGAVGAEGA) 
08 WING C0MMANDERI (VGA) 

01 WRESTLE MANIA (VGA) 
01 WOLFENSTEIN 3D 

01 AFTER DARK (W) 
01 BATLE CHESS (W) 
01 CHESSMASTER 3000 (W) 

03 WIN WAVE |W) 
03 WIN0CWS UTILITIES 

APLICATIVOS DE DOMÍNIIO PÚBLICO 

COO 00 NOME OO PROGRAMA TIPO 

A0641 01 SOCOMSTRUTION-ManktgurHtmSO 
A0473 01 30 IMAGERY-CHi Adurie geoqrtl. tm 30 
A 00 31 01 lOOl • EdIlMgréllcoM lécTuIlljiçlo 
A05 22 01 ABC FUN KEYS - Erwlni o dletxlo ínplêt 
A0226 01 ABC TALK- Aprendi t Itfvlftgléi 
A0300 01 ADM - Admln.eatelM ê ia44ml»i 
A0561 01 AGENDA EM PORTUGUÊS 
A0004 01 AGENOA-AoenOicoinpiNi 
A0464 02 AGRICULTURAL-Rtdm.lAMndlt 
A0532 01 AMOO ■ Curio ío Coí. d»M« ds eonwnldcr 
A0292 01 AMTS FIRST PRIMER 
A3006 01 ART1ST - Super edlar jrllco 
A3176 C2 ASE*SYS • PlinlH* «rimei 
A0007 01 ASC EXPRESS - VÉHo. ullltárlo. 
A 3006 01 ASTRAL- FFm mapH * eéloAo* «voçlcoa 
A3493 01 ASTAOLOGY94- Cdcul. *«p4 Mtdoglco 
A 3207 01 ATlAS PC - Utpe mundl jf oyillce 
A0011 01 AVMAC 2 80- LingmgOT eiaembler 
A0163 07 AXS-Corplelod.lcontiblUede 
A0720 01 BALlONS - Jogo p crienç. 0 lom pala»M 
A0379 01 8ANNER ( SI6N MAKER - Fie licHái. eorttle 
A0012 01 BANNER MAMA-PdabMIdíHH 
A0547 Cl 8ATEC-Edilo-4*10161 
A0014 02 BENCH MARK-FuloloidíHiríwiri 
A5721 02 BIBLE KUIZ PLUS- ApmWi 1 bIMl 
A 0136 02 BEST WORD-Ollmo HÍlor D» Mito 
A0175 02 BILL POWER PLUS-CcnlnnllenoW 
A0147 01 BIORRITMO-Blorimo 
A5706 02 C **TUTOR.Tulordi Ingvtjem C 
A5579 02 CCOPlLER-CoplidorVoíMA 
A554 5 01 CTOOLS-BiWlíl«e*|>U»t>oC 
A 56 31 01 CADASTR010- Ctdt ilro 4c dlmle (Mvirew) 
A5286 01 CALCULUS-Erahi Mjon calgeCri 
A0022 03 CN WRITER 3.0 - EAIor Se lííloi clonln 
A0266 01 COLLAGE- DetwiNi nlbreAlidw 
A0018 02 CHART PC - Grlfleo 4« e»meom«d*lt 
AÕ156 01 COMPASS - Aulomiç dr MCrlKrlo 
AGI37 01 COMPUSHOW - Proar.grilico pdevenhj' 
AGI61 02 C6NTABIU0ADE-&.lni Cenll6 Ml porluíí» 
A044 5 01 CONTAS A PAGAR E RECEBER (w)-PoHu8M 
A0447 01 CONTAS A PARGAR (ar) ■ SUL m P»Usu« 
A002S 03 CONSTITUIÇÃO ELTRONICA - Conilr BritN 
A04 4 6 01 CONTROLE BANCARIO- 9«. dl Compmoporl 
A0619 01 CONTROLE DE ESTOQUE -ConVoU em ParluguM 
A0652 02 CONTROLEOEVIDEO LOCADORA-m Porwgvtl 
A0521 01 COOPER GRAP«CS 19 ■ Rguri MOUgrfl 
A0725 01 CRIPTO -Proiqi iwi irqúvoi Psrlujuí» 
A0249 01 CRTSTAL - G»I "«WM w WitiU em 30(f9* *}«) 
A0421 04 CSHOW-OmojréieoeloloidljlUllilMâvji) 
A0569 01 0AP11 VR 147 • CeipolHer 4* wnhai Mlogoi 
A07 X 07 DAM CAO-Per1aç4oe«nlin*çio derefiNoAjO 
A04C5 02 DATA 90SS-&iper banco de 4adM 
A0333 01 DATAPLOT• GrAljoIrldenefHiornl» 
A0225 01 DAZZlE DEMO • r«n»tllci wilfl grèMeg») 
A04 69 01 DB PRCGA. - Ftrrwurlii pdB*M ■ 
A0337 01 DECOW MENUMATIC • ViHotUII pc«<4 
A0031 01 DIAGNOSTICO - AnILvVv» 
À0141 01 DISK CATALOGO - Orjinu* wu í«eo« 
A0425 01 D4SK DUPE-Sup4#C6flldar 
A0305 01 DIET04SK-0Í4MpeonMirp«»o 
A0213 0 3 DR GENIUS-Olmordwarllcoi 
A04 07 03 DMAM-MetOMbmcMdaBei 
A0335 01 DS BACKUP PLUS-p Ir» DK«ue 
A0531 01 EMULADOR (NOVO) SVGA- Emdi miga 500 
A0153 01 EQUATOR • Entini mtlrmilici 
A0036 01 ETIQUETAS • Fll tlMlM c'dlrel. 
AM37 01 EUREKATHE SOLVER - 'etolve Cde "Iitfr 

A 04 26 01 EXPLOaVE • DeMtnao pWti m t>p4084M 
A0038 01 B FORM - F« kr"v44dí «pedM 
A0039 01 BMENU-Pem^odemenue 
A9197 9Z FAMELTSTORT-Faíinoregerwclogie» 
A0044 01 FAST BACK • Campcdtdor de «qiAvoa 
A0622 01 FASTTVPE-Curto WdelilogrAle 
A0592 01 FO REAO 8 FO FORMAT • Auftenml* dkcoe 
A0127 04 FLASH CAROS-Oaonirto em njlèl 
A0045 01 FLASH CODE- Crli iNaisdB*» 
A0430 01 FlEX - Deteeneo pletiiNgmAdAWélHtlt 
*004 6 01 FLEXICAL-Aaeeidi 4e eompeomlíAM 
A0617 01 FLUXO 0E OUKA • E» PíNujuH 
A0496 01 FOLHA DE PAGAMENTO-PWAJJU44 
A0434 01 FOUJ-MalidifêUppHMilMilurWei 
A0321 02 FOMTED GSK-Edllor deCifiSBM (VGAEGA) 
A0O49 01 FONTA5Y- Varlotllpei 6eIHnipinip 
*0132 01 FORMASTER • Crtl llormullrloi 
A0623 05 FRACT1H OEMO-Sup» INujrálIcaipTJl 
A0544 01 FRS4CH.En«mlil(>niH»Ka 
*0257 01 FUNNELS • En»ni nilenil p crlirqn 
AGI39 02 GAUXT-ÍSlordeTaM 
A0060 01 GRAPH N THE 60X - E*Wt Grlfeo 
A0236 01 HÇME VIDEO * Fir eberfcxe de Hde&cMMle 
A CCS! 01 HOROSCOPE 1.0 • Fu horoieope 
A0145 01 IC MINO - Ichlng 
A5306 01 AUGE PRINT • Fu Impreuto elli QuNIdMt 
A0062 01 AUGE 30 - Podeeo» Cad Ctm 
A5152 Cl 44STALCALC - Plenílhe 
A0062 01 fTAUAN • Tulor eralni Injm italiana 
A3543 Oi JAPANESE • EnMna língua lapeMAi 
AJ122 05 KEVORAW-OMklixipublAh 
A9637 01 KIT AGB40A DIÁRIO - SMl Aqtnda ílilo 
A9064 01 LABLS 8ENCH MARK-EíInr dêíle»m 
A0065 01 LAP UNK V 2.0 • Auili» pOOS 
A 0066 01 LETTER WRITER • Edltte li lato liol uio 
A0155 01 LO PRINTEB ■ Fl4 cib*Ç4lHoi 
A0144 01 LOTO FEVER - F14 0 p»N dl p»HOt 
A9393 01 MAGIC FlNGElS. Anilei Ci ejnllct 
A0066 01 MAILMONSTER-Fii MiprelqueMi 
A0C83 0 2 MAU DIRETA PRO BASE • MlM «rte 
A3338 0 2 MENUCONSTRUCTON-Crtimemnccern 
A0515 01 MEENTOOLS- UliLpiev miçro 
A3251 93 MICAL-Eictlhiledlig niMIce 
A5157 01 MKROREGISTER-Coniiblld.de 
A00B2 01 ORGAO ELETRÔNICO • SniUi ctg4« 
*0417 01 0AIGAA4 BASIC * EnMri leree «rtm.e 
ADCB7 01 PASCALTUTOR -Endr. etk linpu.gem 
A0512 01 PC OEATH -Tr«n«leemi »u PC em t»»di 
A0134 03 PC CALC • PoderM. phnlllu 
A0283 02 PC HELP • En.lni ■ umi 0 DOS 
A0085 01 PC ILUSTRADOR-EdHarjrélleo 
*0142 91 PC MU9CIAN- CHi e loei mudo 
AD497 01 PC PCLILOT • SoHelo de .cn* leio 4te 
A01 SI 01 PC PROFESSOR - Endu Bule 
«0149 02 PC PROJECT ■ Csnmle íe PrpeH» 
A057) 04 TTPE • pedir»to dle. orlogrélee 
A0S09 01 PC 2PPER - Acelere leu mloo 10 mnimo 
A0293 01 HAHOMAN - EeSlar nudal lmpp.nrt 
A 0131 01 BCTURE UBELS • F11 elqieMi 
A0368 01 PKZIP V. 1.02- ConpcMda 1 detcomp«etor 
«0150 02 POWER SHErS - PldilM em 30 



CONFIGURANDO CORES 

•Data : 01.05.93 Hora: 04 :43h. IF OLinha,MAXCOL() 

Pn * VALTYPE(Coluna)='ü',0R.Coluna 
* * >79 IFMov=.T. 

•EstaFuncaoexlbellnhade 

mensagem. * 

Coluna=MAXCOL() FORi=MAXCOL()TOColunaSTEP-1 

* * ENDIF F0Rx=lTOLEN(menssagem) 

•Parâmetros: 1-Llnhaquesera 

exlbldaamensagem.(Lln) * IFVALTYPE(Menssagem)='D' SLlnha, 1SAY 

*2-Colunaqueeeraexibidaa 

mensagem.(Col) * 

MenseagemaSPACE(80) SUBSTR(menssagem,1,x) 

•3-Menssagemaserexiblda. ENDIF NEXTx 

(Mana) * 

* 4-Movlmentoounao. (Mov)* IFVALTYPE(Mov)='U' NEXTl 

•5-Paueaounaonamenssagem, 

(Pausa) * 

Mov=.F. 

ELSE 
* * ENDIF 

IFVALTYPE(Pausa)='D' 

@Linha,ColunaSAYmenssagem 

LOCALCorant Pausa».F, ,« ENDIF 

IF ENDIF IFPausa 

VALTYPE(Linha)='U'.OR.Linha>2 

4 //ParametroLinigualNIL Menssagem=Menssagem+SPACE(80- INKEY(O) 

Linha=MAXROW() LEN(Menssagem)) 

ENDIF 

ENDIF corant:=SETCOLOR() 

SETCOLOR(corant) 

SETCOLOR(C_curs or) 

RETURN 

EXCLUSIVO P/ PC SXT/AT; 

ATENDEMOS ATÉ ÀS 20:00 hs; 

FAÇA SEU PEDIDO POR TELEFONE; 
REMETEMOS IMEDIATAMENTE APÓS O SEU PEDIDO; 

NEW GAMES 

ALONE IN THE DARK 

BATTLECHESS 400C 

CHÉâSMANIAC 5 ÔILUON I 

CYMRNEDC RANGER 

CREEPERS 

DARKSEED 

DUNEI 

JORDAN IN FUGHT 

P9INCE Of PERSA D 

RSCVWOOOS 

STREET FIGHTERI 

STRIKE COMMANDER 

SYNDICATE 

ULTIMA UNDERWOfiLD II 

X-WING 

FAÇA JÁ SEU PEDIDO 

mm 

ITAJAÍ - SC 

’ PREÇO POR DISCO 
(incluso) 

5 1/4 DD-CONSULTE 
51/4HD CR$ 95.00 
3 1/2 HD-CONSULTE 
OBS.: Preços Vólldos até2BWM 

BEST GAMES 

B-17 FLY1NG FORTRESS 

DRAGONS LAR II 

FALCON 3.0 

GODS 

INDIANA JONES FATE OF ATIANT5 

UNKS386PRO 

OUTOFTHIS WORLD 

ROCKETTER 

WORLD CIRCUIT F1 

THE GAMES 

CHESS MASTER 3000 

GOÔDNS 

HDIANAPOUS 500 

ISAAC ASJMOVS AOVENTURE 

KNOWIEDGE ADVENTURE 

POPULOUSII 

PRINCE OF PÉRSIA 

SPACE ACEII 

STUNTS 

SUPER TETRIS 

TERMINATOR 2029 

TEST DRIVE III 

THE HUMANS 

THE SIMPSONSIII 

THE TERMINATOR II 

WING COMMANDER II 

WOLFENSTEIN 3D 

WORLD CIROJIT Fl 

PR0M0ÇÀ0 ESPECIAL 
NA COMPRA ACIMA Dí 15 DISCO? 

VOCf RECEBERÁ INTERAMENTE 

GRÁTIS. UM DISCO 

COM 20 GAMES FOR WINDOWS 



MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO P/PC XT/AT 
Placa de modem interna para ser conectada em qualquer dos slots do PC/XT/AT/286/386/486. Fácil instalação e baixo 

consumo. Acompanha manual de instalação c operação, e disquete com programa de acesso do videotexto homologado 

pela Telesp. 

MODEM EXTERNO (DE MESA) DE VIDEOTEXTO PI PC/XT/AT E LAPTOP 
Portátil, de mesa. usa a porta serial do micro. Ideal para Laptops, possui leds indicadores de portadora, recepção, transmisão 

c alimentação. Compatível com PC/XT/ATc portáteis. 

PLACA ADAPTADORA DE TV EM CORES PARA PC 
Placa para utlização de TV em cores como monitor padrão CG A em cores para PC/XT/AT. Conecta em qualquer slot interno 

do PC. usa o sinal da controladora CGA c gera sinal com padrão PAL-M ou NTSC (opcional), modulado em RF para ser 

ligado na antena do televisor sintonizado no canal 3 e vídeo composto para televisores que possuem essa entrada de monitor, 

c video cassete, ideal para criação de aberturas e encerramentos, edição de gravações de video via computador, legenda, 

etc. 

CENTRAL DE FORÇA/FILTRO DE LINHA/BASE DE MONITOR 
Distribuidor de alimentação com 5 saídas, com chaves liga/desliga e indicadores luminosos individuais, chave geral. Filtro 

climinador de interferências e RF, filtro eliminador de picos c surtos de voltagem, sistema de terra real e virtual, proteção 

contra descargas atmosféricas (raios) na rede elétrica. Possui fusível externo e chassi tipo slim (5 cm de altura), de tamanho 

idêntico a base dos monitores de video. Deve ser instalada embaixo do monitor, o que proporciona economia de espaço e 

eliminação dos fios espalhados pelo chão. Disponível na cor bege. 

CENTRAL DE FORÇA/FILTRO DE LINHA/ESTABILIZADOR/BASE DE MONITOR 
Idêntica ao modelo acima, inclusive dimensões, mais estabilizador de voltagem com capacidade de 800 VA (volt amperes 

ou watts), permite que a tensão de entrada caia até 95 Volts, mantendo a saida extabilizada em 110 Volts. Sistemas de 

compensação de voltagem via circuito magnético, o que proporciona compensação de voltagem com ausência de picos de 

comutaçao na saida. fato comum aos estabilizadores convencionais. 

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL _ 

DATAGAME ELETRÔNICA LTDA 
FONES: (011) 570-7471 e 574-8990 

REVENDAS 

A.B.C.D. 
ENTERPOINT 
CAMPINAS 
ROCCA INFORMÁTICA 
RIO DE JANEIRO 
UNIVERSAL RJ 
MOGI DAS CRUZES 

FONE: (011) 443-2421 

FONE: (0192) 52-7670 

FONE: (021)577-5356 

MICRO FREQUENCY INF. FONE: (011) 469-8929 

SAO PAULO 
AUTRONIC FONE: 
BENI FONE: 
QUINTAL & ARAÚJO FONE: 
SELEDATA FONE: 
SINDAPIS FONE: 
SISTAL FONE: 
SYSMODEM FONE: 
TECNOCOMP FONE; 
VIDEOTEL FONE: 

(011) 63-6061 
(011)570-1555 
(011)942-8212 
(011)530-1958 
(011)574-0655 

(011)533-7101 
(011)217-4410 
(011)958-4255 
(011)725-4778 



Av. Ipiranga,345 - sala 1.107 - São Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50 mts. do metrô República 

Preços (Discos incluidos): HD CR$ 170,00 - DDCRS 120,00 

JPT1 Garantia : 60 dias contra vírus e defeitos.Taxa de correio a cada 15 discos: CR$ 170,00 

]f 11 PROMOÇÃO DO MÊS:Concorra a I Monitor VGA e mais 4 Superprcmios 
' A cada 10 cópias com disco, ganhe uma à sua escolha;a cada 50 cópias, ganhe 09 

JOGOS PARA PC-XT/AT 

)D, NOME DO JOGO 

ULTIMAS NOVIDADES 

lOOOMKUAS 
Al ONE * rHf DA** 

AMA70N 
ANttNT Afll O» Wâ8 N SMS 
aw hvna fortwss 
a*' va n kturni 
BfAT IN THE MOUSf 
CA A A C»VI» 
CA RR* RS A! VA* 
CA ST lCS> 
CMAlUHGC 0* Th» MV» *»AMS 

CKSS WAN A C f> BllON AS 1 
OVll/ATC* 

COBRA MlSSON 
CO MA NC Ml 
CDWVANCf R MIN V 
COMMANCERMIN VI 

CURSE 0» FNCMANTACSS 
0A»K SCE0 
CA «MANOS 
DAV OF TM» Tf^TAC.» 
DAUGHTfR O» TM| SERCfNTS 
WUflôrs IA* W 
OUNf II 
ECO OUfST 4 

El »SM 
£Vf Of THE flCKLCf* m 
F 1* STRW fAGli " 
FlfVfl AH A WH CA 1 TA* 

ftASHBAC* 
mfDOV F*A*US 
FR3NT PAOI FOOTBAll 
coaeiNs • 

fifttAT SâVA SaT ' lES 
GUNSWP/OCOlSUNClICt 
MflMCAU 
►OME AlONE 7 
rtUMAHS 
OCA 

•HSPfCTOH fiADQIT 
tSlAHO O* O* HHA N 
J*l O» TH* JUNOlE « 

JUMPJÍT 
sr.fl 
iftft 8 Oufsl VI 

! IAURA 9C» DAG. 3F AMCN RA 
IfCfHCS 0* VAlOifl 
IfMMINGS « *TMf 'R>«5* 
10R0 CF THf MO I 
10ST IN lOS ANGCilS 
lURf OF TIMPTHISS 
VACLSTMOV 

MANCHISTCH U*T|0 FOO'BAll 
MANTlS SPCFCH PACX 
MAR« IS M«s*r, 
MO MT ANC MAGO «• 
M«WT ANO MAGO »V 
MAGIC CâWXi « 
MONDPQtT 3IIUU FO* V* 

NOVA 9 
"Ol*CI QUIS» i (VOAI 
popuous m 
POWCH MO**01 
MMCi OF PERSA ». 
PUNCMOVIH 
OUfST FOR GlDRV l (VOAI 
OufST FOI OlONV ■ 
REX NEButAA 
USA ‘ORMINOOB5 
«ISA WOCOS 

ROQGER RABBU I 
RO Ml 
«AROON V 

SKRIOCK HOlMfS 
SMAOOW PRIS'C( NT 

SAACI Ol«S* V 
«Pffl CASTING301 
Wl CRAFV 
STIRCONTROl 1 

STOBYUM 19U/191I 
STBffT FOHTEB » tJâMOHES) 
STREET FOHTfa i (iNOlf31 
STRW CGWANOf R 
FRM C0WAN0»R JRfCH 

ST l*r Sl ANO 
SAMUR CMAUINGf 

TA»FORCI <04/ 
TERNRNATON/0J8 
THf AOVtVT. 01 W«|V ÔUMSm 
THf 01 «* HALF 
T* GOCFATMfB 
THE iNCREClfllI MACHM# 

TMf IIGIND OF RA ND IA 
THf ROCKTffR 
TM» SUMV'N<AK. 
'•ME **ERS AVERtC *«STORV 
VITIMA UNCIRWORO « 

UlTlMA VM 
UlTlMA VI • 
WTRABOTS 
VH OF 0AMJKM 

•<194 WAV WORKS 04 HO 
HCJ79 WIEN THE PRORMfCV 0*HD 
MCZ01 W HfRf SPACE CARMEN SANClfGO 04 HO 
HC19R WiRPOWH 01 HO 
•«197 VORlD CiRCUT 03 HO 

»0Rl0 CMCViT h 36MQ 
HC193 »0R10 CiRCUT U**OATf 01 HO 
H0194 XWiNG 0«HO 
H0Í8Í /ONE 06 01 HO 

JOGOS EM HD 

MOOOi 4C 0OVI1IC, 01 MO 
MW03 40TENN1S 01 HO 
HCCQ4 ABC WOE WORIOSPORT WX"»C 0’ KJ 
hCOOR ACESOíPAC*IC 03 HD 
HOCCf ACESOF PACEIC (MSSÔIS 01 HO 
MOOOJ AiRBVCAS 03 HO 
HOGOB AiRCRAFT lACTORv 01 HO 
HOÕ11 AlTfREÔ CfíTiNY SihC 
HC19A AVfRiMNGLACiATORS D3 HC 
HC014 ANCIENT DEATH WATCH 01 HO 
H0C1BB.A.T. 01 HO 
H0CU BABY J0GO1NG HQWf 31 HD 
H0C18 0AC BlOCD 01 HO 
HÇ197 BATTif CHESS4000 08 HO 
hOC/w BA TTtE CHfSS FOR WINDOWS 01 HO 
HOC// BA1TIE tSlf 03 HO 
HOC/3 CARMEN SAN MOO DCLU« M hC 
mOC/4 CASTlf OF 0» SRAiN 03 HC 
HCO); CRACXDOWN 0' KJ 
H0C39 CRSIS N THE ARfMliN 34 HC 
hG/00 COlíBll CRAQON ■ 01 «O 
HC04A Ol/NC i 37 HC 
•«041 E CO QUE ST I 04 HQ 
HQÇS1 IiViRA N 03 HO 
•«OS 7 FAIC0N3 0 DRMC 
MCOS8 '4SCINATON 04 MO 
HC/01 FRE0 0.C. 04 HO 
>«C« OOOS 01 HO 
►«0*7 GREAT COoRS li Ô1 HC 
MC270 GvJNSH4*?0C« 33 MO 
M0C77 GUTSDT 03 HO 
MCOI3 HAR0 BâU M 33 HO 
MOC74 MEAOliNE HARRT PAPER RACE 34 HO 
HCQ7S MEART0F CHINA 38 HD 
HÇ7C7 «DOA 07 HQ 
M0077 K)*IES M 07 HO 
•«CaC i\DANA JONES FATf ATiANTS C« HC 
HCCB3 JfTflGHTERHiWSSOESi 01 HO 
H0CÍ4 Jll OF THl JUNGIE 01 HO 
hCC9i MNG-S0uf3TV MhO 
*«:&§ LIFE ANO CEATMN 33 HC 
Moioi ma:tv oi HO 
H0107 MARTS 39 HO 
* ií» VA RI lAN ORE A MS 33 HQ 
*«10? VARTiAN VEM3RAN3W 07 HC 
M01O7 MfCAFORTRESS 01 HC 

03 HO 
H011/ MiXEO JPFA8TAH C4HC 
H0113 VONWV tSlANC ■ DSHD 
moíii Olimpíadas8/ c/mc 
M01/0 OUT OFTMS WORIO 01 HC 

IhOIÍ/PATROT 03 HO 
MC173 prr FGHTER I :• m: 
H0174 PATTL0N5TRWS8ACK 03 HC 
H0174 PI AN 9 03 HO 
*«177 PQllCE QJlST w 04 HO 

| *«130 PRCQATQR H Ç1 HQ 
M0133 OUfST FOR GlORV ■ 04 MO 
M0134 REC6ARON 03 HO 
*«138 NiSl OF TMC CRAOON 07 HC 
M0138 ROUNMOOD 07 HO 
mOU/ SAACF OufST IV 08 hC 
*«144 SRfAROF CESTAIV UNO 
H0144 SPfEOBAll n 01 HO 
HC 14| STAR TREA74 ANIVERSARO 01 MO 
HI1F>7 5TBIPPOWRII 01 MO 
HQ1BC TfflViNATOR 8 01 MC 
M0174 TR«TAN 01 MO 
M01 «7 S-MPSONS u O/HO 
MC177 UlT.MA UNOERWORO i C4 HO 
MOIRZ VINGANCE OF (XCAUBUR Cl HC 
M01§? WINGCOWAV 03 MO 
H0'i7 WiNG CCWVANCCR " C8 HO 
H01M WCMSRfCAl OPERATONS I 07 HO 
KJ'99 BCU SPEDAl OPCRATONS ■ C7 MO 
M0190 WING C3VVAN3CR M SPEÍCM C3 MO 

AÇÃO E AVENTURA 

JOOOI Kí J»W(S 80N3 C< DD 
jooi; «mg. oacc 
jocaa »i«OE.tt*«so oioo 
J0C3I »Lt!»(Ó9(»5t c? DO 
J5ÍH *B«Cw>,0P«58.* c« OC 
J0C4* »5It«lí 0?CC 
JCC4I *«l Cl Hl»",! C2DC 
jmo e*aTOTm«uiuRM cíoo 
JSKl MBirOTMtfUruW* OÍOD 
JM*/ 9*0 CVDfS Cl 30 
jxai b«iw*ntmh«*ii 0*00 
jocai a«uci Kí LWfS 03 00 
joca; 9LIOOK4N 0100 
jotor c*»o« 03 00 
J0'31 COVIMHf ClVVf^XN 0700 

J0I39 CBIMÍ »H{ 09 00 
J0I44 CAOOWOU C9C0 
JOI4S CUTHSV090 01 OC 
joiM oicxraac! ca o: 
40169 OOUili B4AOOII » 03 OC 
40186 M«GONSi*l«ll 17 00 
40686 ORAOONS14IA» 13 OC 
40730 GAUWIin n 07 OC 
40731 GMOSI9USIÍAS« 04 OC 
4077* GOlDEN 4X6 07 SC 
407*a Honaon HUM 03 00 
40747 KAVVMtlAl 01 00 
40749 M7STA0ÍS 07 00 
40780 I801AM 40NfS LAST C8UZA0G 07 0 0 
40769 WCIANA40NÍSI 0100 
40766 KARIKARUÇRS 01 OD 
40777 M847n6* 01 00 
40773 KARhOV 07 00 
40791 UfE «N0 0S4TM I 07 00 
4Q3C7 M4DMXG4WS 01 00 
40370 MCS4 Ví N 01 00 
40373 M(T41BEAR 07 00 
40I7Í MTIIMUTANI 07 00 
40178 MU Ml «ICE 04 00 
40338. MOONWAUU» 03 00 
40146 HOBHTSHHT 03 00 
40164 09LlTeH»TOR 03 00 
4C167 Ou MIU C« 00 
4C16B 01 Ví» 07 OC 
40181 0868ATO» WOL« 07 OC 
4017! MKfSaOV 0100 
40170 »*«* MCNB0XÍ4 C* 00 
40381 7tAAríS0«é4»84»V Cl OC 
.0383 *ATS0A 01 00 
.cu* *»! «STomc 03 c: 
.0196 »S«lCiO>«MUI 07 00 
40*04 E4V90 m 07 00 
40406 RA V»CUSf 0< 00 
40*07 RAS7A15AOA 03 CC 
J04C3 Rf NEGA Cf 07 CC 
40417 R340 RUNNI» 01 OC 
40*16 «09000» I 010C 
40*18 «090OOP ll C3CC 
40*71 RÔGfR RA9ÍII 030! 
40*73 4»10X 03 DC 
4043 7 SHlNOBl 03 CC 
40**0 SMUfílERUCXCAfí 03 0! 
40*60 SIMPSONS » 0900 

40*81 5OUÜO0AN 01 BC 
40*83 SPACEACÍ I <POC 
40*83 SP»CE *01 • ’3 DC 
40*86 SIRfffflGHTW«N C30C 
40*9* STRIET flGHTf» C70C 
40497 SUPEBCONTU 03 00 
40603 74IUC3WN 03 00 
4í6t* uhurvsaswiNjas :*d: 
40033 1HE AWA3AG S^CER MAN 03 C: 
40679 THE lAST NWJA > 03 CC 
40*3* TMEXEE9 > 03 DC 
406*1 lONQlfOf FATViV 0*00 
*0668 VCvAOt CEN1R3 CILA TiRR* 030 
40670 DKOWAURf» :*c: 
4 0673 VMOSOrfUlr 07o: 
40687 XUÍNP 0300 

ADVENTURES E R. P.G. 

40108 CARMEN SAN3RGO iN Í14R0PÍ 0': 
40107 ÇARMEN SANORGO IN OS» 0! Cl 
4C108 CARMEN SANORGO (N TíMÍ 03: 
40109 CARMEN SANORGO M VORIC D' 07 
40178 COIONEI B‘OUEST SOO: 
40134 CONQUEST 07 CAMELOS 'OO: 
4CIA9 DEFÍNOÍROE'HE CROWN 6'0: 
40118 3RAG9NSS1RICK 0*0: 
40189 3SAIO.viN MOÍ 
40173 D170C TALES 0301 
4C183 ÍIVIRA I 1*0: 
40186 EYE OF THE BETGlOER 06 0: 
4074* HEROESOf LANCE 03 í 
4CJ8C iTADIANA 40NES LAST CÜU/ACE 10 0807 
40761 iNOIANA 40NESLA5T CRL7A0E Vi 1*0: 
40377 NING'S OUEST I 07 K 
40778 6ING SOU6ST u 07 C: 
40279 UNO S OUEST ■ 03 0! 
4C3SC SlNC SCufST I» ti r 
40286 LÍ1SL7RE SL7IT LARRV I 02 K 
40216 LÍISURÍ SUIT LARRV II 0807 
40717 UISURÍ SLKT LARRY RI 0807 
40237 IOQM 00Cí 
40327 VIIOLÍVNOI4SÍ 02 K 
40686 AAGVT *N0 MAOIC » C7C: 
4C386 POLICE OUEST I 03CE 
40316 POUCE OUEST I 08 DC 
40*86 SPACEOUIST I 02 OC 
40487 SPA CE OUEST II 03 0! 
40*68 SRACE OuEST m 060! 
jO*Bl STASTREK 01 Ot 
40*82 STAR TREA V 06 C! 
4C697 THE IMORTAL 02 DC 
4C63C TMSSfCRETOfVOIMLÍYISIAII.:' 08 01 
40684 WRATMOF TME OEMON 08 01 

09* 9UK3L OiMFNSONS 
40173 CSCOVF8I 
40137 CSA2Y CA RS 11 
301*7 DEAThTR»CK 
40707 AFRRARi 4-1 
JC7I7 AOROSANAATOR I 
40413 *080 5*MLA*S0A I 
40778 cran: PR «:*cu<T 
40479 GSan: pRk uNuUTCEO 
40738 -AROCRV! 
40737 VARO CRVC n 
40739 vASlEY CAVCSCN 
40787 iNOANAPOlSSOi 
40498 4CN V8N K^ÍR □** *0*: 
4079* LE*{'iC~EM*>A 
70798 lOMBARO 4AILY 
4031* MARQ ANCRETT ‘ RA CAC 
401*1 NEWGPMOIOMlES 
40369 0*1 SvORE ■«MCI 
4018a OUTSuN 
40172 RALLYSiRSOÍkAR 
40378 P1T JTO» 
4018* P01EP05ITI0N » 
J0392 POWFRCRRT 
40462 SITO PONS 
40498 STREET ROAD I 
40*87 STREET RO AC « 
40493 STUNT ORIVÍR 
40*9* STLI6TS 
40*99 SUPER NAACON 
40612 TÍSIMlVf I 
40613 YÍST CRIVE II 
4061* TEST DRIVE W 
4M2C THE cy:les 
406*9 TUR9DOUTRUN 
4C666 VETTE I 

CARTAS E CASSINOS 

JOO«Z 0ATTLE CMfSS 
JCC63 lATTlECHfSSa 
jW)3 BitHAfl 30 
J011Í CMlSSMASrfR/OOO 
.31/: CHESSMASTfR/103 
JOIO CVduSCrtfSS 
jQlfí CRAW^OKÍR 
jom Hoviijii 
jC42% SARGON (V 
J04S9 SOUTAI0I JOl-RVEY 
JC490 STRiPPOWR 
JO801 TRjMPCASTlE* 
JCS44 TRUCC 

ESPACLUS 

1 01OOCMCNÍY 
BUCN OGERS 

I EChElON 
» EIITI 
' lF IT IR3VES SHOOT it 

MACH M 
I WECh warrors 
I SENTiNElS WÍR;C 
1 S®ACf RAC£8 
I STAR CCNTRDl 
1 STARCfFfNW 
I STCIUR7 
I T .NNlwfO-' âRV4Çf;>:N 

I KfNON I 
I XENON • 

WfNG rCMVâVCÍR 
VCiMCNETWS9C«S 

MOTOS 

ESPORTES 

I IKKÍNC i 
i *?: v:v:4* ‘::*ia.. 
1 ANCAÇI »ÇvJ*láa 
I MU.: N. 
i uifOBw :ms * 
I C4VE«MN«jG"^YM»CS 
i :i4va:muu’i 

! EAN. BfAVÍR IISÍSA.* 
i íR«NC»h FBEÜCVS 
I ÍL-Tf». AMfíaaO 
> ■<AR.fMC.3*TRO-£RS 
’ nâTT^Ol 
l"MK 
} M4HÍM 
I ^WOS3«TK|fACH 
I ,âU«SV«CHTCS 
I l«BCS 
. .íwB.3» 
I V*S3MF*fa uVi: 
■ MW : TTR UNLA0T FOOTBAll V 
3 CNfONCNf .DRCANVi BlRf!1 
: PIN/A MOk BCVXiNG 
I «GATO^GOlF 
I SERV.CEPlAYTfNNS 
I SXATCCRC* 
• SXATENOCK 
! -ENN«SPRC*0UR 
f THf SuMMfR GAMES ECrON 
I ’Hf » \T(Q GAMESFC'rON 

J0BS1 TV S*OBT3 BA9UTIVI 
WiNQSURF 

J5A74 WiNYjRCAMÍS 
JOS/F WORLD CMAMFV3NSOCCER 
J3S81 WORlD GAMES 
JOM/ WORLD TOURGOlF 

ESTRATÉGIA 

J0076 4IR90NE RANGER 01 OD 
JOIIA CENTUR1CN 03 00 
40l6« OiNOWAflS 07 00 
403R9 PORjiOUS 07 DO 
J0*«3 SIMANT 0* DO 
JO*** 5IMCCTY 07 DO 
40**8 SWCITYIO» WINDOWS 07 DD 
,:*47 SIVCTOUTIA* O* DO 
,0««« 9MCY»0R»PMSET»NC<Nt 0*00 
jC*«9 SRAÍ»*'» 0* 00 
v06»0 PÍREECT GENERAL 07 00 
70691 *S»*ÍCTOfNE»*lCtN»RlOS 07 00 
.3497 t^LOSUONMUL 0? DO 

PORNÓSE ERÓTICOS 

tOC'8 AÍU’UM) 
jc«» »es oi do 
.50** 900» 01 DO 
<778 BumvtREACMMU 01 «0 
70'2? CIROORW 
MC'99 CRSTUNA Of aiNTEM» Y 31 •« 
MC719 ClVIW .J0«VV*3fS,Y. ^ vc 
75177 EASYSuCAJWíST 
jcia* ÍROTICSHIW 
«<4717 ÍAiSACSO» PLAYK1 • 
70*94 MtlRLESSt 
««718 PENTACuSE JGS*W PtÍÍLEiV C -0 
70317 MAKAtf 
JC3*7 N800 a DO 
70390 TORMDS10RY 
JC461 5MUI A 1 
Xiea SUPER PDRMD DEMO C7 
4CA97 STRiPPONlR N V 
<720 TELAS ÍROKAS- 3* » 
<779 TELASfROT'CAS •»««**.;:. ? ■ 
70*07 TELA ERÓTICA 
JC693 WOOIOR IORWRIOOWS 

RACIOCÍNIO 

, J0C33 aikanoí; n 
jcoa: arkandicpius 
J0C44 ATOMIX V: 
jC«%6 BAVAN3C 
Xi9Q BLCW3UT 
jOOBi BlOCKfi COlDRS 
JC'«’ CAMASFOAW^GCWS 
X W COM^O 
X II FiCEIOF» 
X I» ‘íorrw 
jô/li jGUmKXKl 
-1/fl JMMMGS 
X/M JWMC9 • f 
Xjr h:ha% 
j*n K- 

ME«T*r 
TfTN» 

JO^^• T88«4««OC*» 
x»n rrw 

SIMULADORES 

xcot «mniOiMi 
A.lOTAMiMiH 

J0G10 â-10 TA WEWllfR ■ 
jMH â TRAiN 
«OC/1 AFTERBURNfR - 
jOO/1 AIRCCMBAT SMUIATOR 
Xfl/4 AiRTRA*f«C0NT80l 
-0084 BAUUMAWIIS184/ 

.'C283 01UEVAX 
jC'0» F.II/ASTEAlTHFCHtffl/.O^i 

F UTOMCAT 

JC119 F.1%5Y«WfâGll I 
J0<90 F-1% 5TRa»í IAGlf ■ 
J0I91 MeCOMBATPilOT 
J01M F líSTfAlTMEBHTER 
JO’93 F/IRfTâiiATOR 
jC ’ 94 f^OPERSun SIMULA TOA 
.Cia FAICONI.O 
JQ/03 FiGMTER BOM0E4 
jO/34 GUNBCAT 
jG/3% Gl^SMH* 
.C/tt jfTf-lBI 18 
JC/7G JETFCMTfR I 
.CJ90 PT 109 
.C4C3 RâilROâCTYCON 
JC43/ Sfdf* WÍAPONSl^twiRfíV 
j0436 SHÍRV4SW4 

J0441 SUEVT SERV»Cf ■ 
J048S SKY CHASE (VI 
JC486 SKY FCK ■ 
J0*7/4 TKMUNT OF NfOOCTOafR 

MA "A Ws_ 

Formas de Pagamento: 
Envie cheque nominal à J&M Informática Ltda. junto ao pedido incluindo a taxa do correio 

Se preferir, entre em contato para depósito bancário ou Sedex a cobrar. 
Ou venba nos visitar pessoalmente. 



smmtt m@mmTei: «nu 214-2650 
Av. Ipiranga,345 - sala 1.107 -São Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50mts. do metrô República) 

(Discos incluídos): HD CR$ 170,00 - DD CR$ 120,00 

' ^9 ^as contra v‘ms e defeitos.Taxa de Correio a cada 15 discos CR$ 170,00 

- *quyr I /PROMOÇÃO PO MÊS: Concorra a 1 Monitor VGA color e mais 4 Superprêmios 
A cada 10 cópias com disco, ganhe uma à sua escolha; a cada 50 cópias, ganhe 09 

COO. NOME DO PHOGIMMA 00. 

AOODI 1001 íc*ioigiAhcoffc»lAciiii/açAo OIO 

*0002 lOOOlCOfiSFORWNEJCWSfconoapAexlaaai^ifcaçòeaOI O 

AOOfM 3D COMÍ RUCIION (VGA) Monta lWln»,wn3 O 01D 

AG006800IIDISW ntSloinmaifcTuBtMniimanicnpajiliMto 010 

AffiOBAflCTAIK A|ifnndii«tiilnimolAs.lniiDisdMval I 010 

AÍTO9 ARHIIY 1 d(nrtlAto»tnigiAfict» 020 

AÍX11 2 ADM. DE ISCOLASE ACADIM. SaLp/emokifercad. 010 

Ami3ADVENUJRETOOlSKIT Edtodanpaarivaniuia 020 

AOOlb AGENDAIPORTUGuEb Sat.dBflomMÍaeiniioriuyuAa 010 

AfiOlfiAGmCUHUHAI l*aa.lr.,at.«;ikod.)la/m«lnj 020 

WXII8 Al MANACFORWMDOWS A(pr,la|»iia Wnrfnwi 010 

A(T)1 íl AMIGO UrnoitoGMgoda Debando Caniundoi 01D 

AIXI20 AMIVI NOTICE CabnriAin.alarmoagaiita 010 

A0023 A1ÇXR20 Sal.p,«Ba.r»»oa.n.aa EPSON 010 

A0024 AIOHAII HIWINDOWs llngi«T,flSlolriara Wrrbws 01D 

A0026ARI Om!4roOTT«McMtao<tac<iTf»cUKÍr>t(tnArquftos 010 

710078 ASCEXIVIESS VAimwttaAirt*:/flppoi,iT.fKtein. 010 

AC029 AStASYS 1 Vinha HetiAnca 020 

AÍXI30ASTRAI 1 «ííiw»)*cc»fciirnm!io0i)coi 01D 

A0031 ASTRO EaranAhoaatintagcarfafiiUprocaAn 030 

AOÍT32ASIHOLOGV94 Cafcul*mApataattolAacnt 010 

A0033 AIIASPI. MarMMinrftunnvrkfco.cflmtnrfoanipabo. 010 

AÍXKMAISIOW Dfmr.taaveb. ■lerferiflseurrinfil78tiAI86) 010 

A003b AUOIOirOinfinhdnrlpraanlajraiTHisnAB 010 

AH(37 AU 10Ml MJ Unrnnnirieh«iannni>><eil*c(<f 010 

AG039AXS (iti*iMnsiflnTYirt«f nntalilrliiita Ólrrtnl 070 

AfXMORANNIIIMANIA ItaianhhoiaçAoelelattasllVInucoInil 010 

AOKI1 8ANNBMSGNMAKEH In/l»w.fAnaAM.hap.le.* 010 

A0042 BAHCOOt DntnnluieanttmecfWigntdfllnita 010 

Aí XM3 BASIC l INI lkdaAimpr»aprf>g«faTiiiçinomHASlC 010 

A0046 BENGHMARK ta/teitAarfnlifMrfwMAnotaumrcrn 020 

AOfMQBCSr WOHI) Otrm.flffcl«t do rojar*. 020 

AíXM/1WimW(lim7Si^pia1*la.lD.ot.«onnlM 020 

A0048BIOHHIMO FaitámtmicnrviMo 010 

AOOtSDOOKBAS Itaco.torfarfrannbvodlilehiflninBnpni 010 

A(»60 BOOK MM)I R llancottoi!nrfoapa>alrvfr.srfvonna 010 

AOOMHWADFORO Hnaai".4ra«mASCIIomn<iiiinlrmtnj 010 

40064 CADASTRODI U lINtIS Carf.rfacinntnaompnriiigAf 010 

Aí 066 CAIE NI) AR Kl IIVI» Fa. cabnlA. .... la pianln 010 

AOOGS CA91TRACK Ci>i«iobtiaflofcner|eiNMmnlM 020 

AOOQOCATOISK GfllabyaiIntrfpttBcos 010 

40081 TCOMIHin Gmpiarim "Coonutaimnlapk) 020 

40062 C0M4SIER OnRotatuncohqindoCD. 010 

AD063 CO SI 14)1(1 M«ar.aapataplacndeanm(Adilh,SE)l 010 

AD064OILSYSTIM Desenho nMikn 010 

Af)06b CIIANGFtl MrxHrmtm rtn aipuftot 010 

AmdB OI ARI IV; Gr Al r na o otraf atraa comatcM 020 

Aíloa/oiASM iarabntecurinftoASSEMBIEH 020 

AOOflBOtCKIf liwlntlnutelianlwiwenomon 020 

AOOeBOf OUillOUT /IrwTeianhaomnv Iwneann.cheqiiet.. 020 

40070 UfMICAl MOIIUAAH latuitnAemobcuta.oami3í) 010 

A0072QHWUII H302 StaieiHMmdalaxtoicQmváimtmtaa 030 

A0073CHR0 Rancorln.tnrkiiparAmAdcna 01D 

A0074CMFV4.1 lfncAlNM*ae(fearqmof,indawnNnvol 010 

40076041041 (.■ lian«tramfinmcfqni»TVIHp0fCAbuleffcit 01D 

A0O77COILAGI FA/deannhniemthneiacntmikrfot 010 

AD078C(MPAS.S»aAAilflniiitvAçinri9aKifAini 010 

A0079 COMPUS H Stvaiatftnrmuiioalpaiapartturat 01D 

A0ÍB0C0MÍVJ9I0W llngnTuia'*lroparHiloaonlii» 010 

*0081 CONSmUCAOELFIROMCA I orla a CnntftiiçAo 1988 030 

AOOB2CONI7VBIDADI SaiomadecnnlabilAdBemponiiguei 020 

Aí VH4 ÍXIMT AS A IWiAJt Sam'ia<ton>f<ah4>lf<lee>npnf1iqtMli 010 

AOOBbCONTASAPAGAAAiCE HII OvniWnMl rlocorta. 010 

AOOR6 CONTAS ARE CE KH f*..avar«»n80 010 

AOOfiH (XINIHOl I BANÍ JVIVfJ SalBnailaoortiobíitiiKuluauíi 02D 

AOORBCÜNTROllDEESTOOUE Cora.rfoeatnf|je«r.pnrii»Hta. 010 

AOOeOCONinml MVOEOlOCAOORA Importuffjéa 020 

AOOA4COOPtRGRA1VICS#6 laaaaspaiamllnaagnllcoa 010 

AOOBb COSTCOCONIAHUOAOt l«i rfeconi emporluguéi 020 

A009BCIWSTAI Geran...rtHoatfccrálaa «n3D CGA) 010 

A0087CSHOWSGA/VCiAI DemnpMcacnmtnloirfuiAfcarfAi 010 

AÍXB8 CTOOL IIMnlnrapaiaTuihoC 010 

AnORRCUSTOFIATURAMÍNTO IbtAnnnlrnlnMiialiinwIpnrt J 010 

AD100DANCAI130 Paracrnçilooof»Tu«;k>elBdnaor*n.om30 070 

A01020AP1.1 V14/ De«»r«iMntilAaanhnerlnvannipgna 010 

A0103DATABASF feuil ISIIH Manco rfadnrfnt|V|iaf.nstincA 010 

A01040AIAB0SS Sifiái hancmlerMoa 020 

AOI 06 DA T AIVUSI /> t (iHirigBiartni de tmcndn dai Ina 010 

A0108DI5AS IIIIIOUTINFS MaadoSOiolnaapaiaDBaialll 010 

AOICBDBfflOG I nnitnflraai pa.aDRaM.il 010 

A0111 DltSCAMl Kmnartiwnapaiaaaumcin 01 0 

A0114 (MAGNOS 1KOAnM.ua 01 D 

A01150FT0ISK ImeW.aedntAfpatacontiolodepasf) 01 0 

A0116DII1FCTON TVintàaipaiaOOS 01 D 

AílUBDISGlASI GnrtaibMiapiagiariateifequMn 010 

A01200ISKC0MMANII CtilFWiieiiKilwailiaMnvunchMlw 010 

A01220ISKMANA(3H lni|iin<*éla|iiDlaBcnm<laatAfin 01 0 

A0123 niSKMAVtiAION ShaldoDOS*.lAcd.an mu.nuM 010 

A012401ITF LA.ed<aafnfKHraaipuivaaaniDBaiiill 010 

AOI 7b DOSCONIROI MINUIAintaeindamnianflnadoDOS 010 

Aí)126DOSFXTlNSON AmplBcnnanflnechMSDOS 020 

A0127DOSLOCK Pnairaanfilmflnaosnnnninwficlmtiif 01D 

A0130DRGINIUS AlrHiOfMmuiAlcn 03D 

A0132 DM AM IVulwntn fcanfxxfe daclna CO D 

AOI 33OIIVFUIK 4 Al KW lealadeabihamanlniladiivai 010 

A0134 DSBACXUPFV LIS 1‘nal.aiafoitaiaai Incki.n 01 0 

A013bFASVF0IMAI Ilaalnanalaifiaonicfinniaar^inuiladB 010 

AOMOEIFCTMONSnkanfvioqniçôwelílir.m 01D 

A0143rWJlAOl)RINIlVOI fmulainiAMIGAM»(SVGA) 010 

APLICATIVOS PARA PC-XT/AT 
AOI-MrOUATOR EmandematemAlógelífca 01D 
AOMbCSVSMF Reilu7i)m7b%ani|«eiiftKlaan|uvaiASQI 01D 
A0147 EURtKA: IHE SOLVEM IleaolvecákubmalfimAicc. 010 
A0148EVA1UATE ffesobooqiiaçóosmfitornAtiiw 010 
A014S EXIVOSVMo nr» r. adenda lalal«xnlofK>iden'ltot 01D 
A01B2E2I0RM-I wlcrmuláfn. comorrioi 010 

AOI bSFAMLYHISTORI' FaíauaAfWiegaraabgwa 020 
A01b7FANCYLAGEL-Elíc)ual«paianuila(beM 010 
AOI61 FASTTYPE CuaodedaulOQialianajuaialnha 01D 
AOI 62 F DRE A0& FDFORMA11 «mala 1 2em 1 Aaeamga 010 
AOI 64 FIRST CHOICE- Edaonieiexloso Inrtmdodafbs 020 
AOI liblIASHCAROS DconHoílonuBscan 7000|iab»iaa 040 
A0166FLAS1IC0DE DaiHaapa>aDBaao 010 
T^OIZOFIOWDRAW-Edladelhiiogfamas.inapas.lalvkia,.. 030 
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MENSAGEM DE ERRO 

Devido à problemas de transferência verificados nos arquivos da matéria MEXENDO COM FOGO, de autoria de 
Cleuton Sampaio de Melo Jr (MS edição n° 128, página 30) as listagens DCMOS e GETCMOS apresentaram defeitos 
de formatação Assim sendo, publicamos a seguir as referidas listagens com suas devidas correções. 

Dcmos.c 
/•DCMOS 
Programaparapesquisaramemoria 
CMOS. 
Autor:CleutonSampaio,linguagem 
«C» 

compilador«MicrosoftQuickC2.0. 

*/ 

#inelude < stdio.h> 
#include <dos.h> 

/•EnderecoBdasportasparaacessoa 
memóriaCMOS:*/ 

#def ineCONTROLB_CMOS 0x70 /‘Porta 
decontrole*/ 

#def in# DADOS_CMOS 0x71 /‘Portade 
dadoe*/ 

/‘EnderecosdosRegistrosdeestado 
naCMOS:*/ 

#define RBG_A0x0a 
#define REG B 0x0b 
#define REOCOxOc 
#define RBG_D0x0d 

/•Prototipoedas rotinas 
utilitárias:*/ 

ataticvoidBSPBRA(void); 
int LER_CMOS(intBndereco); 
int VBR_CHAR (int caracter) / 

/•Rotinaprincipal*/ 

mainO 

{ 
int aux; 
chartipo_diskette[]s"Nao 
Instalado ", 

printf("\n"); 
printf("\nProgramaVisualizador 
daMemoriaCMOS.Cleuton 
Sampaio."); 
printf("\n"); 

printf("\nDataatualdaCMOS s 

%2xA2x A2x", LBR_CMOS (0x07), LER_C 
MOS(0x00),LBR_CMOS(0x09)); 
printf("\nHoraatualdaCMOS: 

%2x:%2x:%2x",LBR_CMOS(0x04),LER_C 
MOS(0x02),LBR_CMOS(0x00)), 

aux = LER_CMOS(0x17)+256 * 
LER_ CMOS(0x18); 

printf("\nMemoriaextendida: %d 
KB",aux); 

printf("NnMemoriaTotal :%d 
MB", ((aux4-10241 /1024)), 
aux=LBR_CMOS(0x10); 

if(aux&OxlO) 
strcpy(tipo_diskette, "5,25/360 

KB") ; 

elas 
if(aux&0x20) 

strcpy(tipo_diskette, "5,25/1.2 
MB"); 
elee 
if(aux&0x30) 

strcpy(tipo_diskette, "3,5/720 
KB"), 
elae 
if(aux&0x40) 
strcpy(tipo_dÍ8kette, "3,5/1.44 

MB"); 

printf("\nDrivediflketteeA: 
%a",tipo_diakette); 

strcpy(tipo_di8kette,"Nao 
Instalado ") ; 

if(aux&OxOl) 
strcpy(tipo_diakette, "5,25/360 

KB"); 
elee 
if(aux&0x02) 
strcpy(tipo_diakette,"5,25/1.2 

MB"); 
elae 
if(auxt0x03) 
strcpy(tipo_diskette,"3,5/720 

KB"), 
elae 
if(auxS0xO4) 
strcpy(tipo_diskette, "3,5/1.44 

MB"), 

printf(H\nDrivedÍ8kette8B: 
“ke", tipo_diakette) ; 

aux = LER_CMOS(0x19); 
if(aux) 

í 
printf("NnTipodiacorigidol: 

%d",aux); 

printf("CIL.: 
%d", (I,BR_CMQS(0xlb) 4-256* 
(LBR_CMOS(0x1c)))); 
printf("CABBCAS: 

%d",LER_CMOS(Oxld)); 
printf("WPCOM: 

%d", (LER_CMOS( 0xle) 4-256* 
(LER_CMOS(Oxlf)))); 
printf("LZONBs 

%d", (LER_CMOS(0x21) 4-256* 
(LER_CMOS(0x22)))); 
printf("SET0R3S: 

9sd",LER_CMOS(Ox23)); 

> 
elae 
printf("SnDiscorigidolnao 
instalado"); 

aux=LBR_CMOS(0 xla); 
if(aux) 

{ 
printf("\nTipodiscorigido2: 

%d",aux); 

} 

else 
printf(*\nDiacorigido2nao 
instalado"); 

getchf); 

printf("NnEumpHexa/caracterda 
CMOS:"); 
printf("\n"); 

for (auxsO; aux<0xl0; aux-t-4-) 

{ 

printf ("\n%2x=%2x (%c) %2x=%2x 
(%c)%2x=%2x(%c)%2x=%2x(%c)",// 

aux,LER_CMOS(aux),VBR_CHAR(LER_CM 
OS(aux)),// 

(aux4-16), LER_CMOS (aux+16) , VER_CHA 
R (LER_CMOS (aux4-16) ), / / 

(aux4-32), LER_CMOS (aux4-32 ) ,VBR_CHA 
R (LER_CMOS (aux4-32) ), / / 

(aux4-48), LER_CMOS (aux4-48) ,VBR_CHÂ 
R (LER_CMOS (aux4-48))) ,* 

> 

printf("\n") ; 
printf("XnOscaracteresdos 

enderecosAateDdeveraoser 
desprezados"); 

getchf); 

) 

ataticvoidESPERA(void) 

{ 

while(LER_CMOS(REG_A)40x80); 

) 

intLER_CMOS(intBndereco) 

{ 

intconteúdo, 
_a8mpushf /‘SalvaFLAGS*/ 

_disable(); /‘Desabilita 
Interrupções*/ 

if(Endereco<0x0a)/*Seinformde 
tempo,aguardaatualizacao*/ 

ESPERA; 

outp(CONTROLB_CMOS,Endereço); 
conteúdo=inp(DADOS_CMOS); 

_aampopf /‘Restaurailagae 
interrupções*/ 

returnconteudo; 

} 

intVER_CHAR(intcaracter) 

{ 

if(caracter<0x32II caracter> 
Oxff) 
return''; 

elae 
returncaracter; 

} 
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NOVOS PRODUTOS DATAGAME 
KIT PARA DRIVE MSX 
Composto de gabinete metálico, fonte de alimentação, interface DDX, cabo para 

dois drives, manual e Sistema Operacional (DOS). 

MODEM DE VIDEOTEXTO PARA MSX 
Transmite e recebe em 1200/75,300/300,1200/1200, BELLeCCITT. Discagem 

automática, rediscagem automática em casc de número ocupado. Contém 

software residente (Firmware) para operação no videotexto. Produto homologa¬ 

do pela TELESP. 

MEGARAM GAMES “MEGAGAMES” 
Expansão de memória de 256 Kbytes para computadores MSX. Desenvolvida para 

uso de jogos avançados que necessitam de memória maior que os 64 Kbytes do 

computador. Não possui DOS residente. 

MEGARAM DISK 
Cartucho de expansão de memória para computadores da linha MSX. Estão 

disponíveis nas versões 256, 512 e 768 Kbytes. Todos possuem o sistema 

operacional DOS residente (Firmware), e funcionam como um “DRIVE” de 

altíssima velocidade. 

DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL 

DATAGAME ELETRÔNICA LTDA. 
FONES: (011) 570-7471 E 574-8990 

REVENDAS 
SÃO PAULO RIO DE JANEIRO 
MSX SERVICE FONE (011) 858-1143 MSXSOFTINF. 
REDE ÚNIVERSOFT FONE(OII) 825-5240 
SAMPA INFORMÁTICA FONE (011) 579-8050 CURITIBA 
BENYINFORM, FONE: (011)570-1555 MSXSOFTSUL 

SÃO JOSÉ DOS CAMPOS PORTO ALEGRE 
IGRES INFORMÁTICA FONE (0123) 21-0321 DIGIMER 

FONE (021) 567-3434 

FONE (041) 2330046 

FONE (051) 2264395 
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Getcmos.c 
printf("\nErrononomedoarquivo: voidALTERAR_CMOS(intposicao,int 

digiteopathcompletocom\ao dado) 

/•getCMOS final")/ < 

Programapararestauraramemoria printf("\nInformado: _asmpushf /‘SalvaFLAGS*/ 

CMOS. (%s)",dr_path)j _disable(); /‘Desabilita 

Autor:CleutonSampaio,linguagem 
iipM 

returnl; 

} 

Interrupções*/ 

C" | 

compilador:MicroeoftQuickC2.0. if(posicao<0x0a)/‘Seinformde 

V for(auxa0;aux<0x40;aux++) tempo,aguardaatualizacao*/ 
{ ESPERA; 

#include<8tdio.h> buf[aux]= 0; 

#include<doe.h> > outp(CONTROLE_CMOS,posicao); 
outp(DADOS_CMOS,dado); 

/*Endereco8da8portasparaaceB8oa 
aux=fread(buf,2,64,arq); 

_asmpopf /*Re8tauraflagse memóriaCMOS:*/ 
for(aux=0;aux<0x40;aux++) interrupções*/ 

#def ine CONTROLE_CMOS 0x7 0 /‘Porta ( > 

decontrole*/ ALTERAR CMOS(aux,buf[aux]); 
#defineDADOS_CMOS 0x71 /‘Portade } intVER_CHAR(intcaracter) 

dadoa*/ { 
printf("\nConteudodoarquivo if(caracter<0*3211caracter> 

/•EnderecoedosRegistrosdeeBtado CMOS.SAV")j Oxff) 
naCMOS:*/ printf(?\n"); return''; 

else 

#define RBG_A0x0a for(aux=Q;aux<0xl0;aux++) returncaracter; 
#define RBG_B0x0b { > 
#define RBG_C0x0c printf(-\n%2x=%2x(%c)%2x=%2x 

#defineREG_D0x0d (%c) %2x =%2 x (%c) %2x =%2 x (%c) ", / / intLER CMOS(intEndereco) 

< 
intconteúdo; /*Prototipoadasrotinaa aux,buf[aux],VBR_CHAR(buf[aux]),/ 

utilitárias j */ / _asmpushf /*SalvaFLAGS*/ 

disableO; /‘Desabilita 
intLBR_CMOS(intEndereco); (aux+16),buf[aux+16],VER_CHAR(buf Interrupções */ 

staticvoidESPERA(void); [aux+16]), / / 

void ALTERAR_CMOS(intposicao,int if(Endereco<0x0a)/‘Seinformde 
dado); (aux+32),buf[aux+32],VER_CHAR(buf tempo,aguardaatualizacao*/ 

intVER_CHAR(intcaracter); [aux+32]),// ESPERA; 

/* Rotinaprincipa1 */ (aux+4Ô),buf[aux+48],VER_CHAR(buf outp(CONTROLB_CMOS, Endereço); 
[aux+48])); conteúdo=inp(DADOS_CMOS); 

intmaintintargc,char*argv[]) ) 

{ _asmpopf /‘Reatauraflagae 
int aux ; printf("Nn"); interrupções */ 
FILE*arq; printf("NnOscaraeteresdos returnconteudo; 
intbuf[64]; endereçosAateDdeveraoser > 
chardr_path[30] = desprezados"); 

printf("XnRestauraamemoriaCMOS fcloae(arq); 

dodiaco.CleutonSampaio")j getch(); 
if (argol) 

strcpy(dr_path,argv[l]) / 
} 

staticvoidESPERA(void) 
atrcat(dr_path,"CMOS.SAV"); 

{ 
whilefLER CMOS(REG A)&0x80); 

if((arqs£open(dr_path,"rb"))== 
NULL) 

) 

Assine Micro Sistema: 
Vejo como no página 64 



MONTE SEU PRÓPRIO AT 286,386 OU 486 
TRANSFORME SEU XT EM AT (OU 286 EM 386/486) 
CONSERTE E CONSERVE VOCÊ MESMO SEU PC 
INSTALE SEU MOUSE, MODEM, SCANNER, ETC;.. 

Com os livros do Eng. LAÉRCIO VASCONCELOS 

1) COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 
NOVÍSSIMO! Super atualizado! 512 páginas e mais de 200 ilustrações!!! 
Lançado em MAIO/93, mais de 2000 exemplares já vendidos!!!! 
Aborda: Montagem dc XT e de AT 286,386SX, 386DX e 486. Detalhes sobre fontes c gabinetes. Instalação elétrica: filtros de linha, NO-BREAKS, 

estabilizadores, aterramento. Tudo sobre DRIVES. Placas de vídeo e monitores CGA, HERCULES, EGA, VGA c SUPER VGA. Como escolher um 

bom monitor e uma boa placa dc vídeo. Placas MULTI-I/O, IOSA, UDC e IDEPLUS. Placas dc CPU, expansão de memória, instalação dc memória 

CACHE, SHADOW RAM, tudo sobre SETUP e STRAPS, análise de desempenho, como aumentar a performance do WINCHESTER, conversão de XT 

em AT, conversão de 286 em 386 e 486, uso da memória ESTENDIDA e EXPANDIDA, instalação dc coprocessador aritmético, instalação de 

WINCHESTER, dicas para compras, instalação de MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER, SOUND BLASTER, etc. etc. etc... 

2) CONSERTE VOCÊ MESMO SEU PC XT OU AT 
200 páginas, 104 ilustrações. Evite gastos com manutenção!!! 
Aprenda a fazer 100% da manutenção preventiva e 60% da manutenção corretiva do seu PC XT ou AT, mesmo sem saber eletrônica (6 recomendável 

ler também o livro "COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486"). Solucione erros na memória, maus contatos em chips e pla¬ 

cas, limpeza e ajuste de velocidade de drives, manutenção de teclado e MOUSE, interfaces seriais e paralelas, monitor. Os cuidados que vocc deve ter 

com o seu WINCHESTER. Limpeza e lubrificação de impressoras. Como proteger o computador da poeira e da umidade. Uso dc SOFTWARES DE 

DIAGNÓSTICO. Aprenda a cuidar do seu computador para que não apresente defeitos!!! 

3) IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE 
230 páginas e uma centena de DICAS para você usar melhor seu PC !!l 
Você nunca viu tantas informações úteis sobre SOFTWARE em um único livro. A cada página é encontrada uma dica que pode ser imediatamente 

aplicada ao seu computador, resultando em maior velocidade, produtividade, segurança e facilidade de uso. Aborda diversos assuntos interessantíssi¬ 

mos: Cópia de disquetes protegidos, como aumentar a velocidade de acesso do WINCHESTER e dos disquetes, uso da MEMÓRIA ESTENDIDA, 

EXPANDIDA, EMS, XMS, HMA, UMB, compactadores de arquivos, recuperação de discos formatados e de arquivos apagados, programas gráficos, 

como proteger o computador a nível de software, como medir corretamente a performance da CPU, do WINCHESTER e da placa de vídeo, comandos 

úteis do DOS, como criar da melhor forma seus arquivos AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS. E mais dezenas de outras dicas. Mesmo se você é um 

principiante, aprenda a usar as técnicas empregadas pelos EXPERTS em microinformática!!! 

SOFTWARE DE DOMÍNIO PÚBLICO E SHAREWARE 
SOLICITE NOSSO CATÁLOGO GRATUITAMENTE. VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS: 
1) São todos compactados com o popular compactador PKZIP, o que reduz o tamanho e o custo para os clientes. 

2) São fornecidos em disquetes NOVOS e de BOA QUALIDADE (TDK, SONY, BASF, etc.) 

3) São todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as instruções para a instalação e para sua imediata utilização. 

4) São todos testados e homologados pela nossa equipe técnica. 

5) A maior vantagem: são cobrados por tamanho, e não por disco. Enquanto outras empresas cobram 3 discos por 3 programas dc 120 kB, nós 

cobramos por apenas um único disco dc 360 kB com os três programas juntos. 

Indique os livros desejados: 
( ) Estou enviando choque nominal ao autor, Laórcio Vasconcelos 

( ) Desejo receber o catálogo de programas 

Preços válidos para AGOSTO/93: 

COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 ( ) Cti 2.100,00 

CONSERTE VOCÊ MESMO SEU PC XT OU AT ( ) 09 1.440,00 

IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE ( ) 09 1.540,00 

Recorte, preencha e envie para: 
LAÉRCIO VASCONCELOS 

CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970 Rio de Janeiro, RJ 

Nome:_ 

Endereço:_ 

Cidade:_CEP:_ 

T elef one:_ 

Para sua segurança, envie em carta registrada 

LAÉRCIO VASCONCELOS ENGENHARIA DE COMPUTAÇÃO LTDA. Av. Rio Branco, 156/2812 Rio de Janeiro. Tel (021) 262-1672, 
262-6202 FAX (021) 220-8267 



CARTAS 

PAINEL 

Possuo um micro Apple 

Laser llc. Gostaria de adquirir 

uma interface para dois 

drivers de 5 1/4 dupla den¬ 

sidade e a expansão do Laser 

llc, que o transforma em lie. 

Compro ou troco por interface 

para micros PC XT. 

Carlos Alberto Alves 

Rua Turquia, 157 - Vale das Pedri- 

nhas-Nordeste de Amaralina 

Salvador-BA-CEP: 41915-500 

Possuo um IBM PC AT e 

gostaria de entrar em contato 

com outros usuários do 

mesmo, para o intercâmbio de 

dicas, jogos, sharewares em 

geral. Peço aos interessados 

que mandem uma listagem 

com os softwares disponíveis. 

Pabio Leite 

Rua Esperança, 86/63 

São José dos Campos-SP 

12243-700 

Possuo um PC XT 640K, 

monitor CGA e gostaria de me 

corresponder com novos 

amigos de todo o pais para 

adquirir jogos e utilitários. 

Responderei a todas as car¬ 

tas. 

Flavio de Oliveira 

Rua Rui Barbosa, 1253/B 

Pirapozinho - SP - CEP: 19200-000 

Sou usuário de um TK90X 

com ROM do Spectrum, vídeo 

direto, três canais de som, 

drive e impressora Lady 80. 

Como possuo muita ex¬ 

periência com o TK, coloco- 

me a disposição dos outros 

usuários para troca de 

informações sobre soft e hard, 

inclusive montagem e pro¬ 

gramação dos periféricos. 

Gostaria também de co¬ 

municar que estou interes¬ 

sado na aquisição de uma light 

pen ou, preferencialmente, de 

um mouse, para facilitar a 

elaboração de desenhos. 

Aluizio Ribeiro de Oliveira Filho 

Rua Osman Lins, 631 - bloco 19 

apt.102 - Doodoro 

Rio de Janeiro • RJ - CEP: 21670-450 

Possuo um TK90Xe tenho 

interesse em comprar uma 

placa de expansão de me¬ 

mória. Gostaria que os 

usuários que possuam tal 

placa, entrassem em contato 

comigo. 

Aldo Soares de Almeida 

Rua Rio Casca, 630 - Carlos Prares 

Belo Horizonte - MG - CEP: 30710- 

200 

Possuo os primeiros vinte e 

quatro números da revista 

Micro Sistemas, encader¬ 

nados em dois volumes, por¬ 

tando suas capas originais. 

Aos interessados, entrar em 

contato pelo telefone abaixo 

entre 10:30 a 11:30 horas de 

segunda a sexta-feira. 

Renato Monteiro 

Telefone: (0194)61 5042 e (0194) 61 

4632 

Possuo um IBM-PC e gos¬ 

taria de trocar programas com 

outros usuários da mesma 

linha. Também troco progra¬ 

mas de Amiga. 

Fabiano de S. Pereira 

Rua Conego Braga, 60 - Centro 

Iguape - SP 

CEP: 11920-000 

Possuo um PC AT/386DX, 

monitor SVGA color e gostaria 

de entrar em contato com 

colegas para torca de jogos, 

dicas e programas em geral. 

Solicito aos interessados que 

enviem listagem completa. 

Ronaldo Daniel M. Nascimento 

Rua da Independencia, 1.310 

Pau dos Ferros - RN • CEP: 59900- 

000 

Possuo um IBM PC AT286 

e gostaria de entrar em con¬ 

tato com usuários para 

intercâmbio de programas em 

geral. Mandar listagem com¬ 

pleta. 

Ailton Corrêa de Almeida 

Rua Arivaldo de Carvalho, 885 

Sobradinho 

Feira de Santana - BA - CEP: 44020- 

010 

Acaba de entrar no ar a 

primeira BBS do interior de 

Pernambuco. Trata-se da 

LOUCA BBS, atendendo 

gratuitamente pelo telefone 

(081) 721-4218, no horário 

das 21:00 as 8:00 diaria¬ 

mente, padrão: 300, 1200, 

2400 BPS (N,8,1). 

Henio Barros 

Caixa Postal: 139 

Caruaru-PE-CEP 55000-000 

Micro 
Sistemas 
Você assina e recebe em sua casa durante 
um ano doze exemplares da revista 
Micro Sistemas. 

Pagamento a vista CR$ 2.850,00 
Cheque para 30 dias CR$ 3.420,00 

ATI Editora S/A 
Rua Washinton Luiz, 9 - Gr.402 

CEP: 20230-900 - Rio de Janeiro - RJ 

Tel:(021) 232-2517 FAX:(021 )242-9981 

Nome:_Tel:_ 

Endereço:_ 

CEP:_UF:_ 

Equipamento:_ 

Profisáo:_ 
Cheque n2:_Banco: 

CBS:_‘ 

Assinatura 

Desejo receber da ATI Editora S/A, uma 
assinatura anual (12 meses) da revista 

Micro Sistemas. 



Nós já vimos esse 

Filme! fifí 

Temos a solução para os seus 

problemas, seja ele de 

hardware, software, 

periféricos, assistência 

técnica, apresentações 

multimídia e desktop. 

Por isso quando você pensar 

em Amiga, pense na Focus 

Informática para não ter 

problemas mais tarde e dizer 

que ninguém avisou. 

FOCUS Informática 

R. Dona Inácia Uchôa, 135 - Vila Mariana - São Paulo - SP 

Tel. (011) 549.7731 - CEP 04110-020 



PESQUISA MS 

SUA OPINIÃO VALE DUAS ASSINATURAS 

Você dá a sua opinião sobre os melhores programas de computador 
do mercado e concorre automaticamente a duas assinaturas anuais da primeira 

revista brasileira de microcomputadores. 
No final do ano apresentamos os campeões da preferência 

dos leitores. Participe e boa sorte. 

PROCESSADOR DE TEXTO: 

Wordstar. .120/1.270 
MS Word. .145/755 
Carta Certa. .0/220 
Redator PC. .10/130 
Word Perfect. .0/80 
Fácil. .0/ 65 
Chiwriter .0/50 
Amipro. .0/30 
Multimate .0/20 
Write. .0/10 
Unitexto. .0/10 

PLANILHA: 

Lotus 1-2-3. .... 115/1 635 
Quattro. .70/560 
Supercalc. ... 10/170 
Excel. .10/100 
Works. . ...10/70 
Calctec... 10/30 
VPPIaner. .0/10 

LINGUAGEM: 

Basic. .170/1.615 
Pascal. .30/430 
C. .15/275 
Assembler. ... 20/240 
Cobol. ....10/110 
Visual Basic. .10/90 

BANCO DE DADOS: 

Clipper.210/2.040 

Dbase. 105/760 
Foxpro.20 Í70 
OpenAcess.20/30 

UTILITÁRIO: 

PC Tools. .120/1.070 
Norton. . 180/940 

Xtree. .40/420 
Foxv Tools. .10/80 
i: 

SISTEMA OPERACIONAL: 

MS DOS. .315/2.865 
Windows. .30/200 

DRDOS. .;.10/90 
Unix. .0/20 

ANTI-VÍRUS: 

Scan. .95/610 
NAV. .20/130 
Norton. .10/70 
Central Point. .10/50 
Diagnóstico. .10/30 
TooÜkit. .10/20 
VTscan. .0/10 
Protect. .0/10 

COMPACTADORES: 

Pkzip.155/760 

Arj.130/455 
Pkarc.20/90 

Compress.10/40 
Lharc.15/25 

APLICATIVO GRÁFICO: 

Banner..50/285 

Corel Draw.35/175 

Graphos III.75/150 

PrintShop.20/120 
Newsmaster..20/60 

Harvard Graphics.10/40 

Story Board.10/30 
PictureMaker..20/30 

Autocad.0/10 

MELHOR: PIOR: 

Maxell.190/1.850 Nashua...160/1.350 

Verbaiim,„.70/710 Verbatim 50 / 500 

Nashua.30/220 Vai.80/340 

3M.20/140 Precision.30 / 320 

Sony..10/130 Kao.40 /290 

Kao.10/80 Super Data.. 50/150 

Unsys. 30/80 Basf.30/100 

Basf.10/60 Maxell.0/50 

Dysan .10/60 Menorex.10/40 

Polaroo .10/40 Sony _0/20 

JOGOS: 

Princeof Pérsia.100/780 

Tetris.80/530 
Grand Prix.50 / 485 
Chess.45/300 

F-15. 20/240 

Wing Commander.20/160 
F-19.40/160 

Indianapolis500.10/100 

Lemmings.10/95 

Guerra no Gollo.15/100 

Angra-1.15/95 

Wolfestein 3D.40/95 

GoldenAxe.10/80 

Amazônia.10/80 
Soko-Ban.10/75 

Indiana Jones.10/70 

Lakers & Celtics.10/70 

Battle Chess.10/70 

Larry.0/60 

Blockout.0/60 
Test Driver.5/60 

Sim City.10/60 
Arkanoid.  10/60 

Chessmaster.0 / 50 

Cycles.0/50 

Falcon.0/40 
TopGun.0/40 

F-117.0/35 

Out of This World.0 / 30 

Stunts.0/30 

Monkey Island.0/30 

Truco.0/30 

Simpsons.0/30 

Ford Simulator.0/10 

Popolous.0/10 
Afler Burner.0/10 

Mach3.0/10 

Street Road.0/10 
AlteredBeast.0/10 

Flight Simulator.0/10 
Robocop.0/10 

Responda às questões de acordo com a sua preferência. No caso de usar mais de um 
programa de mesma classe, escolha apenas aquele que julga ser o mais adequado para 
o seu uso Nào importa a origem do software Escreva de forma clara e legível o nome do 

programa e o seu produtor Remela para a ATI Editora S/A - Seção Pesquisa - Rua 
Washington luís. 9 - gr 402 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20230 

Nome:___ 

Endereço:_ 

Cidade:_UP:_ 

CEP:_ 

Micro:__ Vídeo:_ 

ASSINATURA ANUAL: 

Dawid Wahrsager - Rio de Janeiro - RJ 

Sidnei Vides - São Paulo - SP 

Processador de texto:_ 

Planilha:_ 

Linguagem:_ 

Banco de dados;_ 

Utilitário:_ 

Sistema Operacional:_ 

Anti-vírus:_ 

Compactador:_ 

Aplicativo Gráfico:_ 

Jogo 1:_Jogo 2: 

Outro:_ 

DISQUETE: 

Melhor;_Pior:  



N 0 R DtST£ 
II CONGRESSO DE INFORMÁTICA E TELECOMUNICAÇÕES DO NORDESTE 
II FEIRA DE INFORMÁTICA DO NORDESTE - INFONORDESTE 
13 A 16 DE SETEMBRO DE 1993 • CENTRO DE CONVENÇÕES DE PERNAMBUCO - OLINDA • PE 

enha conhecer, de 13 a 16 
de Setembro de 1993, as 
novidades tecnológicas do 
segmento da informática nacional. 
Esta é a oportunidade de realizar 
bons negócios fora do eixo Rio ■ 
São Paulo, em um mercado que 
está em franca ascençâo. 
Em sua última edição obtivemos a 
participação dos maiores 

fornecedores nacionais, atingindo 
uma visitação superior a 100.000 
pessoas. 
Nos mesmos dias do evento, 
estará ocorrendo o II Congresso de 
Informática e Telecomunicações do 
Nordeste, o qual atenderá as 
carências de informação e 
reciclagem necessárias ao 
mercado atual. 

A SUA GRANDE OPORTUNIDADE DE NEGÓCIOS, 
ONDE SEUS PRODUTOS IRÃO 

ATINGIR UM PÚBLICO SUPERIOR A 

100.000 
PESSOAS 

PROMOÇÃO E ORGANIZAÇÃO 

EJeno}oFt 
PATPOCiNlO 

1'iKOfi i mm um 
Bjj] 
omont 

MAUZ flOMNÔfOUS 
A» M. Ora 0rtc 2SI 

Cio M01SIOO ■ Aononftcli ■ 
PoCi (0C2 244306 
ta (042) 23 U49 

nWlSÀOWUO 
ÍUJ HirtW! 6/4 

CEP 0I4&04 • Sôo Pouc ■ 
tas (OH) 115.4011 

ta (011) 212 0311 

ÜW «C OE JUEÍO 

to S*w» Dr»«. i 17-ao 1102 
CP 20CB1-201 ■ Pb 3e aao -Pj 

'«ta m 243 51'6 

fuai mm 
32SO - Mov Shtti ■ 5u.lt 300 
Mo* • tatío - 33133 
W :30S) 446 3041 
ta ;305) 4463115 

Somontagens 
SOMONTAGÉtf 
BOA fBANCJSCO AlVtS 100 
CEP 500/04)0 • ÍÉCEf • PÉ 
TEL m 2310*53 
PAX (0í1)2l-4«« 

SUCESU PfBNAMSüCO 
BUA X)S( G DE MÉDÉfiOS. 116 
CEP 50750 • PÉCEt • PÉ 
til (011)27154; 
PAX (011' 228 1830 



Amiga é pra essas «risas. 
Este é o computador mais popular da Europa e o videoclipes, apresentações, com 4096 cores e 4 canais 

mais vendido na Alemanha. E fácil de usar, vem^ —r. de som independentes, montados em 2 canais 

com editor de textos, planilho eletrônica, banco de^^SMfestéreo,Quer montar um audiovisual, jogar um 
dados, 12 jogos e está pronto para I : ■ H game ou por as contas do escritório em dia ? 

multimídia: faz animação de imagens w ^ * IV Amiga® é pra essas coisas. 

Aproveite a promoção especial e consulte nossos preços. 
Impressora compatível com qualquer PC ou PS. 

Cl AMIGA 
® 600 

1200 
4000 

O passaporte da família para o Ia Mundo 

is “ i s 57/rr •• 

1 s^írlffiffoy-r! * • 
SOSMZímOFUWK. 

SAC-PCI Tel.: 0800-141 SI6 
lllgaçôo grofuito poro >odo o território nacional) 

S«o Paulo (011): Mappin: 214-4411 R.7564 • OP: 885-6645 • Computer Ploee; 820-2851 • Multisoft: 535-3431 • RPS: 2703400 • Layor 829-9599 

Campino» (0192): Albuquerque: 32-3700 • Multlbyte: 54-2507 • Ribeirão Preto (016): Mactron: 625-1800 • Belo Horixonte (031): Meta Automação: 281-2828 
Braiilia (061 )J WF; 225-1414 • M. Marcelino; 274-0980 • Portalexa (083): IBM; 231-7478 • Belém (091): M. Marcelino: 235-4034 • Cuiabá (063): 

Milan: 624-2121 • Rio de Janeiro (021) SPE: 297-0088 • CAT: 220-8456 • Zentek: 260-1352 • Compumaq: 224-7010 • Solvador (071): Eqcenter 235-4209 
Curitiba (041). Comasul: 254-8144 • Florianópolis (0482) Comaiul: 24-9066 • Goiânia (062): Assiste: 281-4455 • Porto Alegre (031): Caso do Desenho: 

343-3211 ♦ CMN 228-5800 * Digimer: 221-7599 • Bento Gonçalves (034): Comabe: 452-3822 • Vitória (027) Wilson Ramos: 222-5055 
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